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Garanti ve Telif Hakki Bilgileri

Sinirl garanti

BenQ, normal kullanim ve saklama kosullar altinda bu Grtn igin, her tirden malzeme ve isgilik
kusuruna kargi garanti vermektedir.

Herhangi bir garanti talebinde, satin alindigi ginun kanitlanmasi gerekecektir. Bu trundn
garanti donemi icerisinde kusurlu oldugu gorulurse BenQ igin tek yukumlUlik ve sizin igin tek
dizeltici islem kusurlu tim pargalarin degistiriimesi olacaktir (iscilik dahildir). Garanti
hizmetinden yararlanmak igin, tum kusurlari Granu satin aldiginiz yetkili saticiya hemen
bildiriniz.

Onemli: Yukaridaki garanti, misterinin, cihazi BenQ'nun yazili talimatlari dogrultusunda
isletmemesi halinde gecersizlesecektir; 6zellikle ortam nemi %10 ila %90, sicakligi 0°C ila 35°C
rakim ise en fazla 4920 feet olmali ve projektorun tozlu bir ortamda isletiimesinden
kaginilmalidir. Bu garanti size, 6zel kanuni haklar tanimaktadir ve ayrica ulkeden tlkeye
degisen baska haklara da sahipsinizdir.

Daha fazla bilgi igin Iutfen www.BenQ.com internet adresini ziyaret edin.
Telif Hakki

Telif Hakki © 2023, BenQ Corporation. Tum haklari saklidir. Bu yayinin hi¢bir bdlimad, BenQ
Corporation'in 6nceden yazil izni olmadan higbir sekilde ve hi¢bir kosulda elektronik, mekanik,
manyetik, optik, kimyasal, manuel veya bagka herhangi bir ydntemle bir bilgi erisim sisteminde
¢ogaltilamaz, iletilemez, kopyalanamaz ve saklanamaz veya herhangi bir dile ya da bilgisayar
diline ¢evrilemez.

Feragat

BenQ Corporation burada yer alan igerikle ilgili olarak agik¢a yada ortuk olarak higbir taahhutte
bulunmaz yada garanti vermez ve de 0zel olarak; garanti, satilabilirlik yada belirli 6zel bir
amaca uygunluk hak iddialarini kabul etmez. Ayrica, BenQ Corporation, zaman zaman bu
yayini revize etme ve iceriginde degisiklikler yapma hakkini, herhangi bir kigiyi bu tur bir
revizyon veya degisiklikten haberdar etme yukumluligu tasimaksizin sakh tutar.

*DLP, Digital Micromirror Device ve DMD, Texas Instruments'in ticari markalaridir. Diger ticari
markalarin telif haklari, kendi ilgili sirketlerine veya organizasyonlarina aittir.

HDMI, HDMI High-Definition Multimedia Interface terimleri, HDMI Ticari takdim sekli ve HDMI
Logolart HDMI Licensing Administrator, Inc.’nin ticari markalari veya tescilli ticari markalaridir.
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Onemli giivenlik talimatlar

4

Projektorinuz, en son bilgi teknolojisi donanimi guvenlik standartlarini karsilayacak
sekilde tasarlanmig ve test edilmigtir. Yine de bu urinun gavenli kullanildigindan emin
olmak i¢in, bu kullanici kilavuzunda / kurulum kilavuzunda ve urtn Uzerindeki isaretlerde
belirtilen talimatlari izlemek onemlidir.

1.

10.

11

12.

13.

14.

Lutfen projektorunuzi ¢aligtirmadan 6nce bu kullanim kilavuzunu / kurulum
kilavuzunu okuyun. lleride kullanmak Uzere saklayin.

Projektor calisirken dogrudan lensine bakmayin. Yogun i1sik huzmesi gozlerinize
zarar verebilir.

Bakim icin yetkili bakim personeline bagvurun.

Projektor 1sik kaynagi acikken, her zaman lens objektif kapagini (varsa) agin
veya lens kapagini (varsa) kaldirin.

Isik kaynagi ¢aligirken asiri isinmaktadir.

Bazi llkelerde sebeke gerilimi dengeli DEGILDIR. Bu projektdr 100-240 volt AC
sebeke geriliminde guvenlik bir sekilde galismak Uzere tasarlanmistir ancak elektrik
kesintileri veya *10 voltluk dalgalanmalar meydana gelirse ariza yapabilir. Sebeke
geriliminin dalgalanabilecegi veya kesilebilecegi bolgelerde projektoriintizii bir
guc dengeleyicisi, dalgalanma koruyucusu veya kesintisiz glic kaynagi (UPS)
tzerinden baglamaniz tavsiye edilir.

Projektor calisirken projeksiyon lensini herhangi bir nesneyle engellemeyin; ¢lnku bu,
s6z konusu nesnelerin isinarak biciminin bozulmasina ve hatta yangina neden
olabilir. Isik kaynagini gegici olarak kapatmak icin Blank (Ekran Karartma)
fonksiyonunu kullanin.

Isik kaynaklarini, nominal 1gik kaynagi dmrunun otesinde galistirmayin.

Bu Urlini, dengesiz bir tekerlekli sehpa, tezgah veya masaya koymayin. Uriin digerek
ciddi sekilde hasar gorebilir.

Bu projektdrt pargalarina ayirmaya ¢alismayin. Projektorin igerisinde elektrik yukla
parcalariyla temas etmeniz halinde, 6lume neden olabilecek yuksek gerilime maruz
kalabilirsiniz.

Higbir kosulda diger kapaklari agmaya veya ¢ikarmaya galismayin. Servis igin
yalnizca uygun kalifiye profesyonel servis personeline bas vurun.

. Havalandirma deliklerini engellemeyin.

- Bu projektoru battaniye, yatak veya diger yumusak ylzeylere koymayin.
- Bu projektori bez veya baska herhangi bir maddeyle 6rtmeyin.
- Projektdérin yakininda yanici maddeler bulundurmayin.

Havalandirma delikleri ciddi bir sekilde engellenirse projektor icerisindeki asiri 1Isinma
yangina yol agabilir.

Projektoru bir kenari Gzerinde dik tutmayin. Aksi takdirde projektor diserek
yaralanmaya yol agabilir veya hasar gorebilir.

Projektorun Uzerine basmayin veya herhangi bir nesne koymayin. Projektoran
gorebilecegi olasi hasarlarin yani sira, bu sekilde davraniimasi kazalara veya olasi
yaralanmalara da yol agabilir.

Projektor galisirken, havalandirma i1zgaralarindan i1s1 ve biraz da koku geldigini
algilayabilirsiniz. Bu Grun kusuru degil normal bir durumdur.

Onemli giivenlik talimatlari



15. Projektorun yakinina veya uzerine sivi koymayin. Projektorin Uzerine dokulen sivilar,
arizalanmasina neden olabilir. Projektor islanirsa, fisi prizden ¢ekin ve projektore
bakim yapmasi igin BenQ'yu arayin.

16. Bu aparat topraklanmalidir.
17. Bu projektoru agsagidaki kogullardan higbirine birakmayin.

- Havalandirmasi yetersiz veya dar olan alanlar. Duvarlardan en az 50 cm agiklik birakin ve projektor
etrafinda serbest hava dolagimi olmasini saglayin.

- Tum camlari kapali, bir otomobilin igi gibi sicakligin asiri derecede yuksek olabilecegi yerler.

- Asir nem, toz veya sigara dumaninin optik parcgalari kirleterek projektérin hizmet émrinu kisalttigi ve
goruntiyu kararttigi yerler.

- Yangin alarmlarina yakin yerler

- 40°C / 104°F Uzerinde bir ortam sicakligina sahip yerler

- Denizden yiiksekligi 3000 m'den (10000 fit) fazla olan yerler.

18. DLP ciplerine zarar vermemek igin, yuksek gugclu bir lazer i1sini projeksiyon mercegine
asla yoneltmeyin.

Risk Grubu 2 Lazer Uyarisi
1. Isik kaynaklari ve 1sik kaynagi Bu Uran, SINIF 1 tlketici lazer Grinu sinifina
sistemlerinin fotobiyolojik givenlik aittir ve IEC 60825-1:2014,

Projektorin i1sik kaynagi birimi bir lazer
kullanir.

Call@lr durumdaki |§|k kaynaglna EN 50689:2021 EN 60825-1:2014/A11:2021
dogrudan bakmayin. Gozlerinize zarar
Ve re b | I | r inloar:w ce No,57,da(ed°7;:y 8,2019.

Batun parlak 1sik kaynaklarinda oldugu
gibi dogrudan is1gina bakmayin.

siniflandirmasi uyarinca bu lamba Risk ~ EN 60825-1:2014/A11:2021 ve EN 50689:2021
Grubu 2, IEC 62471-5:2015 igerisinde yer ile uyumludur.
almaktadir.

Bu drunden tehlikeli optik radyasyon é*é LASER
yayllma olasiligi bulunmaktadir.

1

CONSUMER LASER PRODUCT

IEC 60825-1:2014 IEC/EN 62471-5:2015
ompli h 21 CFR 1040.10 and

| for conformance as a Risk Group 2
defined in IEC 62471-5:Ed. 1.0. For m
ation see Laser Noti

Yukaridaki lazer uyarisi, lazer cihazlarinin alt
kisminda bulunur.

Dikkat - Kumandalar veya ayarlarin burada
belirtilenler digindaki bicimlerde kullaniimasi
veya prosedurlerin bunlara aykiri uygulanmasi,
tehlikeli radyasyona maruz kalmayla
sonugclanabilir.

Warning: Avoid eye exposure at a
distance of less than 1 m.
Avertissement : Evitez I'exposition
oculaire a une distance inférieure & 1 m.

» Cocuklari kontrol altinda tutmaya ve asla

projektdrden herhangi bir mesafedeyken
projektor 1sinina bakmalarina izin
vermemeye dikkat edin.

» Uzaktan kumandayi, projeksiyon

merceginin onundeyken projektoru
baglatmak icin kullanirken dikkatli
olunmasina dikkat edin.

« Kullanici tarafindan, 1sin dahilinde darbin

veya teleskop gibi optik aletlerin
kullanilmamasina dikkat etmek gerekir.

Onemli glivenlik talimatlari 5



Giris
Ambalaj icerigi

Paketi dikkatli bir sekilde agin ve asagida gosterilen tum pargalari igerdiginden emin olun.
Bu 6gelerden herhangi birinin eksik olmasi halinde, lutfen satin aldiginiz yere basvurun.

Standart aksesuarlar

e )

Garanti kartr* Gug¢ kablosu

HDMI kablosu

* Paket igindeki parcalar bélgenize uyumludur ve resimlerde goésterilenlerden farkl olabilir.
o « *Garanti karti sadece bazi bolgelerde sunulmaktadir. Litfen ayrintili bilgiler igin bayinizle temasa gegin.

Opsiyonel aksesuarlar

1. 3D gozluk 3. Kablosuz guvenlik cihazlari (QCast Mirror)
2. InstaShow™ (WDC10/WDC20)

Uzaktan kumandanin pillerinin degistirilmesi

1. Pil kapagina gosterildigi gibi basin ve kaydirin.

2. Eski pilleri gikartin (mevcut ise) ve iki adet AAA
pili yerlestirin. Gosterildigi gibi pozitif ve negatif
kutuplarin dogru konumlandirildigindan emin
olun.

3. Yerine oturuncaya kadar pil kapagini kaydirin.

6 Girig



» Uzaktan kumanda ve pilleri, mutfak, banyo, sauna, glines odasi veya kapali bir otomobil gibi asir sicak
o veya nemli ortamlarda birakmaktan kaginin.

» Sadece pil Ureticisi tarafindan tavsiye edilen pillerle veya esdegerleriyle degistirin.
+ Kullaniimig pili, reticinin talimatlarina ve bdlgeniz i¢in gecerli olan yerel ¢cevre dizenlemelerine gére atin.
* Pilleri kesinlikle atese atmayin. Patlama tehlikesi olabilir.

* Eger piller bitmigse ya da uzaktan kumandayi uzun bir sure kullanmayacaksaniz, pilin akmasi
durumunda olabilecek hasarlari 6nlemek igin pilleri ¢gikartin.

Giris 7



Projektorun dis gorunumu

1. Havalandirma deligi (hava ¢ikisi) 15.
2. Odak ve yakinlastirma halkasi 16.
3. Projeksiyon lensi 17.
4. IR uzak sensoru 18.
5. Lens kaydirma ayar dugmeleri 19.

(SOL/SAG, YUKARI/ASAGI) 20.
6. Havalandlmla deligi (hava girigi) 21
7. POWER (GUC) gostergesi 15191/

TEMP (SICAKLIK) uyari lambasi/

LIGHT (GUC) gdstergesi 15191

(Bkz. Gostergeler, sayfa 51.)
8. Harici kontrol paneli

(Bkz. Kumandalar ve iglevleri, sayfa 9.)
9. HDMI 1 girig portu 29
10. HDMI 2 girig portu 23
11. USB Tip A port (WDC10 / QCast Mirror 24

icin 5V/1,5A glc)
12. RGB (PC) sinyal giris jaki 25.
13. RGB (PC) sinyal cikis jaklari 26.
14. RS-232 kontrol portu 21.

28.

@66

S

S

RJ-45 LAN giris jaki
Ses girisi jaki

Ses c¢ikisl jaki

12V tetik

Kensington hirsizlik dnleyici kKilit slotu
AC elektrik jaki

. HDBaseT portu

WUXGA (1920 x 1200) zamanlamasina,
RS232 kontrol sinyaline ve IR kontrol
sinyaline kadar giris yapmak igin bir Ethernet
kablosu (Cat5/Cat6) araciligiyla bir HDBaseT
vericiye baglanti amaciyla. HDBaseT baglanti
noktasi, LAN kontrolinU desteklemez.

Uzaktan kumanda jaki
3D VESA girisi

3D VESA cikisi

Duvar montaj delikleri
Ayarlama ayag|
Guvenlik gubugu
InstaShow delikleri

0 *WDC20 i¢in gug harici gi¢ kaynadindan gelmelidir.
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1.

2.

3.

4.

Kumandalar ve iglevleri

Projektor ve Uzaktan kumanda

o

Bu belgede bahsedilen tim diugmeler
uzaktan kumanda veya projektdr Uzerinde
mevcuttur.

<
0 —©
(2
N\ e 74@
o) ][I e
o (e
- J

MENU (MENUO)

Ekrandan kumanda (OSD) menusinu
acar.

Ok tuglari (A, V¥V, «, »)

Ekrandan kumanda (OSD) menusu
etkinlestirildiginde bu tuslar, istenen menu
O0gelerini se¢gmek ve ayarlama yapmak igin
yonlU oklar olarak kullanilir.

Carpiklik tuglari (m, w)

Carpiklik dizeltme sayfasi goruntulenir.

Ses seviyesi tuglari (/) ), (4—/4+)
Projektor ses duzeyini azaltir veya artirir.

BACK (GERI)
Onceki OSD mendsiine geri déner, menli
ayarlarindan gikar ve kaydeder.

() POWER (GUG)
Projektoriin durumunu bekleme modu ile
aclik arasinda degistirir.

(1) ON (AGIK)/ @ Off (Kapali)
Projektoriin durumunu bekleme modu ile
aclik arasinda degistirir.

©

10.

(=)

QUICK
SOURCE| | ASPECT INSTALL
LIGHT
PICTURE| | sourcE| | INFO

966

AUTO

o]0

(EB[ED|ED)

® 9O 6000 000N

| | FREEZE

BEeNQ

;\T/—/
AUTO (OTOMATIK)

PC sinyali (analog RGB) segcildiginde
goOruntilenen resim igin en iyi resim
zamanlamalarini otomatik olarak belirler.

SPSHS

. OK (Tamam)

Secilen ekrandan kumanda (OSD) menu
dgesini onaylar.

SOURCE (KAYNAK)

Kaynak sec¢imi gubugunu goruntuler.
ASPECT (EN/BOY ORANI)
Gorintl en/boy oranini seger.

PICTURE (RESIM)
Kullanilabilir bir gértiinti kurulum modunu
seger.

MUTE (SESSIiz)
Projektorin ses seviyesini acar, kapatir.

. Sayisal dugmeler

Ag ayarlarinda veya uzaktan kumanda
kimligi ayarlanirken numaralar girer. Sifre
girilmesi istendiginde 1, 2, 3, 4 sayisal
digmelerine basilamaz.

Giris
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12. ALL (TOMO)

ID ayar gostergesi yanana kadar ID SET
(ID SETI) tusuna basili tutun. Uzaktan
kumandanin gegerli ID ayarini silmek igin
ALL (TUMO) tusuna basin. ID ayar
gOstergesi yanip sbnmeye baslarsa ve
ardindan kararirsa, ID basariyla silinmis
demektir.

13. ZOOM+ (YAKINLASTIR+)/ZOOM-
(YAKINLASTIR-)

Yansitilan resmin boyutunu bayutir veya
kUgultar.

14. ID ayar gostergesi

15. QUICK INSTALL (HIZLI YOKLE)

Yansitilan gorantinun gesitli 6zelliklerini
hizlica secger ve bir test deseni gosterir.

16. INFO (BILGI)
Projektor bilgisini goruntuler.

17. LIGHT SOURCE (ISIK KAYNAGI)
Kullanilabilir bir isik modu secer.

18. BLANK (BOS)
Perdedeki resmi saklamak icin kullanilir.

Projeksiyon lensinin 6niint kapatmayin

¢unki lensin 6nindeki obje isinabilir,
deforme olabilir ve hatta tutusup
yangina yol acabilir.

Uzaktan kumanda etki mesafesi

19. LIGHT (ISIK)

Uzaktan kumanda arka 1s1gini birkag
saniye sureyle acar. Arka i1s1g1 acik tutmak
icin 11k agikken diger tuslardan herhangi
birine basin. Arka 1131 kapatmak igin ilgili
tusa yeniden basin.

20. ID SET (ID SETI)

Bu uzaktan kumanda igin kodu ayarlar. ID
ayar gostergesi yanana kadar ID SET (ID
SETI) tusuna basil tutun. Uzaktan
kumandanin ID'sini girin (01~99 arasinda).
Uzaktan kumanda ID'si, ilgili projektor
ID'siyle ayni olmalidir. ID ayar gostergesi
yanip sbnmeye baslarsa ve ardindan
kararirsa, ID basariyla kaydedilmis
demektir.

21.3D
3D menusunid goruntuler.

22. FREEZE (DONDUR)
Yansitilan gorantiyu dondurur.

23. PAGE+ (SAYFA+)/PAGE- (SAYFA-)
Fonksiyon yok.

Uzaktan kumanda, dogru ¢alismasi igin projektdrin IR uzaktan kumanda algilayicilara 30
dereceyi asmayan bir aciyla dogrultulmalidir. Uzaktan kumanda ile sensor arasindaki

mesafe 8 metreyi (~26 fit) asmamaldir.

Uzaktan kumandayla projektor deki IR (Kizildtesi) senatdru arasinda kiziltesi isinin
OnunU kesebilecek herhangi bir engel olmadigindan emin olun.

* Projektort 6nden kumanda etme

10 Girig
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Projektorunuzun yerlestirilmesi

Konum se¢imi

Projektérinuz igin bir kurulum alani belirlemeden 6nce, asagidaki faktorleri dikkate alin:
* Perdenizin boyutu ve pozisyonu

* Elektrik prizi konumu

* Projektor ve geri kalan ekipmanlariniz arasindaki konum ve mesafe

Projektorinuzu asagidaki yontemler ile kurabilirsiniz.

o Asagidaki resimler sadece referans amagclidir. Kurulum igin Projeksiyon boyutlari bolimine bakin.

1. On Masa 2. Arka Masa

Projektor perdenin dnunde masaya Bu konumu, projektorun perdenin arkasinda
yerlestirildiginde bu konumu segin. Bu, hizh masaya yerlestirildigi durumlarda segin. Ozel
kurulum ve taginabilirlik itibariyle en sik arkadan yansitma ekrani gereklidir.

kullanilan projektor yerlestirme yontemidir.

3. On Tavan 4. Arka Tavan

Bu konumu, projektor perdenin dnunde Bu konumu, projektor perdenin arkasinda
tavandan bas asagi asil olarak tavandan bas asagi asili olarak
yerlestirildiginde seciniz. Projektdrintzi yerlestirildiginde segin. Bu kurulum konumu

tavana monte etmek igin yetkili saticinizdan  i¢in 6zel bir arkadan yansitma ekrani ve BenQ
BenQ Projektor Tavan Montaj Kitini satin alin.  Projektor Tavan Montaj Kiti gereklidir.

Projektoru acgtiktan sonra Geligsmis Mentu - Ayarlar > Projektor Kurulumu > Projektor
Kurulumu bélimlerine gidin ve bir ayar segmek i¢in «/» tusuna basin.

Bu meniiye erismek igin uzaktan kumanda tizerindeki QUICK INSTALL (HIZLI YUKLE)
dugmesini de kullanabilirsiniz.

Projektor asagidaki agilardan da monte edilebilir:

Projektortinizin yerlestiriimesi 11



360-derece projeksiyon

Projektortn kurulumu dikkatli yapiimalidir. Eksik veya hatali kurulum, projektériin digmesine ve bunun
sonucunda da yaralanmalara veya maddi hasarlara neden olabilir.

12  Projektoérinizin yerlestiriimesi



Istenen goriintii boyutunun elde edilmesi

Projektdr merceginden, perdeye uzaklik, buyultme ayari (varsa) ve video formati her biri
yansitiimis goéruntt boyutunu etkiler.

Projeksiyon boyutlari

LU935

16:10 Capraz perde

Projeksiyon mesafesi

* Perdenin en/boy orani 16:10, yansitilan gorantinin orani ise 16:10'dur

Ekran boyutu

Projeksiyon mesafesi (mm)

Diyagonal

ing

mm

G (mm)

Y (mm)

Min. uzunluk

(maks_ Ortalama
yakinlagtirma)

Maks uzunluk

yakinlagtirma)

(min.

80 2032 1723 1077 2343 3050 3756
90 2286 1939 1212 2636 3431 4226
100 2540 2154 1346 2929 3812 4696
110 2794 2369 1481 3222 4194 5165
120 3048 2585 1615 3515 4575 5635
130 3302 2800 1750 3808 4956 6104
140 3556 3015 1885 4101 5337 6574
150 3810 3231 2019 4394 5719 7043
160 4064 3446 2154 4687 6100 7513
170 4318 3662 2289 4980 6481 7982
180 4572 3877 2423 5273 6862 8452
190 4826 4092 2558 5566 7244 8922
200 5080 4308 2692 5859 7625 9391

Ornegin, 120 inglik bir perde kullaniyorsaniz, énerilen projeksiyon mesafesi 4575 mm'dir.

Olgttiguiniiz projeksiyon mesafesi 4000 mm ise, "Projeksiyon mesafesi (mm)" siitunundaki
en yakin eslesme 3812 mm'dir. Bu satir boyunca baktiginizda 100 inglik (yaklagik 2,8 m)
bir perdenin gerektigini goreceksiniz.
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0 * Yansitilan gorunttnin kalitesini en iyi hale getirmek icin gri olmayan alanda yansitmanizi dneririz.

» Tum olguler yaklasik degerler olarak verilmistir ve gergek boyutlardan farkl olabilir.
BenQ, projektoru kalici olarak kurmak istiyorsaniz bu projektdriin optik karakteristiklerini hesaba katmak
icin, projektor asil yerinde kullanarak projeksiyon boyutunu ve mesafesini fiziksel olarak test etmenizi
Onerir. Bu, projektérin kurulum yerine en iyi sekilde uymasi igin tam montaj konumunu belirlemenize
yardimci olur.

LU935ST
* Perdenin en/boy orani 16:10, yansitilan gérintinin orani ise 16:10'dur

Ekran boyutu Projeksiyon mesafesi (mm)
Diyagonal Min. uzunluk Maks uzunluk
i m G (mm) | Y (mm) (maks. Ortalama (min.
¢ yakinlastirma) yakinlastirma)

80 2032 1723 1077 1396 1465 1534
90 2286 1939 1212 1570 1648 1725
100 2540 2154 1346 1745 1831 1917
110 2794 2369 1481 1919 2014 2109
120 3048 2585 1615 2094 2197 2300
130 3302 2800 1750 2268 2380 2492
140 3556 3015 1885 2443 2563 2684
150 3810 3231 2019 2617 2746 2875
160 4064 3446 2154 2791 2929 3067
170 4318 3662 2289 2966 3112 3259
180 4572 3877 2423 3140 3295 3451
190 4826 4092 2558 3315 3479 3642
200 5080 4308 2692 3489 3662 3834

Ornegin, 120 inglik bir perde kullaniyorsaniz, dnerilen projeksiyon mesafesi 2197 mm'dir.

Olgtiiguiniiz projeksiyon mesafesi 2500 mm ise, "Projeksiyon mesafesi (mm)" siitunundaki
en yakin eslesme 2563 mm'dir. Bu satir boyunca baktiginizda 140 inglik (yaklasik 3,6 m)
bir perdenin gerektigini goreceksiniz.

o * Yansitilan gorunttnin kalitesini en iyi hale getirmek icin gri olmayan alanda yansitmanizi dneririz.

» Tum olguler yaklasik degerler olarak verilmistir ve gergek boyutlardan farkl olabilir.
BenQ, projektoru kalici olarak kurmak istiyorsaniz bu projektoriin optik karakteristiklerini hesaba katmak
icin, projektor asil yerinde kullanarak projeksiyon boyutunu ve mesafesini fiziksel olarak test etmenizi
Onerir. Bu, projektérin kurulum yerine en iyi sekilde uymasi igin tam montaj konumunu belirlemenize
yardimci olur.
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Projektoriin montaiji

Eger projektorinizu tavana monte etmek istiyorsaniz, dogru boyda BenQ projektor tavan
montaj Kitini kullanmanizi, kitin dikkatli ve guvenli bir sekilde takildigindan emin olmanizi
tavsiye ediyoruz.

BenQ haricinde bir markanin projektor tavan montaj kitini kullaniyorsaniz, yanlis ebat ya
da vida boyu yuzinden dogacak baglanti hatalari projektorin tavandan dusmesi riskine
ve guvenlik problemlerine yol agacaktir.

Projektorl monte etmeden 6nce

* BenQ projektorinizu aldiginiz yerden, bir BenQ Projektér Montaj Kiti temin edin.

* BenQ ayrica, ek olarak hirsizlik dnleyici kilit uyumlu givenlik kablosu almanizi ve hem
hirsizlik 6nleyici kilit slotuna hem de montaj kiti destegine dikkatlice takmanizi tavsiye
eder. Bu, eger projektor baglanti kiti gevserse, tutmada ikinci bir rol Ustlenecektir.

 Bayinizden projektoru sizin igin kurmasini rica edin. Kendi basiniza kurarken projektor
dusebilir ve yaralanmaya neden olabilir.

« Ornegin deprem gibi beklenmedik durumlarda projektériin diismesini dnlemek igin
gerekli tedbirleri alin.

* Projektorin BenQ haricinde bir markanin montaj kitiyle monte edilmesi sonucu olugan
hasarlar garanti kapsami haricindedir.

* Projektorin tavana/duvara monte edildigi yerdeki ortam sicakligini gbz 6nunde
bulundurun. Bir isitici kullaniliyorsa tavan etrafindaki sicaklik beklenenden sicak olabilir.

» Tork araligiyla ilgili montaj kiti kullanim kilavuzunu okuyun. Onerilen aralik harici torkla
sikilmasi projektorun hasar gérmesine ve nihayetinde dismesine neden olabilir.

* Prizin projektoru kolayca kapatabileceginiz sekilde erisilebilir bir konumda oldugundan
emin olun.

Tavana/Duvara montaj kurulum gizimi
BenQ tavana montaj CMG3 (5J.JAM10.001)

Tavan montaj vidasi: M4
(Maks U =25 mm; Min U = 20 mm)

Birim: mm
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Projektor konumunun ayarlanmasi

Yansitma lensinin kaydiriimasi

Lens kaydirma kontroll, projektorinuzu kurarken size esneklik saglar. Bu, projektorin
ekranin merkezden sapmis bir sekilde konumlandiriimasina izin verir.

Lens kaydirma, yansitilan gorintu yluksekliginin ya da genisliginin bir ylzdesi olarak ifade
edilir. Istediginiz goruntu pozisyonuna bagli olarak, yansitma lensini izin verilen araliklar
dahilinde herhangi bir yonde kaydirmak igin projektor tzerindeki dugmeleri

kullanabilirsiniz.

Masa-6n Dikey kayma
projeksiyon
Dikey kayma

Tavan montaj-6n
projeksiyon

LENS SHIFT <O

Dikey kayma

V: Yansitilan géruntinun yiksekligi
H: Yansitilan géruntindn genisligi

Efektif projeksiyon konumu
L

:
Maks. 0,6\+
1v ss52
23
>
Maks. 0,6V |
Maks\ ‘ | Maks.
0,23H 1H 10,234
— e . -
Maks. 0,6V Yansitilan g('jr'L'l;ntUn'L'm ge;nisliQi
1w | 852
g2
& g: S Sola saga
kaydir kaydir
Maks. 0,6V

|

sssssss

0—

En yUksek veya en dusuk projeksiyon pozisyonuna ulagmak igin:

1. Cevir [ (Yukar/Asagh).

2. Sinira ulastiginizi hissettiginizde «[]»
(Sol/Sag) dugmesini sola veya saga

¢evirin ve [] digmesini yeniden
v
cevirin.

HOOO

3. istediginiz pozisyonu bulana kadar yukaridaki adimi tekrarlayin.

» Ayarlama sirasinda bir “klik sesi” duyarsaniz, bu durum digmenin ayar sinirini astigi anlamina gelir.
Beklenmedik hasarlardan kaginmak icin litfen ayarlamayi durdurun ve diigmeyi tik sesi duyulmadan en

az bir adim dncesine kadar ters yénde c¢evirin.

* Eger geri geviremiyorsaniz litfen digmeye ayni anda basin ve gevirin.
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Yansitilan goruntunun ayarlanmasi

Yansitma acisinin ayarlanmasi

Projektor duz bir zemine yerlestiriimezse
ve perde ve projektor birbirine dik degilse,
yansitilan gorunti yamuk seklinde olabilir.
Yatay acinin ince ayarlamasi igin
ayarlayici ayaklarini gevirebilirsiniz.

Ayaklar geri cekmek icin, ayarlayici
ayaklari ters yonde cevirin.

o Isik kaynagi agikken lensin igine bakmayin. Isik kaynagdinin gucli 15181 g6zlerinize zarar verebilir.

Goruntu boyutu ve netligin hassas olarak ayarlanmasi

Yakinlastirma halkasini kullanarak yansitilan ~ Odak ayar halkasini gevirerek gortntiy
goruntiyu ihtiyag duydugunuz boyuta netlestirin.
ayarlayin.

Carpikligin duzeltiimesi

Carpikhigi dizeltme, yansitilan goéruntinin agili bir yansitma nedeniyle yamuk hale
gelmesi durumudur.

Goruntudeki carpiklik bozuklugunu duzeltmek icin Oto Dikey Duizeltme fonksiyonunu
Geligsmis Meni - Ekran menustinde etkinlestirin. Veya bu adimlari kullanarak manuel
olarak duzeltebilirsiniz.

1. Ayrica, istediginiz girig sinyalini segcmek i¢in uzaktan
kumandadaki tusuna da basabilirsiniz.

A tusuna W tusuna
A/V tusuna basin. basin. basin.

* Projektor veya uzaktan kumandadaki m/ w veya

» Uzaktan kumandadaki QUICK INSTALL (HIZLI
YUKLE) diigmesine basin. Ydiigmesine basarak A
2D Temel tasi 6gesini vurgulayin ve OK (Tamam) — Sl i
diigmesine basin. « tusuna P> tusuna

basin. basin.

* Geligmis Menu - Ekran > 2D Temel tasi 6gesine
gidin ve OK (Tamam) tusuna basin.
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2. 2D Temel tasi dizeltme sayfasi agildiktan sonra. Goruntinun Gst kismindaki
carpikhgr duzeltmek icin m tusuna basin. Goruntinun alt kismindaki ¢arpikhgi
dizeltmek igin w tusuna basin. Goruntinin sag tarafindaki ¢arpikhigi dizeltmek igin
<« tusuna basin. Goéruntlnin sol tarafindaki garpikligi diizeltmek igin B tusuna basin.

3. 2D Temel tasi dizeltme sayfasi goruntilendiginde asagidaki ayarlari da
yapabilirsiniz:

« Carpiklik degerlerini sifirlamak icin AUTO (OTOMATIK) tusuna basin.
+ Oto dikey duzeltme fonksiyonunu devre disi birakmak icin A/V¥ tusuna basin.

Kose Oturtmayi Ayarlamak
Dikey ve yatay degerleri girerek goruntunun dort kogesini elle ayarlayabilirsiniz.

1. Kose diuzeltme sayfasini goruntulemek igin uzaktan kumandadaki tusuna da
basabilirsiniz.

« Uzaktan kumandadaki QUICK INSTALL (HIZLI YUKLE) diigmesine basin.
vdugmesine basarak Kose Sigdir dgesini vurgulayin ve OK (Tamam) dugmesine
basin.

* Gelismis Meni - Ekran > Kdse Sigdir 6gesine gidin ve OK (Tamam) tusuna basin.
2. A/V/<«/» tuglarini kullanarak bir késeyi se¢in ve OK (Tamam) tusuna basin.
3. Dikey degerleri ayarlamak icin A/¥ digmesine basin.
4. Yatay degerleri ayarlamak icin «/» digmesine basin.
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Baglanti

Projektore bir sinyal kaynagi baglarken asagidakileri yaptiginizdan emin olun:

1. Herhangi bir baglanti yapmadan 6nce tum donanimlari kapatin.
2. Her bir kaynak i¢in dogru sinyal kablolarini kullanin.
3. Kablolarin sikica takili olup olmadigini kontrol edin.

Dizlstl ya da masauistu
bilgisayar

Monitor

HDMI kablosu

HDBaseT matrisi
degistirici

Kablolu uzaktan
kumanda

3D ozellikli cihaz

VGA kablosu

RS-232 kablosu

RJ-45 kablosu

Ses kablosu

3D IR yayici

600060000 00

12V tetik kablosu

Baglanti
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* Yukaridaki baglantilarda, bazi kablolar projektdrle birlikte veriimeyebilir (bkz. Ambalaj icerigi, sayfa 6).
Bunlari elektronik esya magdazalarindan temin edebilirsiniz.

» Baglanti resimleri sadece referans amaclidir. Projektorde bulunan arka baglanti jaklari, her bir projektérde
farklihk gosterir.

« Dizlstl bilgisayarlarin ¢ogu, bir projektére baglandiginda harici video portlarini agmazlar. Harici ekrani
acip/kapatmak icin genellikle bir monitér simgesine sahip FN + fonksiyon tusu gibi bir tus kombinasyonu
gereklidir. Ayni anda FN ve etiketli fonksiyon tusuna basin. Dizistu bilgisayarinizin tus kombinasyonunu
bulmak igin bilgisayarinizin belgelerine bakin.

* Projektdr acildiktan ve goérintlu kaynag secildikten sonra eger gérintl gelmemisse, video kaynagi
cihazinin acgik oldugundan ve dizgin c¢alistigindan emin olun. Ayrica, sinyal kablolarinin dogru bir sekilde
bagh olup olmadidini kontrol edin.

Projektoru bir video kaynagina sadece baglanti yontemlerinden birisi ile baglayabilirsiniz,
ancak bunlarin her biri farkli video kalitesi sunabilir.

Terminal Gorunti kalitesi

HDMI 2 En iyi

HDMI 1 En iyi

o

Ses baglantisi

Projektor, sadece is amagli veri sunumlarina eslik etmede temel ses iglevlerini saglamak
icin tasarlanmig dahili mono hoparlor(ler)e sahiptir. Bu hoparlorler, ev sinema
sistemlerinden beklenecek stereo ses ¢ikisi vermesi dustnulerek tasarlanmamistir.
Herhangi bir stereo ses ¢ikisi (eger mimkulnse) projektér hoparlér gikisi tarafindan karisik
mono sese donusturuldr.

SES CIKISI jakina baglanti yapildiginda dahili hoparlorler kapanacaktir.

* Projektor, stereo ses girisi yapilmissa bile sadece karisik mono ses verir.

* Projektdr acildiktan ve gorintl kaynag secildikten sonra eger gérinti gelmemisse, video kaynagi
cihazinin agik oldugundan ve dizgun calistigindan emin olun. Ayrica, sinyal kablolarinin dogru bir
sekilde bagl olup olmadigini kontrol edin.
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Calistirma

Projektorun calistiriimasi

1. Gug kablosunun fisini takin. Priz salterini
(varsa) acin. Gug saglandigi zaman projektor
uzerindeki gug gostergesi turuncu renkte yanar.

2. Projektoru galistirmak igin projektor tzerindeki

(') tusuna veya uzaktan kumanda Gzerindeki
(1) tusuna basin. Cihaz acildiginda gl¢
gOsterge 1s131 yesil renkte yanip séner ve
yanmaya devam eder.

Calistirma proseduru yaklasik 30 saniye
surmektedir. llk galistirmanin sonraki agamasinda, bir ilk ¢aligtirma logosu yansitilir.

(Eger gerekirse) Goruntu netligini ayarlamak igin netleme halkasini dondurin.
3. Projektor ilk kez ¢alistinliyorsa, ekran kumanda

(OSD) mendustu talimatlarini izleyerek dilinizi Language
Segl n ) IEII["I'I 3 ¥  Tirkce Hrvatski
4. Sifre istenmigse, 6 haneli bir sifre girmek igin ok rrama i REE
tuslarina basin. Bkz. Sifre fonksiyonunun pestach | BEE R |2
Italiano =0 vy Dansk
ku”anlml, Sayfa 23 Espaiiol Svenska Polski BbArapckn

PycckHii Nederlands Magyar suomi

5. Bagl tum donanimlari agin/galistirin.

6. Projektor, girig sinyallerini arar. Taranan dogru
giris sinyali belirir. Eger projektor gegerli bir
sinyal tespit edemezse, bir giris sinyali bulunana kadar 'Sinyal Yok' ibaresi
goruntilenmeye devam edecektir.

istediginiz giris sinyalini segmek icin SOURCE (KAYNAK) tusuna da basabilirsiniz.
Bkz. Giris sinyalinin degistiriimesi, sayfa 25.
» Elektrik carpmasi ve yangin gibi olasi tehlikeleri dnlemek igin lltfen orijinal aksesuarlari (6rn. glic
kablosu) kullanin.

* Projektor 6nceki galismadan kaynakli hala sicaksa, 1sik kaynagini ¢alismadan 6nce yaklasik 90 saniye
sureyle sogutma fanini galistirir.

* Kurulum Sihirbazi ekran goruntileri yalnizca referans amaclidir ve gergek tasarima gore farklilik
gosterebilir.

* Giris sinyalinin frekansi/¢6zunUrligu projektorin isletim araligini asarsa, arkaplan ekranda 'Aralik DigI'
mesajinin goéruntilendigini géreceksiniz. Lutfen projektérin ¢ézunirligu ile uyumlu bir giris sinyaline
degistirin ya da giris sinyalini daha dustuk bir ayara getirin. Bkz. Zamanlama ¢izelgesi, sayfa 55.

+ 3 dakika icinde hicbir sinyal tespit edilmezse, projektér otomatik olarak koruma moduna gecer.
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Menulerin Kullanimi

Projektor, cesitli ayarlarin yapiimasini saglayan 2 tip ekrandan kumanda (OSD)
menusuyle donatiimistir.

* Temel OSD menusu: birincil menl fonksiyonlarini sunar. (Bkz. Temel mentsu, sayfa 35)

* Geligmig OSD menusu: tim menu fonksiyonlarini sunar. (Bkz. Gelismis menusu, sayfa
37)

OSD meniisiine girmek icin projektor veya uzaktan kumanda (izerindeki MENU (MENU)
tusuna basin.

* Menu 6geleri arasinda gezinmek igin projektor veya uzaktan kumanda Uzerindeki ok
tuglarini (a/v/</») kullanin.

* Secilen menl 6gesini onaylamak igin projektér veya kumanda Uzerindeki OK (Tamam)
dugmesine basin.

Projektor ilk kez calistirildiginda (baglangig menusu tamamlandiktan sonra Gelismis
OSD menusu goruntulenir.

o Asagidaki OSD ekran goérintuleri yalnizca referans amagchdir ve gergek tasarima gore farkhlik gésterebilir.

Asagida Geligmig OSD mendulerinin bir tanitimi yer almaktadir.

. Onceki sayfaya
? Ana menu ve gecmek igin
b . ——Resim Mod © Anamenii 1@ |5\ ok (GERI)
esim R simgesi
g @ Cikmak igin
g5 Al ; @ |Alt menl O MENU (MENU)
0 - tusuna basin.
Brilliant Color Gegerll g|r|$
Geligmis Renk Ayarlari
B = ’ © sinyali © Durum
| e (JResmi Sifirla Men uye
e ‘ o | |gimekicin
2 2 e_f O OK(Tamam)
digmesine
basin.

Gelismis OSD menusunden Temel OSD menusine ge¢gmek istediginizde, asagida
verilen talimatlari izleyin:

1. Geligsmis Meni - Sistem > Menu Ayarlari 6gesine gidin ve OK (Tamam) tusuna
basin.

2. Menu Turu ve OK (Tamam) 6gelerini segin.

3. alv digmelerine basarak Temel 6gesini segin. Projektori bir sonraki agisinizda,
Temel OSD mentsine MENU (MENU) tusuna basarak girebilirsiniz.
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Asagida Temel OSD mendlerinin bir tanitimi yer almaktadir.

Menulye girmek
© Meniu Turi  |@ |icin OK (Tamam)
digmesine basin.

Isik Modu

® |Ana meni © Durum

Bilgi

Menii Tari

Cikmak icin MENU

(3) Gegerli giris O ((MENU) tusuna
sinyali basin

>1PC-1/YPbPr-1 EDaciis

Ayni sekilde, Temel OSD menusunden Gelismis OSD menusine ge¢gmek istediginizde,
asagida verilen talimatlari izleyin:

1. Temel Menu > Menu Tiirli 6gesine gidin.

2. OK (Tamam) tusuna basin ve a/v tusuna basarak Geligmig 6gesini secin. Projektord
bir sonraki agisinizda, Gelismis OSD menusune MENU (MENU) tusuna basarak
girebilirsiniz.

Projektoriin guvenligini saglama

Bir guvenlik kablosu kilidi kullanma

Projektor, calinmasini 6nlemek igin gtvenli bir yere yerlestiriimelidir. Aksi durumlarda,
projektorun guvenligini saglamak icin Kensington kilidi gibi bir kilit satin alin. Projektorin
arka kisminda bir hirsizlik dnleyici kilit slotu bulunmaktadir. Bkz. madde 19, sayfa 8.

Kensington guvenlik kablosu kilidi genellikle tus ya da tuslar ve kilit kombinasyonundan
olugmaktadir. Kilidin nasil kullanilacagiyla ilgili olarak belgelerine bakin.

Sifre fonksiyonunun kullanimi
Sifre ayarlama

1. Geligsmis Menu - Sistem > Guvenlik Ayarlar 6gesine gidin. OK (Tamam) tusuna
basin. Guvenlik Ayarlari sayfasi goértnur.

2. Sifre Degistir 6gesini vurgulayin ve OK (Tamam) dugmesine basin.

3. DOort ok tugu (a, », v, «) sirasiyla 4 rakami
(1, 2, 3, 4) temsil eder. Belirlemek istediginiz
sifreye gore, sifre icin alti hane girmek icin ok
tuslarina basin.

4. Yeni sifreyi tekrar girerek dogrulayin.

5. Acilig Kilidi fonksiyonunu etkinlestirmek igin,
A/v dugmesine basarak Agilis Kilidi 6gesini
vurgulayin ve OK (Tamam) digmesine basin.
«/» dugmelerine basarak A¢ik 6desini segin.
Sifreyi yeniden girin.
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* Girilen rakamlar, ekranda yildizlarla gosterilir. Segtiginiz sifreyi unutmamak igin 6nceden veya sifreyi
o girdikten hemen sonra bu kilavuza yazin ve onu giivenli bir yerde muhafaza edin.

* Bir sifre ayarlandiktan ve agma kilidi etkinlestirildikten sonra projektér, her ¢alistirildiginda dogru sifre
girilmeden kullanilamaz.

Sifreyi unutursaniz

Yanlis sifre girerseniz, sifre hatasi mesaji gorunur
ve ardindan Gegerli parolayi gir mesaiji
goruntulenir. Sifreyi kesinlikle hatirlamiyorsaniz
sifre geri gagirma prosedurunu kullanabilirsiniz.
Bkz. Sifre geri cagirma prosedurine girig, sayfa
24,

Art arda 5 kez yanls sifre girerseniz, projektor kisa
surede otomatik olarak kapanacaktir.

Sifre geri cagirma prosedurune giris

1. AUTO (OTOMATIK) tusuna basin ve 3 saniye
sureyle basil tutun. Projektér, ekranda kodlu
bir numara goruntuleyecektir. Benc ision omess oo

2. Numarayi yazin ve projektoru kapatin.

3. Yerel BenQ servis merkezinden numara

Lutfen Tekrar deneyin.

Yeniden Arama Kodu:

kodunu ¢6zmek i¢in yardim isteyin. Projektoru E-2G14-5X1639
kullanmaya yetkili oldugunuzun
dogrulanabilmesi igin Grunu satin aldiginiza
dair belgeyi gostermeniz talep edilebilir.

Sifre degistirme
1. Geligmis Meni - Sistem > Giivenlik Ayarlari > Sifre Degistir 6gesine gidin.
2. OK (Tamam) tusuna basin. "Gegerli Sifreyi Girin" mesaji goruntilenir.
3. Eski sifreyi girin.
« Sifre dogruysa, baska bir "Yeni Sifreyi Gir" mesaji gérunur.
« Sifre yanligsa, sifre hatasi mesaji goérunur ve ardindan yeniden denemeniz igin

"Gecerli Sifreyi Girin" mesaji gorunur. Degisimi iptal etmek veya baska bir sifre
denemek igin BACK (GERI) digmesine basabilirsiniz.

4. Yeni bir sifre girin.
5. Yeni sifreyi tekrar girerek dogrulayin.
Sifre fonksiyonunun iptal edilmesi

Sifre korumasini devre digi birakmak icin Gelismig Menii - Sistem > Glivenlik Ayarlar >
Acihis Kilidi 6gelerine gidin ve OK (Tamam) tusuna basin. «/» digmelerine basarak
Kapali 6gesini secin. "Gegerli Sifreyi Girin™ mesaji goruntulenir. Gegerli sifreyi girin.
« Sifre dogruysa, OSD menusu Guivenlik Ayarlari sayfasina doner. Projektoria sonraki
acisinizda sifre girmeniz gerekmez.

« Sifre yanligsa, sifre hatas1 mesaji gorunur ve ardindan yeniden denemeniz igin
"Gegerli Sifreyi Girin" mesaji gorinur. Degisimi iptal etmek veya baska bir sifre
denemek igin BACK (GERI) digmesine basabilirsiniz.

Unutmayin, sifre islevi devre digi olmasina ragmen, eski sifreyi girerek sifre islevini yeniden etkinlestirmeniz
gerekebileceginden eski sifreyi kaybetmemeniz gerekir.
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Giris sinyalinin degistirilmesi

Projektor ayni anda birden fazla cihaza baglanabilir.
Ancak, bir kerede sadece bir tanesinden tam géruntu
alinabilir. Projektor, calistirildiginda otomatik olarak
mevcut sinyalleri arar.

Projektorun sinyalleri otomatik aramasini istiyorsaniz
Geligsmis Menii - Ayarlar > Oto Kaynak Ariyor

© HOMI-2

nnnnnnn

menusunun Agik konumunda oldugundan emin olun.

Kaynagi secmek igin:

1.
2.

SOURCE (KAYNAK) tusuna basin. Bir kaynak se¢im gubugu gorunur.

istediginiz sinyal segilene kadar A /¥ digmelerine basin ve ardindan OK (Tamam)
dugmesine basin.

Algilandiktan sonra, segilen kaynak bilgileri ekranin kosesinde birkag saniye sureyle
goruntulenir. Projektore birden fazla donanim bagliysa, diger sinyalleri aratmak icin
1-2 adimlarini tekrar edin.

* Yansiyan goruntunin parlaklik seviyesi siz giris sinyallerini degistirdikce degisir.

* En iyi ekran goruntusu elde etmek icin projektérin dogal ¢dzundrligunde ¢ikis gdnderen bir giris sinyali

secmeniz ve kullanmaniz gerekir. Diger ¢ozinirlik degerleri projektor tarafindan 'en/boy orani' ayarina
bagl olarak dlgceklendirilecektir ve bu durum goérintiide bazi bozulmalara ve resim netliginin ortadan
kalkmasina neden olabilir. Bkz. En/Boy Orani, sayfa 35.

Projektorun Kablolu LAN ortamindan kontrol edilmesi

Kablolu LAN, bilgisayar ve projektor ayni yerel alan agina dogru sekilde baglandiginda bir
web tarayicisi kullanarak bilgisayardan projektoru yonetmenize olanak tanir.

Kablolu LAN Konfiglurasyonu
DHCP ortamindaysaniz:

1.

Bir RJ45 kablosu alip bir ucunu projektorin RJ45 LAN giris jakina, diger ucunu RJ45
portuna baglayin.

RJ45 kablo kullanirken, sinyal bozulmasi veya kesintisine sebep olabilecegi migin kabloyu dolamaktan ve
sarmaktan kaginin.

2.

Menda tartnun Geligsmis oldugundan emin olun. Bkz. Mendulerin Kullanimi, sayfa 22 ve
Geligmis OSD menusune gegcisin nasil oldugunu 6grenin.

Geligmis - Ag 6gesine gidin.
Kablolu LAN 6gesini vurgulayin ve ardindan OK (Tamam) dugmesine basin.
Kablolu LAN sayfasi acgilacaktir.

A /V tusuna basarak DHCP 6gesini segin ve «/» tusuna basarak Agik segimini
yapin.
AV digmesine basarak Uygula 6gesini vurgulayin ve OK (Tamam) digmesine
basin.

. Ag sayfasina geri gidin.
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8. A/V digmesine basarak AMX Aygit Algilamasi 6Jesini vurgulayin ve «/»
dugmesine basarak Agik veya Kapali secimini yapin. AMX Aygit Algilamasi Agik
iken projektor AMX kontroloru tarafindan gorulebilir.

9. Lutfen 15 20 saniye bekleyin ve Kablolu LAN sayfasina tekrar girin.

10. IP Adresi, Alt Ag Maskesi, Varsayilan Ag Gec¢idi ve DNS Sunucusu ayarlari
goruntulenir. IP Adresi satirinda goruntulenen IP adresini not edin.

o IP Adresi halen agiimiyorsa ITS yoneticinizle iletisime gegin.

DHCP disi bir ortamdaysaniz:
1. Yukarida verilen 1-4 adimlarini tekrarlayin.

2. AV tusuna basarak DHCP 6gesini secin ve «/» tusuna basarak Kapali segimini
yapin.

3. IP Adresi, Alt Ag Maskesi, Varsayilan Ag Gegidi ve DNS Sunucusu ayarlari
hakkinda bilgi igin ITS yOneticinizle temasa gegin.

4. Degistirmek istediginiz 0geyi segmek icin A/V¥ dugmesine basin ve OK (Tamam)
digmesine basin.

5. imleci hareket ettirmek icin «/» tuslarina ve ardindan degeri girmek icin A/V tusuna
basin.

6. Ayari kaydetmek icin OK (Tamam) digmesine basin. Ayari kaydetmek
istemiyorsaniz, BACK (GERI) digmesine basin.

7. BACK (GERI) diigmesine basarak Kablolu LAN sayfasina déniin, A/V¥ diigmesine
basarak AMX Aygit Algilamasi secin ve «/» dugmesine basarak Agik veya Kapali
segimini yapin.

8. Meniden ¢ikmak icin BACK (GERI) diigmesine basin.

Projektorun uzaktan bir web tarayicisi vasitasiyla kontrol edilmesi

Adobe, 31 Aralik 2020'den sonra Flash Player'i desteklemeyi biraktigindan, Internet
Explorer ve Google Chrome dahil tim tarayicilardan Flash Player'a erisim kaldiriimigtir.
Sonug olarak, BenQ'nun Flash tabanli Crestron RoomView hizmeti de sonlandirilacak.
BenQ, birden fazla projektdrt yonetmek ve izlemek icin asagidaki alternatiflerin
kullaniimasini 6neriyor.

1. Crestron RoomView Express: Bu yazilim Crestron’un resmi web sitesinden indirilebilir.
https://www.crestron.com/resources/get-roomview
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2. BenQ DMS Local: Bu yazilim resmi BenQ web sitesinden indirilebilir. Kurulum
konusunda daha fazla yardima ihtiyaciniz varsa lutfen BenQ musteri hizmetlerine
ulasin. https://www.benq.com/en-us/business/projector/dms-local.html

® |[*Menu (MENU * Otomatik Ayrintilar igin bkz. Projektor ve Uzaktan
(MENU)) Bilgisayar (AUTO |kumanda, sayfa 9.
(OTOMATIK))
* OK (Tamam) cv(m)
*A(w) >
° <
*Bos (BLANK * Giris (SOURCE
(BOS)) (KAYNAK))

® Giris kaynagini degistirmek icin istediginiz sinyale tiklayin.

Kaynak listesi projektor tzerinde mevcut bulunan konnektorlere gére degismektedir. "Video", Video sinyali
anlamina gelir.

Araclar sayfasi, projektori yonetmenize, Ag ayarlarini yapilandirmaniza ve bu
projektordeki uzaktan ag calistirmaya guvenli erismenize olanak tanir.

i. Projektore isim verebilir, konumunu ve sorumlu kigiyi takip edebilirsiniz.

ii. Ag ayarlarini yapabilirsiniz.

iii. Ayarlandiktan sonra bu projektordeki uzaktan ag kullanimina erigim parola ile
korunur.

iv. Ayarlandiktan sonra araclar sayfasi parola ile korunur.

o Ayarlamalari yaptiktan sonra Send (Gdnder) tusuna bastiginizda veriler projektére kaydedilecektir.

v. Uzaktan ag kullanim sayfasina geri gitmek icin Exit (Cikis) dUgmesine basin.
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Latfen asagidaki listedeki giris uzunlugu sinirlamalarina (bosluk ve diger noktalama
tuslari dahil) dikkat edin.

Kategori Ogesi

Giris Uzunlugu

Maksimum Karakter Sayisi

IP Adresi 15
Kumanda IPID 4
Port 5
Projektor Adi 22
Projektor Yorum 22
Atandigi Kisi/Departman 22

DHCP (Etkin) (YOK)
IP Adresi 15
Ag Yapilandirmasi Alt Ag Maskesi 15
Varsayilan Ag Gegidi 15
DNS Sunucusu 15

Etkin (YOK)
Kullanici Sifresi Yeni Sifre 15
Onay 15

Etkin (YOK)
Yoénetici Sifresi Yeni Sifre 15
Onay 15

Bilgi sayfasi, bu projektdrtn bilgilerini ve durumunu goésterir.

Uzaktan ag kullanim sayfasina geri
gitmek igin Exit (Cik) tusuna basin.

Daha fazla bilgi igin, http://www.crestron.com ve www.crestron.com/getroomview

adreslerini ziyaret edin.
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Projektorun kapatiimasi

1. Projektordeki (') veya uzaktan kumandadaki

digmesine basin, sizi uyaran bir onay
mesajl goruntulenecektir. Birkag saniye iginde
yanit vermezseniz, mesaj kaybolur.

2. ikinci kez () veya tusuna basin. Glig
gOsterge 1s131 turuncu renkte yanip soner,
projeksiyon 1sik kaynagi kapanir, fanlar ise
projektortu sogutmak igin yaklasik 90 saniye
daha galismaya devam eder.

3. Sogutma islemi bittiginde, gug gostergesi turuncu renkte strekli yanmaya devam eder
ve fanlar durur. Gug kablosunu prizden ¢ikarin.

* Isik kaynag@ini korumak igin, projektér sogutma islemi sirasinda hi¢bir komuta cevap vermez.
* Projektdru kapattiktan hemen sonra agmayin, ¢lnkd; asiri i1s1 151k kaynagdinin émrinu kisaltabilir.
* Isik kaynagi émruyle ilgili sonuglar ¢gevre kosullari ve kullanima bagl olarak degisir.

Dogrudan kapatma

Projektor kapatildiktan sonra AC gug kablosu c¢ekilebilir. Isik kaynagdini korumak igin
projektort yeniden galistirmadan once yaklasik 10 dakika bekleyin. Projektdrt yeniden
calistirmayi denediginizde fanlar sogutma amacl bir kag dakika c¢alisabilir. Bu gibi
durumlarda, fanlar durduktan ve gug¢ gostergesi turuncuya dondukten sonra projektoru

tekrar calistirmak igin (') veya digmesine tekrar basin.
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Menunun calismasi

OSD (Ekrandan Kumanda) menlileri segilen sinyali tipine ve kullandi§iniz projektér
modeline gore degismektedir.

Menu 6geleri, projektor en az bir gegerli sinyal algiladiginda mevcuttur. Projektdre bagl
bir donanim yoksa veya hig sinyal algilanmigsa, sinirli menu 6gesine erisilebilir.

Temel menusi

Ana menu Segenekler

Parlakhk 0~50~100

En/Boy Orani Otomatik/Gergek/4:3/16:9/16:10/2,4:1
Parlak/Sunum/sRGB/Bilgi grafigi/Video/

Resim Modu Golf/(3D)/(HDR10)/(HLG)/Kullanici 1/
Kullanici 2

Ses Seviyesi 0~5~10

Isik Modu Normal/ECO/Kisma/Ozel

Asil Cozunurluk

Algilanan Coézunurlik

Kaynak

Resim Modu

Bilgi Isik Modu

3D Bigimi

Renk Sistemi

Isik Kullanim Suresi

Projktr Kod

Donanim Yazilimi Siirimii

Menu Turu Temel/Gelismis
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Gelismis menusu

Ana menii

Alt menii

Secgenekler

Resim

Resim Modu

Parlak/Sunum/sRGB/

Bilgi grafigi/Video/Golf/
(3D)/(HDR10)/(HLG)/Kullanici 1/
Kullanici 2

Referans Modu

Parlak/Sunum/sRGB/
Bilgi grafigi/Video/Golf/(3D)

Parlakhik

0~50~100

Kontrast

-50~0~50

Renk

-50~0~50

Ton

-50~0~50

Netlik

0~17~31

Brilliant Color

0~10

Gamma Segimi

18/2.0/21/2.2/2.3/2.4/2.6/
BenQ/DICOM

HDR Parlaklhigi

-2~2

Renk Sicakligi

Soguk/Normal/Sicak

Renk Sicakhgi
Ayari

R Kazanimi (0~50~100)

G Kazanimi (0~50~100)

B Kazanimi (0~50~100)

R Ofseti (-50~0~50)

G Ofseti (-50~0~50)

B Ofseti (-50~0~50)

Gelismis Renk
Ayarlari

Renk Yonetimi

R (Birincil Renk/Renk Tonu/
Doygunluk/Kazanim)

G (Birincil Renk/Renk Tonu/
Doygunluk/Kazanim)

B (Birincil Renk/Renk Tonu/
Doygunluk/Kazanim)

C (Birincil Renk/Renk Tonu/
Doygunluk/Kazanim)

M (Birincil Renk/Renk Tonu/
Doygunluk/Kazanim)

Y (Birincil Renk/Renk Tonu/
Doygunluk/Kazanim)

Beyaz Dengesi

R Kazanimi/B Kazanimi/G
Kazanimi

Duvar Rengi

Kapali/Agik Sari/Pembe/Ag¢ik
Yesil/Mavi/Karatahta

Resmi Sifirla

Sifirla/lptal
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Ana menii Alt menii Secenekler
En/Boy Orani g):lo.:natlleergekl4:3l16:9/16:10/
H: -30~0~30
2D Temel tasi V- -30~0~30
Kose Sigdir
Test Deseni Kapali/Grid W/Grid G/RGB Ramps
Bilgisyr. ve Komponent YPbPr Faz
Ayarl. H. Boyut
Konum
3D Senk Modu DLP Baglantisi/VESA 3D
Otomatik/Ust Alt/Sirali Gergeve/
3D Modu Frame Packing/Side By Side/
Kapali
3D S.enk Ters Devre Disi/Ters Cevir
Cevir
3D 3D Senk Cikis  _359
Gecikmesi
3D Senk Cikis
Referansi 3D VESA/Bypass
Ekran 3D Ayarlan 3D Ayarlari 1/3D Ayarlan 2/
Uygula 3D Ayarlan 3/Kapali
3D Ayarlan 3D Ayarlar 1/3D Ayarlan 2/
Kaydet 3D Ayarlan 3
Otomatik/RGB Sinirli/RGB Tam/
HDMI Format: YUV Sinirl/YUV Tam
Dijital Zoom 1.0X/2.0X
Dijital Cekme ve 0.75X~1.0X
Kayma
.. Ayar modu
Gor.Y.Bytind. Ost
Karartma Alt
Sol
Sag
Ekran
Asil Goziiniirliik g‘;:‘,‘]:‘:r':'”k WUXGA/1080P

Dijital Lens Dgstir

Hizli Mod

Acik/Kapal

Ekrani Sifirla

Sifirla/iptal
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Ana meni Alt menii Secenekler
Durum
DHCP Acik/Kapal
IP Adresi
Kablolu LAN Alt Ag Maskesi
Ag Varsayilan Ag Gegidi
DNS Sunucusu
Uygula
AMX Aygit Algilamasi Acik/Kapali
MAC Adresi (Kablolu)
Proiektd On Masa/Arka Masa/Arka Tavan/
rojektor Kurulumu OnT
n Tavan
Uzak Alici On/Ust/On+Ust
Oto Kaynak Ariyor Acik/Kapali
Oto Senk Acik/Kapali
Dinamik Karartma Acik/Kapali
HDR Otomatik/SRD/HDR10/HLG
Istk Modu Normal/ECO/Kisma/Ozel
Isik Ayarlari Ozel Parlaklik
Isik Kullanim Suresi
Kapanma Devre Digi/5 dak./10 dak./15 dak./
Zamanlayici 20 dak./25 dak./30 dak.
uaetsu;lja:tma Acik/Kapal
Calistirma I\Yﬂt:)l;suek Yer Acik/Kapal
Ayarlar Avariar Gug g.ogrudan.Aglllg
inyal Gelince Acgilma
AgmalKapama Otomatik Kapanma
Ayarlari ____
Zamanlayici Gilicui Kapat
12V Tetik Acik/Kapali
Port Se¢imi RS232/HDBaseT

Seri Girig Ayari

Veri iletisim Hizi

9600/14400/19200/38400/57600/
115200

Otomatik/Daha Duistik/Dustik/

HDMI Ekol HDMI 1 OrtalYiiksek/Daha Yiiksek
AR Otomatik/Daha DiisUK/Diigtik/
Orta/Yuksek/Daha Yiiksek
Grnt Bligni Kydt
. gmtBligi Bellek -1/Bellek -2/Bellek -3/

Grnt Bellegi Uygula Bellek -4/Bellek -5

Yeniden

adlandir

Ayarlan Sifirla

Sifirla/iptal
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Ana menii Alt menii Secenekler

English/Francais/Deutsch/ltaliano/Espafiol/
Pycckui/S8er3Z /RSB AE/EH= 01/
Svenska /Nederlands/ Tiirkce/Cestina/
Dil Portugués/lne/Polski/Magyar/Hrvatski/

Romaéna/Norsk/Dansk/Bbrnrapcku/
Suomi/Bhs Ind/EAANVIKG/ 4z )/ R/
w8/ Tieng Viét

Bekleme Modu ECO/Ag/Normal

Oto Engelleme

Bekleme Ag Bekleme Kapali/20 dak./1 saat/3 saat/6 saat
Ayarlari Modu
- Kapali/Ses Girigi/Ses Sol/Sag/
Ses Gegisi HDMI 1/HDMI 2. °
Arkaplan Arka plan BenQ/Gri/Siyah/Mavi/Mor
Sistem Ayarlar Anlik Goriintu  BenQ/Siyah/Mavi
Menu Turi Temel/Geligsmis

Menu Ayarlar Menti Gosterim 5 sn/10 sn/20 sn/30 sn/Her Zaman

Suresi

Sessiz Acik/Kapali
Ses Ayarlari Ses Seviyesi 0~5~10

Agll.lglkapanlg, Acik/Kapal

sesi
Giivenlik P.anel Tuv§ K.|I|d| Acik/Kapali
Ayarlari Sifre De_g_|§_t|r

Acihs Kilidi Acik/Kapali
Projektor ID Ayari Kapali/01/02/.../99
Fabrika Varsayilani Sifirla/lptal
Sistemi Sifirla Sifirla/lptal

Asil Coziniirliik
Algilanan Coézunirliik
Kaynak
Resim Modu
Isik Modu

Bilgi 3D Big¢imi
Renk Sistemi
Isik Kullanim Siresi
Projktr Kod
Donanim Yazilimi Stirimiu
Servis Kodu
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Temel menusu

Deger ne kadar ylksekse, goruntu de o kadar parlaktir. Bu kumandayi,

Parlaklik goruntinln siyah alanlarinin sadece siyah olarak gériunmesini ve koyu
alanlardaki ayrintilarin gorunar kilinmasini saglayacak sekilde ayarlayin.
Giris sinyali kaynaginiza gore birka¢ tane goruntu orani ayarlama segenegi
vardir.
- Otomatik: Projektoriin yerel ¢ozanurlugua ile yatay ——
. T . v e g (@) (@)
veya dikey genislik bakiminda orantili bir gériintii OOO . O
dlceklendirir. 15:9 resim 0 — O
» Gergek: Goruntlyu kendi orijinal ¢ozunuarluginde OOO —
yansitir ve boyutu perde yuzeyine uyacak sekilde lo~—o - oMo
yeniden belirlenir. Daha diisiik ¢ézinarliikli giris 2™
sinyalleri icin yansitilan gérunta orijinal boyutunda OQO —.
goruntilenir. o~~o | * o
16:9 resim
* 4:3: En/boy orani yalnizca 4:3 goéruntu sinyali ile OOO » [P—~7°
En/Boy Orani beslenirken Komponent Video girisi Uzerinden oo OQO

kaynak alir.

*16:9: En/boy orani yalnizca 16:9 goruntu sinyali 5, ~0O
ile beslenirken Komponent Video girisi Uzerinden OOO >

O O
o O

kaynak alir. 16:9 resim
*16:10: Bir goruntinun boyutunu 16:10 en/boy 0, ~0 0 —o0
oranindaki bir perdenin merkezinde OOO > Q
e g . . O @)
goruntulenecek sekilde belirler. 16:10 resim

* 2,4:1: Bir goruntuyu 2,4:1 en boy oraniyla ekran 5 5
bolgesinin Ust kenarina hizali olarak o Q o [
goruntilenecek sekilde dlgeklendirir. 2,4:1 resim
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Resim Modu

Projektorde sizin kullanim ¢evrenize ve goruntu sinyal kaynagi tipinize gore
onceden belirlenmis bazi géruntu modlari vardir.

* Parlak: Yansitilan goruntanun parlakligini maksimize eder. Bu mod ¢ok
yuksek parlakliklarin gerektigi ortamlara uygundur, mesela projektoru
aydinlik odalarda kullanirken.

* Sunum: Sunumlar igin tasarlanmistir. Bu modda, PC ve dizUstu bilgisayar
renklerine uyum saglamak amaciyla parlaklik vurgulanir.

* sRGB: Parlaklik secimini goz ardi edip RGB renklerinin safligini
maksimuma c¢ikartir. sSRGB uyumlu ve uygun kalibre edilmis kameralarla
cekilmis fotograflari ve AutoCAD gibi programlarla gizilmis gizimleri sunmak
icin kullanilr.

« Bilgi grafigi: Ayrintilari net gérmek i¢in sundugu yuksek renk parlakhgi ve
daha iyi renk tonlamasi sayesinde karisik olarak metin ve grafik iceren
sunumlar igcin mikemmeldir.

* Video: Ortam 1511 bulunan bir ortamda video oynatmak i¢in uygundur.
Dinamik renk detaylari BenQ geligtirme teknolojisi ile korunmaktadir.

* Golf: Golf simulatorleri icin tasarlanmigtir ve mavi gokyuzuna ve yesil ¢im
rengini optimize eder.

+ 3D: 3D goruntuleri ve 3D video klipleri oynatmaya uygundur. Bu mod,
sadece 3D fonksiyonu etkin oldugunda ve 3D igerik algilandiginda
kullanilabilir.

* HDR10: YUksek parlaklik ve renk kontrastlarina sahip Yuksek Dinamik
Aralikl (HDR) efektler sunar. Bu mod, sadece Ayarlar > HDR secenedi;
Otomatik veya HDR10 olarak ayarlandiginda ve HDR igerik algilandiginda
kullanilabilir.

* HLG: YuUksek parlaklik ve renk kontrastlarina sahip Yuksek Dinamik Aralikli
(HDR) efektler sunar. Bu mod, sadece Ayarlar > HDR sec¢enegi; Otomatik
veya HLG olarak ayarlandiginda ve HLG igerik algilandiginda kullanilabilir.

* Kullanici 1/Kullanici 2: Mevcut gegerli resim modlari temelinde
Ozellestirilmis ayarlari geri ¢agirir. Bkz. Referans Modu, sayfa 37.

Ses Seviyesi

Ses seviyesini ayarlar.

Isik Modu Bkz. Isik Modu ayarlama, sayfa 50.
* Asil Cozunurluk: Projektorin asil ¢ozunurlugunu gosterir.
* Algilanan Gozinurlik: Giris sinyal ¢ozunurligunin normal ayarini
gosterir.
» Kaynak: Gegerli sinyal kaynagini gosterir.
* Resim Modu: Resim menusunde secilen modu gosterir.
Bilgi * Isik Modu: Isik Ayarlari menUsunde secilen modu gosterir.
3D Bigimi: Mevcut 3D modunu gosterir.
* Renk Sistemi: Giris sistemi formatini gosterir:
* Isik Kullanim Siiresi: Isik kaynaginin kullanildigi toplam saati gosterir.
* Projktr Kod: Projektorun ID'sini gosterir.
* Donanim Yazilimi Surimiui: Projektorinidzin donanim yazilimi sirimand
gOsterir.
Menu Turi Gelismis OSD menusune gegis yapar. Bkz. Menulerin Kullanimi, sayfa 22.
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Gelismis menusu

Resim

Resim Modu

Projektorde sizin kullanim gevrenize ve goruntu sinyal kaynagi tipinize gore
onceden belirlenmig bazi gorintu modlari vardir.

* Parlak: Yansitilan gorintinun parlakhgini maksimize eder. Bu mod ¢ok
yuksek parlakliklarin gerektigi ortamlara uygundur, mesela projektoru
aydinlik odalarda kullanirken.

* Sunum: Sunumlar igin tasarlanmistir. Bu modda, PC ve dizustl bilgisayar
renklerine uyum saglamak amaciyla parlaklik vurgulanir.

* sRGB: Parlaklik se¢imini géz ardi edip RGB renklerinin safligini
maksimuma ¢ikartir. sSRGB uyumlu ve uygun kalibre edilmis kameralarla
cekilmis fotograflari ve AutoCAD gibi programlarla gizilmis ¢izimleri sunmak
icin kullanilr.

« Bilgi grafigi: Ayrintilari net gérmek icin sundugu yutksek renk parlakligi ve
daha iyi renk tonlamasi sayesinde karisik olarak metin ve grafik iceren
sunumlar igin mukemmeldir.

* Video: Ortam 1511 bulunan bir ortamda video oynatmak i¢in uygundur.
Dinamik renk detaylari BenQ geligtirme teknolojisi ile korunmaktadir.

* Golf: Golf simulatorleri icin tasarlanmistir ve mavi gokyuzinu ve yesil ¢im
rengini optimize eder.

 3D: 3D goruntileri ve 3D video klipleri oynatmaya uygundur. Bu mod,
sadece 3D fonksiyonu etkin oldugunda ve 3D igerik algilandiginda
kullanilabilir.

* HDR10: YUksek parlaklik ve renk kontrastlarina sahip Yuksek Dinamik
Aralikli (HDR) efektler sunar. Bu mod, sadece Ayarlar > HDR secenegi;
Otomatik veya HDR10 olarak ayarlandiginda ve HDR igerik algilandiginda
kullanilabilir.

* HLG: YUksek parlaklik ve renk kontrastlarina sahip Yuksek Dinamik Aralikl
(HDR) efektler sunar. Bu mod, sadece Ayarlar > HDR secenegi; Otomatik
veya HLG olarak ayarlandiginda ve HLG igerik algilandiginda kullanilabilir.

 Kullanici 1/Kullanici 2: Mevcut gecerli resim modlari temelinde
Ozellestirilmis ayarlari geri cagirir. Bkz. Referans Modu, sayfa 37.

Referans
Modu

Mevcut gecerli resim modlari ihtiyaglariniza uygun degilse kullanici
tarafindan tanimlanabilir 2 mod bulunmaktadir. Resim modlarindan birini
(Kullanici 1/Kullanici 2 harig) bir baslangi¢c noktasi olarak kullanabilir ve
ayarlari 6zellestirebilirsiniz.

1. Resim > Resim Modu 6gesine gidin.
2. «/» dugmesine basarak Kullanici 1 veya Kullanici 2 6gesini segin.

3. V¥ dugmesine basarak Referans Modu 6gesini secin ve ihtiyaglariniza
en yakin resim modunu segmek icin «/» tuslarina basin.

4. Degistirilecek menu 6gesini se¢cmek icin ¥ tusuna basin ve ilgili degeri
ayarlayin. Ayarlamalar, segili kullanici modunu tanimlar.
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Deger ne kadar ylksekse, goruntu de o kadar parlaktir. Bu kumandayi,

Parlaklik goruntundn siyah alanlarinin sadece siyah olarak goérunmesini ve koyu
alanlardaki ayrintilarin goéranur kiinmasini saglayacak sekilde ayarlayin.
Deger ne kadar buyuk olursa zitlik o kadar fazla olur. Bu fonksiyonu,

Kontrast Parlaklik ayarini, sectiginiz giris ve seyretme ortamina gore ayarladiktan
sonra beyaz seviyesinin dorugunu belirlemek icin kullanin.
Dusuk ayar dusuk doygunluktaki renklere neden olur. Ayar ¢ok yuksekse,

Renk goruntudeki renkler goruntunun gercekustu gorunmesini saglayacak sekilde
asiri baskin olur.

T Deger ne kadar yuksekse resim de o kadar yesillesir. Deger ne kadar

on N :

dusukse, resim de o kadar kirmizilagir.

Netlik Deger ne kadar yuksekse, resim de o kadar netlesir.

Brilliant Color

Bu 6zellik, gérintide daha gergekgi ve canli renkler saglarken ylksek
parlakliga imkan vermek icin yeni bir renk igleme algoritmasi ve sistem
duzeyi gelistirmeler kullanmaktadir. Video ve dogal ¢ekimlerde yaygin olan
orta tonlu goruntulerde %50'den fazla bir parlaklik artisi saglar, boylelikle
projektor daha gergekgi ve 6zgun renklerde goruntt yeniden uretimi saglar.
Bu kalitede goruntuler tercih ediyorsaniz istediginiz bir seviye segin.

0 secildiginde Renk Sicakhgi 6zelligi kullanilamaz.
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Geligmis
Renk Ayarlari

Gamma Segimi

Gamma, giris kaynagi ile resim parlakligi arasindaki bir iliskiye isaret
etmektedir.

*1.8/2.0/2.1/BenQ/DICOM: Bu degerleri tercihlerinize uygun olarak
segin.

* 2.2/2.3: Resmin ortalama parlakhgini arttirir. Toplanti odasi veya
oturma odasi gibi aydinlik bir ortam igin idealdir.

» 2,4/2,5: Karanlik bir ortamda film izlemek igin idealdir.

* 2,6: Cogunlukla karanlk sahnelerden olugan filmleri izlemek i¢in

idealdir.
Yuksek Parlaklik Dusuk Parlaklik
Disuk Zithk Yiksek Zithk
18 20 21 22 23 24 25 26 BenQ
HDR Parlakhgi

Projektor, goruntunun parlaklik duzeylerini girig kaynagina gore otomatik
olarak ayarlayabilir. Daha iyi goruntu kalitesine sahip olmak igin bir parlaklk
seviyesini manuel olarak segebilirsiniz. Deger ylksekse goruntlu o kadar
parlak olur; deger dusukse goruntlu o kadar koyu hale gelir.

Renk Sicakhigi
Cok sayida renk sicakligi 6n ayar segenegi bulunmaktadir. Mevcut ayarlar
secilen giris sinyali tipine gore degismektedir.

* Normal: Beyaz igin normal renklenmeyi korur.

» Soguk: Goruntulerin mavimsi beyaz gérinmesini saglar.

* Sicak: Goruntulerin kirmizimsi beyaz gérinmesini saglar.

Renk Sicakligi Ayari
Tercih edilen renk sicakligini agagidaki segenekleri ayarlayarak da
belirleyebilirsiniz.
* R Kazanimi/G Kazanimi/B Kazanimi: Kirmizi, Yesil ve Mavinin zitlik
seviyelerini ayarlar.

* R Ofseti/G Ofseti/B Ofseti: Kirmizi, Yesil ve Mavinin parlaklik
seviyelerini ayarlar.
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Gelismis
Renk Ayarlari

Renk Yonetimi

Bu fonksiyon ayarlanabilir olan alti renk grubu (RGBCMY) sagdlar. Her bir
rengi segctiginizde, tercihinize gore araligini ve doygunlugunu bagimsiz
olarak ayarlayabilirsiniz.

* Birincil Renk: R (Kirmizi), G (Yesil), B (Mavi), C (Menekse), M (Mor)
veya Y (Sari) arasindan bir renk seger.

* Renk Tonu: Renk Tonu, renk dengesini
ayarlamak icin kullanilir. Degerin artiriimasi
saatin tersi yonundeki sirayla bitisiginde yer MAVI
alan renklerden daha yluksek oranlarda
iceren renkleri kapsayacaktir. Degerin
azaltilmasi saat yonundeki sirada etki eder. Menekse
Renklerin birbiriyle nasil iligkili oldugunu
gormek icin lUtfen resme bakin
Ornegin, Kirmiziyi secip degeri 0 olarak
ayarlarsaniz, yansitilan gérinttde yalnizca
saf kirmizi secilecektir. Degerin artirilmasi sariya yakin bir kirmiziyi,
degderin azaltilmasi ise macentaya yakin bir kirmiziyi icerecektir.

* Doygunluk: Degerleri sizin tercihlerinize ayarlar. Yapilan her ayarlama
hemen resme yansitilacaktir. Ornegin, Kirmiziyi segip araligini 0 olarak
ayarlarsaniz, sadece saf kirmizinin doygunlugu etkilenecektir.

o

Doygunluk, o rengin bir video gérunttusindeki miktaridir. DUguk ayarlar daha dusuk
doygunlukta renkler ortaya cikarir; “0” degeri o rengi resimden timayle ¢ikartir. Doygunluk
cok yuksekse, o renk asir1 guclu olacak ve gercgekciligini kaybedecektir.
» Kazanim: Degerleri sizin tercihlerinize ayarlar. Se¢mis oldugunuz
birincil rengin zitlik seviyesi etkilenecektir. Yapilan her ayarlama hemen
resme yansitilacaktir.

Beyaz Dengesi

Beyazin renk sicakligi, kirmizi/yesil/mavi kazanimi ayarlanarak
degigtirilebilir.

Duvar Rengi

Beyaz diginda bir renkle boyanmis olan bir duvara yansitma yapmaniz
gerektiginde Duvar Rengi 6zelligi kaynak ve yansitilan gorintt arasindaki
olasi renk farkini énleyerek yansitilan gortntiindn rengini dizeltmenize
yardimci olabilir. Arasindan segim yapabileceginiz ¢ok sayida 6nceden
kalibre edilmis renk bulunmaktadir: Agik Sari, Pembe, Acik Yesil, Mavi ve
Karatahta.

Resmi Sifirla

Resim menusu icin yaptiginiz ayarlamalarin tumana fabrika 6n ayarlarina
geri dondurdr.
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Ekran

En/Boy Orani

Girig sinyali kaynaginiza gore birkag tane goruntu orani ayarlama secgenegi
vardir.

« Otomatik: Projektoriin yerel ¢ozunarlugu ile yatay ——— —
veya dikey genislik bakiminda orantili bir gériinti OO - Q
O

o

dlceklendirir. 15:9 resim <
* Gergek: Goruntlyu kendi orijinal ¢gozunuarlugunde OOO —

yansitir ve boyutu perde ylzeyine uyacak sekilde [o~~c] o\ o

yeniden belirlenir. Daha diisiik ¢dzunurlikli giris 4™

sinyalleri i¢in yansitilan goruntu orijinal boyutunda OQO —

gorintdlenir. oo | P oo

16:9 resim

* 4:3: En/boy orani yalnizca 4:3 goruntu sinyaliile [©~<o
beslenirken Komponent Video girisi Uzerinden OO

Y
O

O

kaynak alr. 4:3 resim
*16:9: En/boy orani yalnizca 16:9 goruntu sinyali 5, ~0 e
ile beslenirken Komponent Video girisi Uzerinden OQO > O
kaynak alir. 16:9 resim e
* 16:10: Bir gortntinian boyutunu 16:10 en/boy 0 —~0 0. —-0
oranindaki bir perdenin merkezinde OOO > O
T . . ®) [®)
goruntulenecek sekilde belirler. 16:10 resim
* 2,4:1: Bir gorunttyu 2,4:1 en boy oraniyla ekran 5 5 5
bdlgesinin Ust kenarina hizali olarak o O o [* m
goruntulenecek sekilde dlgeklendirir. 2,4:1 resim
Bu islev, manuel 2D carpiklik ayari ve otomatik dikey carpiklik ayari saglar.
2D Temel tas! Bkz. Carpikligin duzeltiimesi, sayfa 17.
Kose Sigdir Bkz. Koése Oturtmayi Ayarlamak, sayfa 18.
Test Deseni qugltl_!an goruntude bozulma olup olmadigini kontrol etmek i¢in dahili
géruntaler.
Bilgisyr. ve » Faz: Goruntu bozulmasini azaltmak igin saat
Komponent fazini ayarlar.
YPbPr Ayarl. |+ H. Boyut: Goruntunun yatay genisligini ayarlar.
Konum ayarlama sayfasini goruntiler. Yansitilan goruntiyu hareket ettirmek
Konum icin yon belirten ok digmelerini kullanin. Bu fonksiyon, sadece PC sinyali

(analog RGB) segili oldugunda kullanilabilir.
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3D

Bu projektor 3D filmleri, videolari ve spor kargilagsmalarini resimlerin
derinliklerini sunarak daha gercekgi ve keyifli bir sekilde izlemenizi saglayan
bir 3D fonksiyonuna sahiptir. 3D resimleri izlemek i¢in bir 3D gozIuk takmaniz
gerekir.

* 3D Senk Modu: Uygun bir 3D senkronizasyon modu segin.

* 3D Modu: Varsayilan ayar Kapali seklindedir. Projektortn 3D igerikleri
algilarken uygun bir 3D bi¢imini otomatik segmesini istiyorsaniz Otomatik
dgesini secin. Projektdr 3D formati tanilyamazsa, A/ tusuna basarak, Ust
Alt, Sirali Cergeve, Frame Packing ve Side By Side arasindan bir 3D
modu segin.

O

3D fonksiyonu etkinlestirildiginde:

* Yansitilan goérintunin parlaklik seviyesi azalir.

» Asagidaki secenekler ayarlanamaz: Resim Modu, Referans Modu.
» Carpiklik Diizeltme sadece sinirli bir derecede ayarlanabilir.

* 3D Senk Ters Cevir: Resim derinliginde terslik buldugunuzda, sorunu
diuzeltmek igin bu fonksiyonu etkinlegtirin.

* 3D Senk Cikis Gecikmesi: 3D senkronizasyon ¢ikis sinyali gecikme
suresini ayarlar.

* 3D Senk Cikis Referansi: 3D senkronizasyon ¢ikis sinyalinin bir 3D VESA
vericisine gittigine veya baska bir projektore baypas edildigine karar verir.

3D Ayarlari Uygula: 3D ayarlari kaydedildikten sonra, kaydettiginiz 3D
segeneklerinden bir set segerek bu ayarlari uygulamak isteyip istemedigine
karar verebilirsiniz. Ayarlar uygulandiginda, projektor gelen 3D igerik 3D
ayarlariyla uyumluysa icerigi otomatik olarak oynatmaya baslayacaktir.

O

Sadece hafizaya alinan 3D ayarlarinin set(ler)i mevcuttur.

« 3D Ayarlarn Kaydet: Uygun ayarlamalari yaptiktan sonra 3D icerigi
basariyla goruntulediginizde, bu 6zelligi etkinlestirebilirsiniz ve mevcut 3D
ayarlarini hafizaya alma i¢in 3D ayarlari seti secgebilirsiniz.

HDMI Formati

Gorlntl kalitesini en iyi hale getirmek icin uygun bir renk bicimi secer.

» Otomatik: Gelen HDMI sinyali icin uygun bir renk boslugu ve gri seviyesini
otomatik seger.

* RGB Sinirli: RGB 16-235 Sinirli araligi kullanir.
* RGB Tam: RGB 0-255 Tam arali§i kullanir.
* YUV Sinirli: YUV 16-235 Sinirli araligr kullanir.
* YUV Tam: YUV 0-255 Tam aralidi kullanir.
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Gor.Y.Bytind.

Dijital Zoom
Yansitilan goranti boyutunu buydltlr veya kugaltur.

1. Ayar gubugu géruntulendikten sonra projektor Gzerindeki A/¥ digmesine
veya uzaktan kumandadaki ZOOM+ (YAKINLASTIR+)/ZOOM-
(YAKINLASTIR-) digmesine ardi ardina basarak goruntuyu istediginiz
boyuta kugultin veya buyutun.

2. Kaydirma moduna girmek icin OK (Tamam) dugmesine basin.

3. Gorunty Uzerinde gezinmek igin projektor veya uzaktan kumandadaki ok
tuslarina (A, Vv, «, ») basin.

o

Goriuntide yalnizca goriinti blyatildikten sonra dolasilabilir. Detaylar ararken resimde
ilave buyutme yapabilirsiniz.

Dijital Cekme ve Kayma
Yansitilan resmi daraltir ve/veya kaydirir.

1. Ayar gubugu goruntilendikten sonra «/» dugmesine devamli basarak
resmi istediginiz boyuta daraltin veya buyGtun.

2. Dijital kaydirma fonksiyonunu etkinlestirmek icin OK (Tamam) tusuna
basin.

3. Dijital kaydirma fonksiyonunu etkinlestirildikten sonra resmi kaydirmak
icin yon tuslarina (A, V¥, «, ») basin.

4. Goriintilyl orijinal boyutuna geri almak igin AUTO (OTOMATIK)
digmesine basin.

o

Goruntu yalnizca daraltildiktan sonra kaydirilabilir.

Karartma
Yansitilan goruntinun bazi kisimlarinda bosluklar olur.
1. ik olarak Ayar modu 6desini secmek icin «¢/» tusuna basin.

2. A/V tusuna basarak vurgulamak istediginiz bolgeyi secin ve istediginiz
araligi ayarlamak icin «/» tuslarina basin.

o

Tim karartma ayarini sifirla islevinin etkinlestiriimesi K_arartma menudsundeki tim 6geleri
varsayllan fabrika ayarlarina dondirir. AUTO (OTOMATIK) tusuna basildiginda segilen
o0geye ait degerler siilinir (Ayar modu harig).

Asil
Cozunurluk

* Ekran Gozunurluk Anahtari: Bu projektorun dogal ¢ozunurlugunu
WUXGA ve 1080P arasinda segin.

« Dijital Lens Dgstir: Dijital Lens Dgstir Sayfasi gorintilendikten sonra
yansitilan géruntlyu kaydirmak igin A/V¥ tusuna basin.

o

Bu islev asagidaki durumlarda kullanilamaz: Resim Modu segenegi 3D; Ekran Goziiniirliik
Anahtari secenedi WUXGA oldugunda.
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Ekran menuUsu i¢in yaptiginiz ayarlamalarin tumunu fabrika 6n ayarlarina

Ekrani Sifirla s g
geri dondurdr.
Ag
Kablolu LAN | Bkz. Projektdrin Kablolu LAN ortamindan kontrol edilmesi, sayfa 25.
AMX Aygit Bu fonksiyon Agik konumundayken projektor AMX kontroloru tarafindan
Algilamasi gorulebilir.
MAC Adresi Bu projektor icin mac adresini gosterir.
(Kablolu)
Ayarlar
Projektor Projektor, bir tavana veya bir ekran arkasina ya da bir veya iki aynayla
Kurulumu birlikte kurulabilir. Bkz. Konum sec¢imi, sayfa 11.
Uzak Alici Tum uzgk a|IC.I|arI veya projektor Uzerindeki 6zel uzak aliciyi
etkinlestirmenize olanak tanir.
Oto Kaynak Projektorun bir sinyali otomatik olarak arayacak sekilde ayarlar.
Ariyor
« Acgik: PC sinyali (analog RGB) segildiginde ve AUTO (OTOMATIK) tusuna
basildiginda projektdrin goruntilenen resim igin en iyi resim
Oto Senk zamanlamalarini otomatik olarak belirlemesini saglar.
« Kapali: AUTO (OTOMATIK) tusuna basildiginda projektér yanit vermez.
Dinamik Projektorun, video icerigini otomatik olarak algilamasini ve karanlik sahneler
Karartma sirasinda kontrasti geligtirmesini saglar.
* Isik Modu: Bkz. Isik Modu ayarlama, sayfa 50.
« Ozel Parlaklik: Sadece Isik Modu, Ozel konumunda oldugunda
Isik Ayarlari

kullanilabilir.
* Isik Kullanim Siresi: Isik kaynaginin kullanildigi toplam saati goéruntiler.
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Calistirma
Ayarlari

Kapanma Zamanlayici

Bos ekranda herhangi bir islem gergeklestiriimediginde ekranin bos kalacagi
sureyi belirler; ilgili stire gegtikten sonra goruntl ekrana geri donecektir.
Onceden belirlenmis siire sizin icin uygun degilse, Devre Digi 6Jesini segin.
Kapanma Zamanlayici 6zelliginin etkin olup olmamasi fark etmeksizin,
goruntlyu geri dondirmek igin projektor Uzerindeki veya uzaktan
kumandadaki cogu dugmeye basabilirsiniz.

Hatirlatma Mesaiji
Hatirlatma mesajini agar veya kapatir.

Yiiksek Yer Modu

Ortam deniz seviyesinin 1500 m —3000 m uzerinde iken ve ortam sicakligi
0°C-30°C arasindaki iken Yuksek Yer Modu secenegini kullanmanizi
tavsiye ederiz.

"Yiuksek Yer Modu" altindaki islemler genel sistem sogutmasi ve
performansini iyilestirmek igin gerekli olan yuksek fan hizi nedeniyle daha
yuksek desibelde bir galisma gurultistne yol acgabilir.

Bu projektoru yukaridakiler diginda baska zorlayici ortamlarda kullanirsaniz,
projektdrinuza asir Isinmaya karsi korumak igin tasarlanmig olan kendi
kendine kapanma belirtileri gosterebilir. Bu tlr durumlarda, bu belirtiyi
ortadan kaldirmak icin YUksek Yer moduna gegmelisiniz. Ancak bu,
projektdrin herhangi veya tum koétl veya zorlayici kogullarda galigabilecegi
anlamina gelmemektedir.

O

Yiiksek Yer Modu secgenegini rakimin 0 m ve 1500 m arasinda ve ortam sicakhdinin 0°C ve
35°C arasinda oldugu yerlerde kullanmayin. Projektéri bu modda ¢alistirmaniz durumunda
asiri soguma durumuna maruz kalacaktir.

Glic Agma/Kapama Ayarlari

* Dogrudan Acilis: Elektrik kablosundan gug beslemesi yapildiginda
projektorin otomatik olarak agilmasini saglar.

* Sinyal Gelince Acgilma: Projektor bekleme modundayken 5V gug ile VGA

veya HDMI sinyali aldiginda, projektorin, direkt olarak (') POWER (Giig)
veya (1] ON (ACIK) tusuna basmaksizin dogrudan aclilip agiimayacagini
ayarlar.

» Otomatik Kapanma: Bu, belirli bir sire sonunda higbir giris sinyali
saptanmamasi halinde, i1sik kaynagdi dmrinin gereksiz harcanmasini
onlemek icin, projektorin otomatik olarak kapanmasini saglar.

* Zamanlayici Giicu Kapat: Otomatik kapanma zamanlayicisini ayarlar.

12V Tetik

Kurulum senaryolarinizin ihtiyaglarina uygun bagimsiz hareket eden bir adet

12V tetik bulunmaktadir.

» Kapali: Bunun secilmesi durumunda, projektor agildigi takdirde elektronik
sinyali disari gdndermez.

 Acik: Projektor agildiginda bir dugukten yuksege elektronik sinyal ¢ikigi ve
kapatildiginda ise bir yuksek dusuge elektronik sinyal ¢ikisi génderir.
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Seri Girig
Ayari

* Port Se¢imi: Tercih edilen bir kontrol yuvasi se¢gmenizi saglar: RS-232C
portuyla (projektor Gzerindeki RS232 portu) veya HDBaseT portu (projektor
uzerindeki HDBaseT giris portu).

« Veri iletigim Hizi: Uygun bir RS-232 kablo kullanarak projektérii baglamak
icin bilgisayarinizinki ile es bir veri iletisim hizi seger. Bu fonksiyon, kalifiye
servis personeli icindir.

HDMI
Ekolayzer

Bir HDMI sinyali icin duzenleyici kazanim ayarlarini yapar. Ayar ne kadar
yuksekse, kazanim degeri de o kadar net guglidur. Projektérde birden fazla
HDMI portu varsa degeri ayarlamadan once ilgili HDMI portunu segin.

Grnt Bellegi

» Grnt BlIgni Kydt: Asagidaki ayarlar da dahil olmak Uzere, dizenli olarak
kullanildigi durumlar igin gesitli gértuntt ayarlari grubunu kaydetmenizi ve
bunlari uygulamanizi saglar: Projektor Kurulumu, En/Boy Orani, Resim
Modu, Kaynak, Coziiniirluk, Isik Kaynagi Modu, Dijital Cekme ve
Kayma, Karartma. Mevcut ayarlari kaydetmek igin bir bellek grubu
secebilirsiniz.

* Grnt Bllgi Uygula: Goruntu bellekleri kaydedildikten sonra, kaydettiginiz
bellek gérintilerinden bir grubu segerek bu ayarlari uygulamak isteyip
istemedigine karar verebilirsiniz.

* Yeniden adlandir: Goruntu belleklerine yeniden isim verir.

Ayarlan Sifirla

Ayarlar menusu icin yaptiginiz ayarlamalarin tUmunu fabrika 6n ayarlarina
geri dondurdr.

Sistem

Dil

Ekrandan Kumanda (OSD) mendulerinin dilini belirler.

Bekleme
Ayarlan

* Bekleme Modu

» ECO: Projektor, normal bekleme modunda 0,5W'tan az gug tuketimi ile
calisir.
* Ag: Projektor, ag bekleme modunda 2W'tan az gug tuketimi ile galigir.

* Normal: Projektoriin bekleme modunda ag, ses ¢ikigi ve ses gegisi
islevi sunmasini saglar.

» Oto Engelleme Ag Bekleme Modu: Bekleme moduna girdikten sonra
belirli bir stre gegince projektorin ag 6zelligini devre disi birakmasini
saglar. Ornegin, 20 dakika secildiyse, projektdr bekleme moduna girdikten
sonra 20 dakika daha aga bagl kalabilecektir. 20 dakika doldugunda
projektor normal bekleme moduna girer.

» Ses Gegisi: Projektor,bekleme modundayken ve ilgili jaklar cihazlara dogru
sekilde bagliyken sesleri galabilir. Kullanmak istediginiz kaynagi segmek
icin «/p» dugmesine basin. Baglantinin nasil yapilacagina dair ayrintilar
igin, bkz. Baglanti, sayfa 19.

Arkaplan
Ayarlari

» Arka plan: Projektorun arka plan rengini ayarlar.

» Anlik Goruntii: Projektor acilirken hangi logo ekraninin goruntulenecegini
ayarlamanizi saglar.
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Menu Ayarlan

* Menii Turu: Temel OSD menuUsune gegis yapar.

* Menui Gosterim Suresi: Tusa son basisinizdan sonra OSD'nin ne kadar
sureyle etkin kalacagini belirler.

» Sessiz: Sesi gegici olarak kapatir.
» Ses Seviyesi: Ses seviyesini ayarlar.
* Acilis/kapanis sesi: Projektdr baslatma ve kapatma slrecinde oldugunda

Ses Ayarlari uyari sesini agar veya kapatir.
Acihig/kapanis sesi degistirmenin tek yolu burada Acgik ve Kapali ayaridir. Sesi kapatmak
veya ses seviyesini dedistirmek Ag¢ilig/kapanis sesi Uzerinde bir etki etmez.
Panel Tus Kilidi
Projektordeki kumanda tuslar kilitli haldeyken, projektor ayarlarinizin
(6rnegin ¢ocuklar tarafindan) yanhslikla degistiriimesini dnleyebilirsiniz.
Panel Tus Kilidi agikken (') POWER (Gug) dugmesi disinda projektor
Uzerindeki higbir kumanda dugmesi ¢calismayacaktir.
Panel tus kilidini serbest birakmak icin projektor Uzerindeki » tusuna (sag
tusu) 3 saniye sureyle basil tutun veya uzaktan kumandayi kullanarak bu
fonksiyonu kapatin.

Guvenlik

Ayarlan 0

Eger panel tus kilidini devre disi birakmadan projektori kapatirsaniz, projektoér, bir sonraki
acilisinda da hala kilitli durumda olacaktir.

Sifre Degistir
Bkz. Sifre fonksiyonunun kullanimi, sayfa 23.

Acilig Kilidi
Bkz. Sifre fonksiyonunun kullanimi, sayfa 23.
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Projektor ID
Ayari

Bu projektor i¢in projektor ID'sini ayarlar (01~99 arasi). Birden fazla komsu
projeksiyon ayni anda caligtiginda, projektor ID kodlarinin degistiriimesi
diger uzaktan kumandalarla gakigma olmamasini saglar. Projektor ID'si
ayarlandiktan sonra bu projektort kontrol etmek igin uzaktan kumandanin
ayni ID'sine gecin. Bkz. Projektor ve Uzaktan kumanda, sayfa 9.

ID Ayari

1. 1D ayar gostergesi yanana kadar ID SET (ID SETI) tusuna basil tutun.

2. Uzaktan kumandanin ID'sini girin (01~99 arasinda). Uzaktan kumanda
ID'si, ilgili projektor ID'siyle ayni olmalidir.

3. ID ayar gostergesi yanip sonmeye baslarsa ve ardindan kararirsa, ID
basariyla kaydedilmis demektir.

ID Silme

1. 1D ayar gostergesi yanana kadar ID SET (ID SETI) tusuna basil tutun.

2. Uzaktan kumandanin gegerli ID ayarini silmek icin ALL (TUMU) tusuna
basin.

3. ID ayar gostergesi yanip sonmeye baslarsa ve ardindan kararirsa, |ID
basariyla silinmis demektir.

Fabrika
Varsayilani

Tam ayarlari fabrikada 6nceden ayarlanmis degerlerine dondurdr.

O

Sadece agagidaki secenekler kalir: 2D Temel tagi, Oto Dikey Diizeltme, Kdse Sigdir,
Projektor Kurulumu, Isik Kullanim Siiresi, Yiiksek Yer Modu, Giivenlik Ayarlari, Veri
lletisim Hizi, Kése Sigdir, Dijital Gekme ve Kayma, Dijital Lens Dgstir, Ag, HDMI
Ekolayzer, Ekran Coziiniirliikk Anahtan, Dinamik Karartma,Ozel Parlaklik.

Sistemi Sifirla

Sistem mendusti icin yaptiginiz ayarlamalarin timunu fabrika 6n ayarlarina
geri dondurdr.

Bilgi

Bilgi

* Asil Coziinurluk: Projektorin asil ¢ozunurlugunu gosterir.

+ Algilanan Gozunirluk: Girig sinyal coézunurlugunun normal ayarini
gOsterir.

» Kaynak: Gegerli sinyal kaynagini gosterir.

* Resim Modu: Resim menusunde segilen modu gosterir.

* Isik Modu: Isik Ayarlari menusunde segilen modu gosterir.

+ 3D Bigimi: Mevcut 3D modunu gdsterir.

* Renk Sistemi: Giris sistemi formatini gosterir:

* Isik Kullanim Suresi: Isik kaynaginin kullanildidi toplam saati gosterir.
* Projktr Kod: Projektorun ID'sini gosterir.

* Donanim Yazilimi Striimu: Projektorintzin donanim yazilimi surdmunu
gOsterir.

* Servis Kodu: Projektorin seri numarasini gosterir.
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Bakim

Projektorun bakimi

Lensin temizlenmesi

Lensi, yuzeyinde her kir veya toz gordugunuzde temizleyiniz. Lensi temizlemeden once,
lutfen projektoru kapattiginizdan ve tamamen sogudugundan emin olun.

* Tozu temizlemek igin basingl hava spreyi kullanin.

* Kir veya leke varsa, lens temizleme kagidi kullanarak veya yumusak bir bezi lens
temizleyicisiyle nemlendirerek lens ylzeyini nazikge silin.

+ Kesinlikle agindirici bez, alkalin/asitli temizleyici, ovma tozlari veya alkol, benzin, tiner
veya bdcek ilaci gibi ugucu ¢ozeltiler kullanmayin. Bu tip malzemelerin kullaniimasi veya
lastik ya da vinil malzemelerle uzun sure temas etmesi, projektor yuzeyinde ve dolap
malzemesinde hasara neden olacakiir.

Projektor kasasinin temizlenmesi

Projektor kasasini temizlemeden 6nce projektort dizgun kapatma prosedurinu kullanin
bkz. Projektdrin kapatiimasi, sayfa 29 ve fisini gekin.

* Kir veya tozu temizlemek igin, yumusak tlysiz bir bezle kasayi silin.
« inatgi kir veya lekeleri temizlemek icin yumusak bir bezi su ve nétr ph'li bir deterjanla
nemlendirin. Ardindan kasay: silin.

Kesinlikle parafin, alkol, benzen, tiner veya diger kimyasal deterjanlari kullanmayin. Bunlar kasaya zarar
verebilir.

Projektorin saklanmasi

Projektértintzin uzun bir stire saklayacak olmaniz halinde litfen asagidaki talimatlari
izleyin.

« Saklama alaninin nem ve sicakliginin projektor icin onerilen aralik dahilinde oldugundan
emin olun. Onerilen sicaklik arahgi i¢in bkz. Teknik Ozellikler, sayfa 53 ya da bayinize
basvurun.

* Ayarlayici ayagini geri gekin.
» Uzaktan kumandanin pillerini ¢ikartin.
* Projektoru, orijinal ambalajina veya esdegeri bir ambalaja yerlestirin.

Projektorun tasinmasi

Projektérinuzu orijinal ambalajinda veya esdeg@eri bir ambalajda tagimaniz onerilir.
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Isik Kaynag Bilgisi

Isik kaynagi saatini 6grenme

Isik kayna@i calisma suresi (saat olarak) dahili kronometre tarafindan otomatik olarak
hesaplanir. Esdeger 1s1k kaynagi kullanim saati asagidaki sekilde hesaplanir:

Istk kaynagi Kullanim Saresi = (Normal modunda kullanim saati) + (ECO modunda
kullanim saati) + (Kisma modunda kullanim saati) + (Ozel modunda kullanim saati)

Toplam (esdeger) 1sik kaynagi kullanim saati = 1,0 x (Normal modunda kullanim saati) +
1,0 x (ECO modunda kullanim saati) + 1,0 x (Kisma modunda kullanim saati) + 1,0 x
(Ozel modunda kullanim saati)

Isik kaynagi kullanim suresi bilgilerini edinmek igin:

1. Geligmig Menu - Ayarlar > Isik Ayarlari 6gesine gidin ve OK (Tamam) tugsuna basin.
Isik Ayarlari sayfasi goérundar.

2. v dugmesine basarak Isik Kullanim Siiresi 6gesini secin ve OK tusuna basin. Isik
Kullanim Siresi bilgisi goéruntulenir.

Isik kaynagi kullanim suresiyle ilgili bilgileri Bilgi menusinden de alabilirsiniz.

Isik kaynagi dmranin uzatiimasi

* Isik Modu ayarlama

Gelismis Menu - Ayarlar > Isik Ayarlari > Isik Modu 6gesine gidin ve mevcut modlar
arasindan uygun bir 1sik kaynagi gucu segin.

Projektériin, ECO, Kisma veya Ozel moda ayarlanmasi i1sik kaynagdi dmriinii uzatir.

Isik Kaynagi modu

Bilgiler

Normal

Isik kaynaginin tam parlak olmasini saglar

ECO Isik kaynagl dmrinu uzatmak icin parlakhgi distrir ve fan sesini azaltir
Kisma Daha uzun 1sik kaynagi émru saglamak igin parlakligi dasurur
dzel Isik kaynaginin parlaklik ayarlama gubugunun goéruntilenmesini saglar ve

bdylece siz de ayari bedeninize gore ayarlayabilirsiniz

+ Otomatik Kapanma seceneginin ayarlanmasi

Bu fonksiyon, belirli bir stire sonunda higbir giris sinyali saptanmamasi halinde, 1s1k
kaynag! Omrunun gereksiz harcanmasini onlemek igin, projektoruin otomatik olarak

kapanmasini sagdlar.

Otomatik Kapanma ayari icin Geligmis Menu - Ayarlar > Caligstirma Ayarlar1 > Giig¢
Acgma/Kapama Ayarlar1 > Otomatik Kapanma 6gesine gidin ve «/p» tusuna basin.

* Yansitilan goruntintn gorinir parlakligi; ortamin aydinlatma kosullarina, segilen giris sinyali kaynaginin
kontrast/parlaklik ayarlarina bagli olarak degisir ve projeksiyon mesafesiyle dogru orantilidir.

* Isik kaynag parlakligi zamanla azalacaktir ve azalma suresi isik kaynag ureticilerinin teknik 6zellikleri
dahilinde farklilik gésterebilir. Bu normal ve beklenen bir durumdur.
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Gostergeler

Bekleme modu

Aciliyor

Normal ¢alisma

Normal gu¢ kapali sodutma

Yukle

CW baslatilamadi

Fosfor ¢arki baglatilamadi

Isinma ACIK

@ OO0 ®0OO0O0
@O0 ®@®® O OO0

Isinma KAPALI

Isik kaynagi tikenmis

Normal ¢aligma sirasinda 1sik kaynagi hatasi

OO0 @

Isik kaynagi yanmiyor

Fan 1 hatasi (gergek fan hizi, istenilen hizin diginda)

Fan 2 hatasi (gercek fan hizi, istenilen hizin disinda)

Fan 3 hatasi (gergek fan hizi, istenilen hizin diginda)

Fan 4 hatasi (gercek fan hizi, istenilen hizin disinda)

Fan 5 hatasi (gergek fan hizi, istenilen hizin diginda)

Fan 6 hatasi (gercek fan hizi, istenilen hizin disinda)

Q808080 OO0
O 000000 &eo

Sicaklik 1 hatasi (belirlenmis sicakligin Gzerinde)

O

O: Kapali

O: Turuncu Yaniyor

3 Turuncu Yanip
Sonuyor

Q: Yesil Yaniyor @: Kirmiz Yaniyor

& Yesil Yanip @ Kirmiz Yanip
Sonuyor Sonuyor
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Sorun Giderme

Q Projektor aciimiyor.

Nedeni

Diizeltici islem

Elektrik kablosundan elektrik gelmiyor.

Elektrik kablosunu projektérdeki AC giris jakina
baglayin ve diger ucunu duvar prizine takin. Gl¢
¢ikisinda anahtar varsa, anahtarin agik oldugundan
emin olun.

Sogutma islemi sirasinda projektérin tekrar
acllmaya ¢aligiimasi.

Sogutma islemi tamamlanana kadar bekleyin.

O Resim yok

Nedeni

Diizeltici iglem

Video kaynadi acilmamis veya dogru
baglanmamis.

Video kaynagini agin ve sinyal kablosunun dogru
sekilde baglanip baglanmadigini kontrol edin.

Projektor, giris sinyali cihazina dogru
baglanmamistir.

Baglantiyi kontrol edin.

Girig sinyali dizgln bir sekilde secilmemis.

SOURCE (KAYNAK) tusunu kullanarak dogru giris
sinyalini secin.

Lens kapagi acik degil.

Lens kapagini agin.

Q Bozuk gorinti

Nedeni

Diizeltici islem

Projektorin lensi dizgln bir sekilde
odaklanmamis.

Odak halkasini kullanarak lensin odagini ayarlayin.

Projektor ve perde dizgln bir sekilde
hizalanmamis.

Projeksiyon agisini ve yonlnu ve ayrica gerekirse
Unitenin yUksekligini ayarlayin.

Lens kapagi acik degil.

Lens kapagini agin.

Q Uzaktan kumanda ¢alismiyor.

Nedeni

Diizeltici iglem

Piller bitmistir.

Pilleri yenileri ile degistirin.

Uzaktan kumanda ile projektér arasinda bir
engel var.

Engeli kaldirin.

Projektorin ¢ok uzagindasiniz.

Projektorin 8 metre (26 feet) uzaginda durun.

Q Sifre yanhs.

Nedeni

Diizeltici islem

Sifreyi hatirlamiyorsunuz.

Bkz. Sifre geri cagirma prosedurine giris, sayfa 24.
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Teknik Ozellikler

Projektorun teknik ozellikleri

o Tam teknik 6zellikler, haber veriimeden degistirilebilir.

Optik
Cozunurlik
1920 (H) x 1200 (V)
Gorunti sistemi
1-CHIP DMD
Lens
LU935: F =1,81~2,1, f = 14,3~22,9 mm
LU935ST: F = 1,83~1,86, f = 8,6~9,4 mm

Temiz odak araligi

LU935: 1.75 — 5.84 m@Genis, 2.8 — 5.61 m@Tele
LU935ST: 1.04 — 3.47 m@Genis, 1.15 - 2.29 m@Tele

Isik kaynagi
Lazer

Elektrik

Gig kaynagi
AC100-240V, 5.3 A, 50-60 Hz (Otomatik)
Gug tiketimi

495 W (Maks); < 0.5 W (Beklemede); <2 W (Bekleme

Ayarlarindaki Ag fonksiyonu agik oldugunda)
Mekanik
Agirlik
7,0 Kg (15,4 Ibs)
Cikis terminalleri
RGB cikisi
D-Sub 15-pin (disi) x 1

Hoparloér
10 watt x 2

Ses sinyal ¢ikisi
PC ses jaki x 1
3D VESA
3D VESA CIKISI x 1
Kumanda
USB
Tip-A x 1 (5V/1,5A)
RS-232 seri kumanda
9 pinx 1
LAN kumanda
RJ45 x 1
12V tetik x 1
IR alicisi x 2
Kablolu uzaktan kumanda x 1

Girig terminalleri

Bilgisayar girisi
RGB girisi
D-Sub 15-pin (disi) x 1
Video sinyali girisi
SD/HDTYV sinyal girigi
Analog - Komponent (RGB girigi Uzerinden)
Dijital - HDMI x 2
HDBaseT x 1
Ses sinyali girisi
PC ses jaki x 1
3D VESA
3D VESA GIRIS x 1

Cevresel Gereklilikler
Calisma sicaklig
Deniz seviyesinde 0°C—40°C

Calisma bagil nemi
%10 - %90 (yogunlasmasiz)

Calisma rakimi
0°C-35°C'de 0-1499 m
0°C-30°C'de 1500-3000 m
(Yuksek Yer Modu agik olarak)

Depolama sicakligi

Deniz seviyesinde -20°C-60°C
Depolama nemi

%10 - %90 Bagil Nem (yogunlagsmasiz)

Depolama rakimi
30°C@ 0~12.200m deniz seviyesinin lizerinde

Tasima
Orijinal ambalaj veya esdegeri 6nerilir
Onarim

Litfen servis iletisim pencerenizi bulmak igin
asagidaki web sitesini ziyaret edin ve llkenizi
secin. http://www.beng.com/welcome

Teknik Ozellikler
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Boyutlar

416 mm (G) x 166 mm (U) x 351 mm (D)

416

351
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Zamanlama c¢izelgesi

Bilgisayar girisi icin desteklenen zamanlama

Dikey Yatay Piksel Desteklenen 3D formati
Coziniirliik Mod Frekans | Frekans | Frekansi Sirali Ust Alt Side By
(Hz) (kHz) (MHz) Cergeve Side
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
VGA_60 59,940 31,469 25,175 Destekleniyor| Destekleniyor | Destekleniyor
640 x 480 VGA_72 72,809 37,861 31,500
VGA_75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
SVGA_60 60,317 37,879 40,000 Destekleniyor| Destekleniyor | Destekleniyor
SVGA_72 72,188 48,077 50,000
SVGA_75 75,000 46,875 49,500
800 x 600 SVGA_85 85,061 53,674 56,250
SVGA_120 .
(Boslugu Azalt) 119,854 77,425 83,000 Destekleniyor|
XGA_60 60,004 48,363 65,000 Destekleniyor| Destekleniyor | Destekleniyor
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA_75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768 XGA_85 84,997 68,667 94,500
XGA_120 .
(Boslugu Azalt) 119,989 97,551 115,5 Destekleniyor|
1152 x 864 1152 x 864_75 75 67,5 108
1024 x 576 BenQ 60,0 35,820 46,966
Notebook_timing
1024 x 600 BenQ 64,995 41,467 51,419
Notebook_timing
1280 x 720 1280 x 720_60 60 45,000 74,250 Destekleniyor| Destekleniyor | Destekleniyor
1280 x 768 1280 x 768_60 59,87 47,776 79,5 Destekleniyor| Destekleniyor | Destekleniyor
WXGA 60 59,810 49,702 83,500 Destekleniyor| Destekleniyor | Destekleniyor
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 WXGA_85 84,880 71,554 122,500
WXGA_120 .
(Boslugu Azalt) 119,909 101,563 146,25 Destekleniyor|
SXGA_60 60,020 63,981 108,000 Destekleniyor | Destekleniyor
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960 1280 x 960_60 60,000 60,000 108,000 Destekleniyor | Destekleniyor
1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 1360 x 768_60 60,015 47,712 85,5 Destekleniyor | Destekleniyor
1440 x 900 WXGA+_60 59,887 55,935 106,500 Destekleniyor | Destekleniyor
1400 x 1050 SXGA+_60 59,978 65,317 121,750 Destekleniyor
1600 x 1200 UXGA 60,000 75,000 162,000 Destekleniyor | Destekleniyor
1680 x 1050 1680 x 1050_60 59,954 65,290 146,250 Destekleniyor | Destekleniyor
640 x 480@67Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x 624@75Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768@75Hz MAC19 74,93 60,241 80,000
1152 x 870@75Hz MAC21 75,060 68,680 100,000

Yukarida gdsterilen zamanlamalar EDID dosyasina ve VGA grafik karti sinirlamalarina bagli olarak

desteklenemiyor. Bazi zamanlamalarin segilememesi mimkindar.
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HDMI (HDCP) girisi icin desteklenen zamanlama

* Bilgisayar zamanlamalari

Dikey Yatay Piksel Desteklenen 3D formati
Coziiniirlilk Mod Frekans | Frekans | Frekansi Sirali Ust Alt Side By
(Hz) (kHz) (MHz) Cercgeve Side
VGA_60 59,940 31,469 25,175 Destekleniyor|Destekleniyor
640 x 480 VGA 72 72,809 37,861 31,500
VGA_75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 720 x 400 _70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60 60,317 37,879 40,000 Destekleniyor|Destekleniyor
SVGA 72 72,188 48,077 50,000
SVGA 75 75,000 46,875 49,500
800 x 600 SVGA_85 85,061 53,674 56,250
SVGA 120 .
(Boslugu Azalt) 119,854 77,425 83,000 |Destekleniyor
XGA 60 60,004 48,363 65,000 Destekleniyor|Destekleniyor
XGA 70 70,069 56,476 75,000
XGA 75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768 XGA_85 84,997 68,667 94,500
XGA_T Azga(lgoslugu 119,989 97,551 1155  |Destekleniyor
1152 x 864 1152 x 864_75 75 67,5 108
1024 x 576 BenQ Notebook | ¢, 5 35820 | 46,996
Zamanlamasi
1024 x 600 Ben(Q Notebook 64,995 41,467 51,419
Zamanlamasi
1280 x 720 1280 x 720_60 60 45,000 74,250 Destekleniyor|Destekleniyor
1280 x 768 1280 x 768_60 59,870 47,776 79,5 Destekleniyor|Destekleniyor
WXGA_60 59,810 49,702 83,500 Destekleniyor|Destekleniyor
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 WXGA_85 84,880 71,554 122,500
WXGA 120 .
(Boslugu Azalt) 119,909 101,563 146,25 |Destekleniyor
SXGA 60 60,020 63,981 108,000 Destekleniyor|Destekleniyor
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960 1280 x 960_60 60,000 60,000 108 Destekleniyor|Destekleniyor
1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 1360 x 768_60 60,015 47,712 85,500 Destekleniyor|Destekleniyor
1440 x 900 WXGA+_60 59,887 55,935 106,500 Destekleniyor|Destekleniyor
1400 x 1050 SXGA+_60 59,978 65,317 121,750 Destekleniyor|Destekleniyor
1600 x 1200 UXGA 60,000 75,000 162,000 Destekleniyor|Destekleniyor
1680 x 1050 1680 x 1050_60 59,954 65,290 146,250 Destekleniyor|Destekleniyor
640 x 480@67Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x 624@75Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768@75Hz MAC19 75,020 60,241 80,000
1152 x 870@75Hz MAC21 75,06 68,68 100,00
1920 x 1080@60Hz| 1920 x 1080_60 60 67,5 148,5 Destekleniyor|Destekleniyor|Destekleniyor
1920 x 1200@60Hz 1;?)2'3{;5223?1)0 59,950 74,038 154,0000 |Destekleniyor|Destekleniyor|Destekleniyor
1920 x 1920 x 1200 _120
1200@120Hz (Boslugu Azalt) 119,909 152,404 317,00
1920 x 1080_60
1920 x 1080 (VESA)| (Oditoryum modeli 59,963 67,158 137
icin)
1920 x 1920 x 1080_120
1080@120Hz (Sadece HDMI 2.0 120,000 135,000 297
destekler)
3840 x 2160 3840 x 2160_30 30 67,5 297

4K2K model igin
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3840 x 2160

3840 x 2160_30
4K2K model igin
(Sadece HDMI 2.0
destekler)

60

135

594

Yukarida gosterilen zamanlamalar EDID dosyasina ve VGA grafik karti sinirlamalarina bagli olarak
desteklenemiyor. Bazi zamanlamalarin segilememesi mimkuindur.

* Video zamanlamalari

Dikey Yatay Piksel Desteklenen 3D formati
Zamanlama| Cozuniirliik Frekans | Frekans | Frekansi| Sirali Frame Ust Alt Side By
(Hz) (kHz) (MHz) | Cerceve | Packing Side
480i 720 x 480 59,94 15,73 27 Destekleniyor
480p 720 x 480 59,94 31,47 27 Destekleniyor
576i 720 x 576 50 15,63 27
576p 720 x 576 50 31,25 27
720/50p 1280 x 720 50 37,5 74,25 Destekleniyor | Destekleniyor | Destekleniyor
720/60p 1280 x 720 60 45,00 74,25 | Destekleniyor | Destekleniyor | Destekleniyor | Destekleniyor
1080/24P 1920 x 1080 24 27 74,25 Destekleniyor | Destekleniyor | Destekleniyor
1080/25P 1920 x 1080 25 28,13 74,25
1080/30P 1920 x 1080 30 33,75 74,25
1080/50i 1920 x 1080 50 28,13 74,25 Destekleniyor
1080/60i 1920 x 1080 60 33,75 74,25 Destekleniyor
1080/50P 1920 x 1080 50 56,25 148,5 Destekleniyor | Destekleniyor
1080/60P 1920 x 1080 60 67,5 148,5 Destekleniyor | Destekleniyor
1080/120P 1920 x 1080 120 135 297
3840 x 2160
2160/24P | (Sadece HDMI 2.0 24 54 297
destekler)
3840 x 2160
2160/25P | (Sadece HDMI 2.0 25 56,25 297
destekler)
3840 x 2160
2160/30P | (Sadece HDMI 2.0 30 67,5 297
destekler)
3840 x 2160
2160/50P | (Sadece HDMI 2.0 50 112,5 594
destekler
3840 x 2160
2160/60P | (Sadece HDMI 2.0 60 135 594
destekler)

Teknik Ozellikler

57




Komponent-YPDbPr girisi i¢cin desteklenen zamanlama

e i Dikey Frekans Yatay Frekans Piksel Frekansi Desteklenen 3D
Zamanlama Coziiniirlik formati
(Hz) (kHz) (MHz)

Sirali Cergeve
480i 720 x 480 59,94 15,73 13,5 Destekleniyor
480p 720 x 480 59,94 31,47 27 Destekleniyor
576i 720 x 576 50 15,63 13,5
576p 720 x 576 50 31,25 27

720/50p 1280 x 720 50 37,5 74,25
720/60p 1280 x 720 60 45,00 74,25 Destekleniyor
1080/50i 1920 x 1080 50 28,13 74,25
1080/60i 1920 x 1080 60 33,75 74,25
1080/24P 1920 x 1080 24 27 74,25
1080/25P 1920 x 1080 25 28,13 74,25
1080/30P 1920 x 1080 30 33,75 74,25
1080/50P 1920 x 1080 50 56,25 148,5
1080/60P 1920 x 1080 60 67,5 148,5

60HZz'de 1080i (1125i) veya 50Hz'de 1080i (1125i) sinyal goriunttilenmesi, hafif bir gérantu titresimine
neden olabilir.

Video girisi icin desteklenen zamanlama

Desteklenen 3D

Video modu Yatay Frekans (kHz) | Dikey Frekans (Hz) GCLLSEUAE TS format
Frekansi (MHz)
Sirali Gergeve

NTSC 15,73 60 3,58 Destekleniyor

PAL 15,63 50 4,43
SECAM 15,63 50 4.25 veya 4.41

PAL-M 15,73 60 3,58
PAL-N 15,63 50 3,58
PAL-60 15,73 60 4,43
NTSC4,43 15,73 60 4,43
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BenQ Destek

Projektoranizun seri numarasini, satin aldiginiz tarihi, yeri ve modelini bu kilavuzda belirtilen alana yazmayi
unutmayin; satin alma belgesini saklayin. Bizi aramadan 6nce, litfen soruna neden olan hata mesaijini bir yere
not edin. Bu dgelerin el altinda bulunmasi size daha iyi ve daha hizli hizmet sunmamizi saglayacaktir.

BenQ Web Sitesi

www.BenQ.com.tr veya www.BenQ.com adresini ziyaret etmeyi unutmayin - Guncel bilgiler, yardim, strtculer ve
indirilebilir dosyalari iceren destek bolimune bakin.

Garanti ve iletisim bilgileri

Projektoriniziin garanti bilgilerini ve teknik destek ile nasil irtibata gegebilecegini bilgisayarinizin Garanti'sinden

ogrenebilirsiniz.

imalatgi firmal iletisim bilgisi

BenQ Corporation

16 Jihu Road, Neihu, 114, Taipei / Tayvan

+886-2-2727-8899

Yerel iiretici veya ithalat¢i firmalar hakkinda iletisim bilgisi
Firma: Arena Bilgisayar San.ve Tic. A.S.
Adres: Goktiirk Beldesi Goktirk caddesi no:4 Eyiip / istanbul Ulke: Turkiye

TEL: + 90 212 364 66 67
FAX: +90 212 360 02 90

MUSTERI HIZMETLERI

Sayet teknik bir talebiniz var ve bizimle dogrudan konusmak isterseniz, litfen asagidaki numaradan bizi arayiniz:
Calisma saatlerimiz: Pazartesi - Cuma 9.00 - 18.00 (Resmi tatil giinlerinde kapaliyiz)

BenQ Cagri Merkezi 444 42 38

YEDEK PARCA

Uriinlerinizin émriini uzatmak icin ihtiyaciniz olan orijinal yedek pargalarinin temini cok kolay. Bu konuda destek
almak ve siparislerinizi vermek icin bize asagdidaki gagri merkezi ve yetkili teknik servis bilgilerinden

ulasabilirsiniz.

Bakanlik onayl Yetkili servis istasyonlari ile yedek par¢a malzemelerinin temin edilebilecedi yerlerin unvan,
adres, telefon numarasi ve diger iletisim bilgileri, SERBIS Bilgisi https://www.servis.gov.tr/ Adresine yetkili servis

listelerine ulasabilirsiniz.

FiRMA ADI ADRES iL iLGE TELEFON

TECPRO BILGI TEKNOLOJILERI A.$ TELSIZLER MAH. GALATA DERESi CAD. NO:12 KAGITHANE 34410 ISTANBUL KAGITHANE 2122680005
TECPRO BIiLGI TEKNOLOVJILERi A.$ MUSTAFA KEMAL MAH. 2131 SOK. NO:22/A 06450 ANKARA GANKAYA 3124811213
TECPRO BILGI TEKNOLOJILERI A.$ 1265 SOKAK NO: 8C BASMANE 35240 izMiR KONAK 2324413323
TEKPOINT BILI$IM SISTEMLERI TIC.LTD.STi  |ESENTEPE MAH.BAYIR SOKAK NO:116130 BURSA NiLUFER 2244434342
BILGINLER BILiSIM / BAKi BILGIN BAHGELIEVLER MAH. SEHIT MEHMET SANDIKGI SOKAK NO:3-1 D:A(4) iLKADIM 55000  |SAMSUN ILKADIM 3622335100
ISIK BILGISAYAR ALTINDAG MAH. 100. YIL BULVARI ADALYA APT NO:21/B 07000 ANTALYA MURATPASA 2422448305
SAFAK BILGISAYAR RABIA ANA MAH. KARSKAPI CAD. YESIL YAKUTIYE KONUTLARI B/4 BLOK NO:96 25000  |ERZURUM YAKUTIYE 4422141122
SAFAK BILGISAYAR VAL MITHAT BEY MAH.KISLA YOLU KAPTANER SITES| B BLOK NO:2 MERKEZ 65000 VAN MERKEZ 4322160125
BOM BILISIM SAN.TICAS. DEGIRMIGEM MAH.GAZI MUHTAR PASA BLV. 27 A SEHITKAMIL GAZIANTEP 27000 GAZIANTEP  [SEHITKAMIL 3422154300
HAS-EL BILGI ISLEM KOOPERATIFLER MAH. KURTISMAIL PASA 3. SK. KONUK NO: 2 IG KAPI NO: 19 21000 DIYARBAKIR |YENISEHIR 4122245656

SIKAYET VE iTIRAZLAR

UrtinGnuiziin servis sireci ile ilgili her tirll sorununuzda veya yasanan olumsuzluklarini gidermek igin daima
Mdasteri Hizmetlerimizi arayabilirsiniz. Musteri Temsilcilerimiz ivedilikle sikayetinizle ilgileneceklerdir. Bununla
beraber yasa geregi sikayetlerinizle ilgili bulunduguz il veya ilgedeki Tuketici Mahkemelerine veya Tiketici

Hakem Heyetlerine basvurabilirsiniz.
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TASIMA ve NAKLIYE SIRASINDA DIKKAT EDILECEK HUSUSLAR

Projeksiyonunuzun Yetkili Teknik Servislerimize goétiirmeniz gerektiginde veya herhangi bir nedenle yer
degisikliginde beklenmedik hasarlardan kaginmak igin; Projeksiyonunuzu paketlerken, orijinal kutusunu ve
paketleme malzemelerini kullanin.

Projeksiyonunuzun kurarken, kullanirken ve daha sonra bir yer degisikligi esnasinda sarsmamaya, darbe, 1sl,
rutubet ve tozdan zarar gérmemesine 6zen gosteriniz. Bunlardan dolayi ortaya ¢ikacak problemler
Projeksiyonunuzun garanti kapsaminin disindadir.

Acil aramalar
Uyari: Bu aygittan acil arama yapamazsiniz. Acil arama yapmak icin cep telefonunuzdan veya diger telefonla
arama sisteminden arama yapacaksiniz.

Atma talimatlari
Bu elektronik cihazi ¢ép kutusuna atmayin. Kirliligi en aza indirmek ve g¢evrenin en ylksek derecede korunmasini
saglamak icin, lGtfen geri donastirin.

Civa ile ilgili bilgi

LCD/CRT monitor ya da ekran iceren projektorlerde ya da elektronik cihazlarda: Bu Grintn icindeki lamba(lar) civa
icerebilir ve yerel, devlet ya da federal yasalara gore geri donustirilmeli ya da atilmalidir. Daha fazla bilgi icin,
www.eiae.org adresinden Electronic Industries Alliance ile temasa gecin. Lambaya 6zel atma bilgileri icin,
www.lamprecycle.org adresini ziyaret edin.

KULLANIM HATALARINA iLISKIN BILGILER

. Projeksiyonunuzun tim baglantilarini kullanim kilavuzunda belirtilen sekilde yapiniz. Aksi bir baglanti sekli
projeksiyonunuzun garanti kapsami digina gikmasina neden olabilir.

. Projeksiyonunuzun lzerinde tadilat, tamir, oynama veya herhangi bir fiziksel miidahalede bulunmayin.

. Projeksiyonunuzun bar kodunun, model ve seri numarasinin zarar gérmemesine dikkat ediniz. Bunlarin
okunmamasi veya yipranmis olmasi durumunda Urininlz garanti kapsami disina gikacaktir.

. Projeksiyonunuzun orijinal kutusu, ambalaji disinda ve diizgin olmayan fiziksel kosullarda saklanmasi.

. Projeksiyonunuzun bir bagka trtiniin kurulumu, kullanimi sirasinda ortaya ¢ikabilecek problemler
projeksiyonunuzun garanti kapsami digindadir.

. Olagandisi fiziksel veya elektriksel kosullara, yiklemeye maruz birakilmasi, elektrik arizalari veya

kesintileri, yildirim, statik elektrik, yangin veya diger dogal afetler sonucu meydana gelebilecek sorunlar
artinintzdn garanti kapsaminin disindadir.

. Projeksiyonunuzun etikette belirtilen gig tipinde c¢alistiriniz.

. Tam bagdlantilari Projeksiyonunuzu kapali (off) durumda iken yapiniz projeksiyonunuzu ¢alisir durumda
iken herhangi bir bagdlantiy1 cikarmaya yada yeni baglantilar yapmaya calismayiniz. ibraz etmek tizere garanti
belgenizi ve faturanizi muhafaza ediniz. Projeksiyonu dodrudan isiya maruz birakmayin.

. Projeksiyonun icine sivi dékmeyin.
. Projeksiyonu temiz, tozsuz, nemsiz, ortamlarda kullanmaya 6zen gdsteriniz.
. Projeksiyonu dogrudan glines is1d1 altinda kalmasini engelleyiniz.

TUKETICININ KENDIi YAPABILECEGI BAKIM, ONARIM VEYA URUNUN TEMIZLIGINE ILISKIN BILGILER
Projeksiyon Temizligi

. Projeksiyon kasasini (dis ylizeyini) temizleyebilirsiniz. Bunun i¢in asagidaki adimlari izleyiniz.
. Projeksiyon temizlemeden énce glg¢ kablosunu prizden ¢ikartin.
. Projeksiyonu temizlemek igin sert kimyasal, glcli temizleme malzemeleri, sivi yada aeorsol temizleyiciler

kullanmayiniz. Temiz ve hafif nemli bez ile silebilirsiniz.

PERIYODIK BAKIM GEREKTIRMESI DURUMUNDA, PERIYODIK BAKIMIN YAPILACAGI ZAMAN
ARALIKLARI iLE KiMIN TARAFINDAN YAPILMASI GEREKTIGINE ILiISKIN BILGILER

Projeksiyon Periodik Bakimi;

Projeksiyon periyodik bakim gerektirmemektedir. Projeksiyonda herhangi bir problemin ortaya ¢ikmasi durumunda
Yetkili Teknik Servislerimizle irtibat kurabilirsiniz.

BAKANLIKCA TESPIT ve iLAN EDILEN KULLANIM OMRU
UriininGiziin émrii 23.02.1995 tarih ve 4077 No.lu Tiketicinin Korunmasi Kanunu’nda 5 yil olarak belirlenmistir.
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Elektrik guicinun kullaniimasi

. Bu Urun etikette belirtilen glg tird kullanilarak ¢alistiriimalidir. Kullanilan gig tiriinden emin degilseniz,
bayinize veya bdlgesel elektrik sirketine danisiniz.

. Gug kablosuna herhangi bir cismin dayanmasina izin vermeyin. Bu Grtnd insanlarin kabloyu gigneyecegi
yerlere yerlestirmeyin.

. Bu Urun ile birlikte bir uzatma kablosu kullaniimigsa, uzatma kablosuna takilan cihazin toplam amper
oraninin uzatma kablosu amper degerini asmadindan emin olun. Ayrica duvardaki prize takilan tim trtnlerin
toplam degerlerinin sigarta degerini agsmadigindan emin olun.

. Cok fazla aygit takarak elektrik prizini, kayisi veya yuvay asiri yuklemeyin. Genel sistem yuki sube
devre oraninin %80'ini asmamalidir. Glg kayislari kullaniimigsa, yuk gug¢ kayisinin giris oraninin %80'ini
asmamalidir.

. Bu Griiniin AC adaptoéra Gg telli topraklanan fis ile birlikte verilmistir. Fis sadece topraklanan elektrik
prizine takilabilir. AC adaptér fisini takmadan énce elektrik prizinin dogru topraklandigindan emin olun. Figi
topraklanmayan elektrik prizine takmayin. Ayrintilar igin elektrik teknisyeniniz ile temasa gegin.

Uyari! Topraklama pimi bir glvenlik ézelligidir. Dizgin topraklanmayan elektrik prizi kullaniimasi elektrik
¢carpmasi ve/ veya yaralanma ile sonuglanabilir.

Not: Ayrica topraklama pimi bu Gruntn performansi ile etkilesebilecek olan ve yakindaki diger elektrikli aygitlarin
ctkardigi beklenmeyen gurultulere kargi iyi bir koruma saglar.

. Sistem 100 - 120 ya da 220 - 240 V AC gibi ¢esitli voltaj araliklarinda g¢alistirilabilir. Sistemle birlikte
verilen elektrik kablosu, sistemin satin alindigi Ulke/bdlgede kullanilan gereksinimleri karsilar. Diger Ulkelerde/
boélgelerde kullanilan elektrik kablolari, ilgili Glke/bdlge icin gereksinimleri karsilar. Elektrik kablosu
gereksinimleriyle ilgili daha fazla bilgi igin yetkili bir satici ya da servis saglayici ile gérasun.

TUKETICi HAKLARI
Kanunun 11inci maddesinde tuketiciye saglanan secimlik haklara iligkin bilgi

1- Malin ayiph oldugunun anlasiimasi durumunda tiketici;

a) Satilani geri vermeye hazir oldugunu bildirerek s6zlesmeden dénme,

b) Satilani alikoyup ayip oraninda satis bedelinden indirim isteme,

c) Asiri bir masraf gerektirmedigi takdirde, butin masraflari saticiya ait olmak Gzere satilanin Ucretsiz
onarilmasini isteme,

d) imkan varsa, satilanin ayipsiz bir misli ile degistiriimesini isteme, secimlik haklarindan birini kullanabilir.
Satici tuketicinin tercih ettigi bu talebi yerine getirmekle yakumladur.

2- Ucretsiz onarim veya malin ayipsiz misli ile degistiriimesi haklari Uretici veya ithalatgiya karsi da

kullanilabilir. Bu fikradaki haklarin yerine getirilmesi konusunda satici, Uretici ve ithalatgi mateselsilen
sorumludur. Uretici veya ithalatgl, malin kendisi tarafindan piyasaya sirilmesinden sonra ayibin dogdugunu
ispat ettigi takdirde sorumlu tutulmaz.

3- Ucretsiz onarim veya malin ayipsiz misli ile degistiriimesinin satici igin orantisiz giiglikleri beraberinde
getirecek olmasi halinde tluketici, sdzlesmeden donme veya ayip oraninda bedelden indirim haklarindan birini
kullanabilir. Orantisizhiin tayininde malin ayipsiz de@eri, ayibin dnemi ve diger segimlik haklara bagvurmanin
tuketici agisindan sorun tegkil edip etmeyecegi gibi hususlar dikkate alinir.

4- Ucretsiz onarim veya malin ayipsiz misli ile degistiriimesi haklarindan birinin segilmesi durumunda bu
talebin saticiya, Ureticiye veya ithalatgiya yoneltiimesinden itibaren azami otuz is glini, konut ve tatil amacli
tasinmazlarda ise altmis is glinu icinde yerine getirilmesi zorunludur. Ancak, bu Kanunun 58 inci maddesi
uyarinca gikarilan yénetmelik eki listede yer alan mallara iliskin, tliketicinin Ucretsiz onarim talebi, yonetmelikte
belirlenen azami tamir suresi icinde yerine getirilir.

Tuketici, ¢cikabilecek uyusmazliklarda sikayet ve itirazlari konusundaki bagvurulari yerlesim yerinin bulundugu
veya tlketici isleminin yapildigi yerdeki Tuketici Hakem Heyetine veya Tuketici Mahkemesine basgvurabilir.

Kullanim sirasinda insan veya gevre sagligina tehlikeli veya zararlh olabilecek durumlara iligkin uyarilar:

AEEE YONETMELIGINE UYGUNDUR.
Bu sembolin Uriin veya Uriin ambalajinin Gzerinde gérilmesi halinde bu atik ev egyasi atigi olarak
atilamaz. Atiginizi, elektrikli ve elektronik cihazlarin geri donusimunu igin uygulanabilir geri alma
semasina gore ele alarak atmalisiniz. Bu donanimin geri déntisimu hakkinda daha fazla bilgi igin
yerel bayiye ya da magazaya basvurunuz. Materyallerin geri déntisimi dogal kaynaklarin

BN« orunmasini ve insan sagligina ve gevreye zarar verilmeksizin geri donusturtlmesini givence
etmektedir. - Urlnin kapaklarini agmaniz ve gikarmaniz tehlikeli voltajlara veya diger risklere maruz
kalmaniza yol agabilecegi igin Grlintintze kendiniz servis vermeye g¢alismayiniz
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EU DECLARATION OF CONFORMITY (DoC)

We
Company name, address, telephone & fax no.
Name : BenQ Europe B.V.
Address: Meerenakkerweg 1-17, 5652 AR, Eindhoven, the Netherlands

TEL/Fax: +31 (88) 888-9200 /+31 (88) 888-9299

declare that the DoC is issued under our sole responsibility and belongs to the following product:

Type of Equipment: Digital Projector
Model designation(s)/Model LU935ST, JU935ST, LVU935ST, EU1058ST, EN9354ST, BU1006, EDA1F,
no(s): LU935STH, LU935ST+, SP4935, RU551F, ML10584, PU91058,

TU950ST+, AU950STN, NP946ST, PL957C, JD1655, TM1604, MU1006,
TB1129, KD9562, LU935, JU935, LVU935, EU1058, EN9354, BU2001,
ED42A, LU935H, LU935+, RU602A, TU950+, AU950N, NP946, JD1260,
MU2001, TB2124

Brand name or mark: BenQ

The object of the declaration described above is in conformity with the relevant Union harmonisation legislation:
EMC Directive 2014/30/EU Turkish ErP (Decision 2010/643)

LVD Directive 2014/35/EU
RoHS Directive 2011/65/EU; (EU)2015/863
Ecodesign Directive 2009/125/EC

The following harmonised standards and technical specifications have been applied:

EN 55035:2017 EN 55032:2015+AC:2016 Class B
EN IEC 61000-3-2:2019
EN IEC 63000:2018 EN 61000-3-3:2013+A1:2019

Regulation 1275/2008
Regulation 801/2013(*)
EN 62301:2011 EN 62368-1:2014+A11:2017

EN 50564:2011
*The product has network function to comply with Regulation EU 801/2013

Signed for and on behalf of:

Name and Signature of Authorized Person:_Steve Chul/President

Netherlands 2020/12/7 \/ﬂ/c"’* OA«-

Place of issue Date of issue Name, function, signature

DoC issued No:CL-CDC0594



AB UYGUNLUK BEYANI (DoC)

Sirket adi, adresi, telefon ve faks numarasi.

Sirket BenQ Europe B.V.

Adres: Meerenakkerweg 1-17, 5652 AR, Eindhoven, the Netherlands

TEL/Fax: +31 (88) 888-9200 /+31 (88) 888-9299
Bu Uygunluk Beyani’nin yalnizca bizim sorumlulugumuzda diizenlendigini ve agsagidaki iiriine ait oldugunu beyan
ederiz:

Ekipman Tir(: Dijital Projektor

Model Tanimi / Model No: LU935ST, JU935ST, LVU935ST, EU1058ST, EN9354ST, BU1006, EDA1F,
LU935STH, LU935ST+, SP4935, RU551F, ML10584, PU91058, TU950ST+,
AU950STN, NP946ST, PL957C, JD1655, TM1604, MU1006, TB1129,
KD9562, LU935, JU935, LVU935, EU1058, EN9354, BU2001, ED42A,
LU935H, LU935+, RU602A, TU950+, AU950N, NP946, ID1260, MU2001,
TB2124

Marka Adr: BenQ

Yukarida agiklanan beyanin konusu, ilgili Birlik uyum mevzuatina uygundur:
EMC Directive 2014/30/EU Turkish ErP (Decision 2010/643)

LVD Directive 2014/35/EU
RoHS Directive 2011/65/EU; (EU)2015/863
Ecodesign Directive 2009/125/EC

Asagidaki uyumlu standartlar ve teknik 6zellikler uygulanmistir:

EN 55035:2017 EN 55032:2015+AC:2016 Class B
EN IEC 61000-3-2:2019
EN IEC 63000:2018 EN 61000-3-3:2013+A1:2019

Regulation 1275/2008

Regulation 801/2013(%*)
EN 62301:2011 EN 62368-1:2014+A11:2017

EN 50564:2011

*Uriin, AB 801/2013 Yoénetmeligine uygun ag islevine sahiptir

Adina ve namina imzalanmustir:
Yetkili Kisinin Adi ve imzast:_Steve Chu/Baskan

Hollanda 2020/12/7

Verildigi yer Verildigi tarih isim, gorev, imza

DoC No: CL-CDC059%4
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