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Garanti ve Telif Hakki Bilgileri

Sinirh garanti

BenQ, normal kullanim ve saklama kosullar altinda bu Grtn igin, her tiurden malzeme ve isgilik
kusuruna kargi garanti vermektedir.

Herhangi bir garanti talebinde, satin alindigi ginun kanitlanmasi gerekecektir. Bu trtinin
garanti donemi icerisinde kusurlu oldugu gorulurse BenQ igin tek yukumlulik ve sizin igin tek
dizeltici islem kusurlu tim pargalarin degistiriimesi olacaktir (is¢ilik dahildir). Garanti
hizmetinden yararlanmak igin, tum kusurlari Granu satin aldiginiz yetkili saticiya hemen
bildiriniz.

Onemli: Yukaridaki garanti, misterinin, cihazi BenQ'nun yazili talimatlari dogrultusunda
isletmemesi halinde gecersizlesecektir; 6zellikle ortam nemi %10 ila %90, sicakligi 0°C ila 35°C
rakim ise en fazla 4920 feet olmali ve projektorun tozlu bir ortamda isletiimesinden
kaginilmalidir. Bu garanti size, 6zel kanuni haklar tanimaktadir ve ayrica ulkeden llkeye
degisen baska haklara da sahipsinizdir.

Daha fazla bilgi igin lutfen www.BenQ.com internet adresini ziyaret edin.
Telif Hakki

Telif Hakki © 2023, BenQ Corporation. Tum haklari saklidir. Bu yayinin hi¢bir bdlimad, BenQ
Corporation'in 6nceden yazil izni olmadan higbir sekilde ve hi¢bir kosulda elektronik, mekanik,
manyetik, optik, kimyasal, manUel veya bagka herhangi bir ydntemle bir bilgi erisim sisteminde
¢ogaltilamaz, iletilemez, kopyalanamaz ve saklanamaz veya herhangi bir dile ya da bilgisayar
diline ¢evrilemez.

Feragat

BenQ Corporation burada yer alan igerikle ilgili olarak agik¢a yada 6rtuk olarak higbir taahhutte
bulunmaz yada garanti vermez ve de 0zel olarak; garanti, satilabilirlik yada belirli 6zel bir
amaca uygunluk hak iddialarini kabul etmez. Ayrica, BenQ Corporation, zaman zaman bu
yayini revize etme ve iceriginde degisiklikler yapma hakkini, herhangi bir kigiyi bu tur bir
revizyon veya degisiklikten haberdar etme yukumlulugu tagimaksizin sakh tutar.

*DLP, Digital Micromirror Device ve DMD, Texas Instruments'in ticari markalaridir. Diger ticari
markalarin telif haklari, kendi ilgili sirketlerine veya organizasyonlarina aittir.

Patentler

BenQ projektor patenti kapsami hakkinda detayl bilgiler icin http://patmarking.beng.com/
adresini ziyaret edin.
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Onemli giivenlik talimatlar

Projektoruntz, en son bilgi teknolojisi donanimi guvenlik standartlarini kargilayacak sekilde
tasarlanmig ve test edilmigtir. Ancak, bu trinun guvenli kullanildigindan emin olmak igin, bu
kullanma kilavuzunda ve Urln Uzerindeki isaretlerde soz edilen talimatlari izlemek énemlidir.

1.

4

Lutfen projektoriinuzu ¢alistirmadan
once bu kullanma kilavuzunu okuyun.
lleride kullanmak Uzere saklayin.

. Projektor galisirken dogrudan lensine

bakmayin. Yogun isik huzmesi
gOzlerinize zarar verebilir.

Bakim igin yetkili bakim personeline
basvurun.

. Projektor lambasi agikken, daima lens

objektif kapagini (varsa) agin veya lens
kapagini (varsa) kaldirin.

Lamba galisirken ¢ok sicak hale
gelmektedir. Lamba aksamini
degistirmeden once, projektort yaklasik
45 dakika sogumaya birakin.

Onemli giivenlik talimatlari

6. Bazi ulkelerde sebeke gerilimi dengeli

DEGILDIR. Bu projektdr 100-240 volt AC
sebeke geriliminde glvenlik bir sekilde
calismak Uzere tasarlanmistir ancak
elektrik kesintileri veya £10 voltluk
dalgalanmalar meydana gelirse ariza
yapabilir. Sebeke geriliminin
dalgalanabilecegi veya kesilebilecegi
bdlgelerde projektoriinuzu bir glic
dengeleyicisi, dalgalanma koruyucusu
veya kesintisiz gu¢ kaynagi (UPS)
tizerinden baglamaniz tavsiye edilir.

Qﬂ

|

. Projektor calisirken projeksiyon lensini

herhangi bir nesneyle engellemeyin;
cunku bu, s6z konusu nesnelerin 1sinarak
bigiminin bozulmasina ve hatta yangina
neden olabilir. Lambay! gecici olarak
kapatmak igin Blank (Ekran Karartma)
fonksiyonunu kullanin.

=4

. Lambalari, nominal lamba 6mrinin

Otesinde galistirmayin. Lambalarin
belirtilen kullanim dmrundn Gzerinde
kullanilmasi, nadiren de olsa kirilmalarina
yol acabilir.




9.

Lamba grubunu veya herhangi bir
elektronik pargayi, projektoru figten
cikarmadan kesinlikle degistirmeyin.

10. Bu Urtnd, dengesiz bir tekerlekli sehpa,

11.

12.

tezgah veya masaya koymayin. Uriin
duserek ciddi sekilde hasar gorebilir.

Bu projektoru parcalarina ayirmaya
calismayin. Projektorun igerisinde elektrik
yuklU pargalariyla temas etmeniz halinde,
olume neden olabilecek yuksek gerilime
maruz kalabilirsiniz. Bakimi kullanici
tarafindan yapilabilecek tek parga, kendi
cikarilabilir kapagina sahip olan lambadir.

Hicbir kosulda diger kapaklari agmaya
veya ¢ikarmaya ¢alismayin. Servis igin
yalnizca uygun kalifiye profesyonel servis
personeline bas vurun.

Havalandirma deliklerini engellemeyin.

- Bu projektoru battaniye, yatak veya diger
yumusak ylzeylere koymayin.

- Bu projektort bez veya bagka herhangi bir
maddeyle értmeyin.

- Projektoriin yakininda yanici maddeler
bulundurmayin.

ST
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13.

14.

15.

16.

Havalandirma delikleri ciddi bir sekilde
engellenirse projektor icerisindeki asiri
Isinma yangina yol agabilir.

Projektoru calismasi sirasinda daima diz,
yatay bir yuzeye yerlestirin.

- Sola veya saga 10 dereceden, 6ne veya arkaya
15 dereceden fazla egildigi agilarda kullanmayin.
Projektoriin tamamen yatay konumda degilken
kullaniimasi, lambanin yanlis ¢calismasina veya

arizalanmasina yol agabilir.

Projektorl bir kenari Gzerinde dik
tutmayin. Aksi takdirde projektor duserek
yaralanmaya yol agabilir veya hasar
gorebilir.

Projektorun Uzerine basmayin veya
herhangi bir nesne koymayin. Projektorin
gorebilecegi olasi hasarlarin yani sira, bu
sekilde davraniimasi kazalara veya olasi
yaralanmalara da yol acgabilir.

Projektor galisirken, havalandirma
Izgaralarindan is1 ve biraz da koku
geldigini algilayabilirsiniz. Bu urtin kusuru
degil normal bir durumdur.

Onemli givenlik talimatlari 5



17. Projektorin yakinina veya uzerine sivi
koymayin. Projektorun Uzerine dokulen
sivilar, arizalanmasina neden olabilir.
Projektor 1slanirsa, fisi prizden gekin ve
projektére bakim yapmasi icin BenQ'yu
arayin.

18. Bu Urun, tavana/duvara monte edilen
tesisat igin ters goruntu ¢ikisi 6zelligine
sahiptir.

19. Bu aparat topraklanmalidir.

Risk Grubu 2

20. Bu projektort asagidaki kogullardan
higbirine birakmayin.

- Havalandirmasi yetersiz veya dar olan alanlar.
Duvarlardan en az 50 cm agiklik birakin ve
projektor etrafinda serbest hava dolasimi
olmasini saglayin.

- Tim camlari kapali, bir otomobilin igi gibi
sicakhgin asir derecede yuksek olabilecegi
yerler.

- Asirl nem, toz veya sigara dumaninin optik
parcalari kirleterek projektoriin hizmet dmrina
kisalttig1 ve goruntlyl kararttigi yerler.

- Yangin alarmlarina yakin yerler

-40°C/ 104°F Gzerinde bir ortam sicakhdina sahip
yerler

- Denizden yuksekligi 3000 m'den (10000 fit) fazla
olan yerler.

3000 m
(10000 feet)

Om
(0 cm)

1. Isik kaynaklari ve 11k kaynagi sistemlerinin fotobiyolojik glvenlik siniflandirmasi uyarinca
bu lamba Risk Grubu 2, IEC 62471-5:2015 igerisinde yer almaktadir.

2. Bu drunden tehlikeli optik radyasyon yayilma olasiligi bulunmaktadir.
3. Calisir durumdaki i1sik kaynagina dogrudan bakmayin. Gozlerinize zarar verebilir.
4. Bultun parlak 1sik kaynaklarinda oldugu gibi dogrudan 1g1gina bakmayin.

o DLP ciplerine zarar vermemek icin, projeksiyon mercegine asla yiksek giglu bir lazer 1gin1 ydneltmeyin.

o Hg - Lamba civa igermektedir. Yerel imha kanunlarina gore islem yapin. Bkz. www.lamprecycle.org.

6  Onemli glvenlik talimatlari



Giris
Ambalaj icerigi

Paketi dikkatli bir sekilde agin ve asagida gosterilen tum pargalari icerdiginden emin olun. Bu
O0gelerden herhangi birinin eksik olmasi halinde, lutfen satin aldiginiz yere basvurun.

Standart aksesuarlar

Uzaktan kumanda ve piller

[ee )

Hizli baslangi¢ kilavuzu Garanti kart1* Guc¢ kablosu

* Paket igindeki pargalar bolgenize uyumludur ve resimlerde gosterilenlerden farkl olabilir.
O  *Garanti karti sadece bazi bélgelerde sunulmaktadir. Litfen ayrintili bilgiler igin bayinizle temasa gegin.

Opsiyonel aksesuarlar
1. Yedek lamba kiti 3. Instashow (WDC10/WDC20)
2. 3D gozluk 4. Toz filtresi

Uzaktan kumandanin pillerinin degistiriimesi

1. Pil kapagina gosterildigi gibi basin ve agin.

2. Eski pilleri ¢ikartin (mevcut ise) ve iki adet AAA pili
yerlestirin. Gosterildigi gibi pozitif ve negatif
kutuplarin dogru konumlandirildigindan emin olun.

3. Yerine oturuncaya kadar pil kapagini ilerletin.

» Uzaktan kumanda ve pilleri, mutfak, banyo, sauna, glines odasi veya kapali bir otomobil gibi asiri sicak
o veya nemli ortamlarda birakmaktan kaginin.

» Sadece pil Ureticisi tarafindan tavsiye edilen pillerle veya esdegerleriyle degistirin.
+ Kullaniimig pili, Greticinin talimatlarina ve boélgeniz icin gegerli olan yerel ¢cevre dizenlemelerine gére atin.
* Pilleri kesinlikle atese atmayin. Patlama tehlikesi olabilir.

* Eger piller bitmigse ya da uzaktan kumandayi uzun bir sure kullanmayacaksaniz, pilin akmasi
durumunda olabilecek hasarlari 6nlemek igin pilleri gikartin.

Giris 7



Projektorun dis gorunumu

N

o gk wh -~

Odak halkasi ve Yakinlastirma halkasi
Havalandirma deligi (hava ¢ikisi)
Ayarlama ayagi

Projeksiyon lensi

IR uzak sensoru

Harici kontrol paneli
(Bkz. Kumandalar ve islevleri, sayfa 9.)

Lamba kapagi

. Havalandirma deligi (hava girigi)

Ses girisi jaki
Ses ¢ikigl jaki

10. HDMI 1 girig portu
11. HDMI 2 girig portu

8

Girig

12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.

Elektrik sarji 6zellikli USB Tip-A portu
RGB (PC) sinyal giris jaki

RGB (PC) sinyal cikis jaklari

RS-232 kontrol portu

USB Mini-B portu

S-Video girisi jaki

Video girisi jaki

AC elektrik jaki

Kensington hirsizlik onleyici kilit slotu
Duvar montaj delikleri



Kumandalar ve iglevleri

Projektor & Uzaktan kumanda

Bu belgede bahsedilen tim digmeler uzaktan
kumanda veya projektdr Uzerinde mevcuttur.

[ POWER O

@

TEMP o

LIGHT o

ASPECT

=)o) ()
() =) (=
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)
() () ()
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STALL "

S &
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58 @@@@

BenqQ
s
1. (I) POWER (GUG) 5. Ok tuglari (A, V¥V, «, »)
Projektériin durumunu bekleme modu ile Ekrandan kumanda (OSD) menis 3
acik arasinda degistirir. etkinlegtirildiginde bu tuslar, istenen menu
Ogelerini segmek ve ayarlama yapmak igin
I} ON (AGIK)/[@ Off (Kapah) yonlu oklar olarak kullanilir.
Projektérin durumunu bekleme modu ile Carpiklik tuglar (a, w)

acik arasinda degistirir.

2. POWER (GUG) géstergesi 151g1/ TEMP
(SICAKLIK) uyari lambasi/LIGHT (GUg)  Ses avari tuslar 1€ /()
gostergesi 1191 Projektor ses duzeyini artirir veya azaltir.
(Bkz. Gostergeler, sayfa 47.)

Carpiklik dizeltme sayfasi goruntulenir.

3. IR uzak sensoru
4, BACK(GERi)

Onceki OSD mendisiine geri déner, menli
ayarlarindan c¢ikar ve kaydeder.

Giris 9



10.

1.

12.

13.

10

SOURCE (KAYNAK)

Kaynak sec¢imi gubugunu goruntuler.

ECO BLANK (ECO EKRAN KARARTMA)
Perdedeki resmi saklamak i¢in kullanilir.

W

Projeksiyon lensinin énund kapatmayin
¢unkl lensin dnundeki obje 1sinabilir,
deforme olabilir ve hatta tutusup
yangina yol agabilir.

. OK (TAMAM)

Secilen ekrandan kumanda (OSD) mend
ogesini onaylar.

AUTO (OTOMATIK)

PC sinyali (analog RGB) segcildiginde
goruntilenen resim igin en iyi resim
zamanlamalarini otomatik olarak belirler.

MENU (MENU)

Ekrandan kumanda (OSD) menusunu
acar.

Kaynak se¢im dugmesi: PC 1

Gosterim icin PC 1 giris kaynagini seger.
Kaynak se¢im dugmesi: HDMI

Gosterim icin HDMI giris kaynagini seger.
PAGE (SAYFA)A/PAGE (SAYFA)Y

Sayfa yukari/asagl komutlarina (Microsoft
PowerPoint gibi) yanit veren gorinti
yazilim programini (bagh PC'de) calistirir.

Girig

14. SMART ECO (AKILLI ECO)

Uygun bir lamba ¢aligsma modu segmek
icin Isik Modu menusunu goruntuler.

15. FREEZE (DONDUR)
Yansitilan gortntuyt dondurur.
16. ASPECT (EN/BOY)
Goriuntl en/boy oranini seger.

17. Ses ayari tuslari {—/ ¢+
Projektor ses dlzeyini artirir veya azaltir.

18. ZOOM+ (YAKINLASTIR+)/ZOOM-
(YAKINLASTIR-)

Yansitilan resmin boyutunu buyUtur veya
ktgultar.

19. HIZLI YOKLE

Yansitilan gorantinun gesitli 6zelliklerini
hizlica secer ve bir test deseni gosterir.

20. Resim Modu
Resim modunu secer.



Uzaktan kumanda etki mesafesi

Uzaktan kumanda, dogru g¢alismasi icin projektérin IR uzaktan kumanda algilayicilara
30 dereceyi agsmayan bir agiyla dogrultulmalidir. Uzaktan kumanda ile sensor arasindaki
mesafe 8 metreyi (~26 fit) asmamalidir.

Uzaktan kumandayla projektor deki IR (Kizilétesi) senatdru arasinda kizildtesi 1ginin onuna
kesebilecek herhangi bir engel olmadigindan emin olun.

* Projektort 6nden kumanda etme * Projektoru Ustten kumanda etme

/ % / ’ia/r/a @ \
Stk *300 ,SDDD

-
=

Giris
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Projektorunuzun yerlestirilmesi

Konum segimi

Projektorinuz igin bir kurulum alani belirlemeden 6nce, asagidaki faktorleri dikkate alin:
* Perdenizin boyutu ve pozisyonu

* Elektrik prizi konumu

* Projektdr ve geri kalan ekipmanlariniz arasindaki konum ve mesafe

Projektorunuziu asagidaki yontemler ile kurabilirsiniz.

1. On Masa 2. Arka Masa

Projektor perdenin 6ninde masaya Bu konumu, projektorin perdenin arkasinda
yerlestirildiginde bu konumu segin. Bu, hizh masaya yerlestirildigi durumlarda segin. Ozel
kurulum ve tasinabilirlik itibariyle en sik arkadan yansitma ekrani gereklidir.

kullanilan projektor yerlestirme yontemidir.

ol L

3. On Tavan 4. Arka Tavan

Bu konumu, projektor perdenin 6ninde bas Bu konumu projektor perdenin arkasinda bas
asagi asil olarak yerlestirildiginde segin. asagi aslli olarak yerlestirildiginde segin. Bu
Projektorintzi monte etmek igin yetKkili kurulum konumu igin 6zel bir arkadan
saticinizdan BenQ Projektor Tavan/Duvar yansitma ekrani ve BenQ Projektor

Montaj Kitini satin alin. Tavan/Duvar Montaj Kiti gereklidir.

e

Projektoru agtiktan sonra Geligmis Menu - Ayarlar > Projektor Kurulumu > Projektor
Kurulumu bolumlerine gidin ve bir ayar segmek i¢in «/» tuguna basin.

Bu meniiye erigsmek igin uzaktan kumanda tizerindeki QUICK INSTALL (HIZLI YUKLE)
digmesini de kullanabilirsiniz.

12 Projektdrintzan yerlestiriimesi



Istenen goriintii boyutunun elde edilmesi

Projektor merceginden, perdeye uzaklik, buyultme ayari (varsa) ve video formati her biri
yansitiimig goruntt boyutunu etkiler.

Projeksiyon boyutlari

MS560/MX560

4:3 perde diyagonal

K4

Ekran

Lens merkezi

L_ [T \\X
Sapma Projeksiyon mesafesi ‘%ﬁ

* Perdenin en/boy orani 4:3, yansitilan goéruntundn orani ise 4:3'tlr

Ekran boyutu Projeksiyon mesafesi (mm)

Diyagonal Min mesafe Maks rT\esafe Ofset (mm)
- Y (mm) | G (mm) (maks. Ortalama (min.
e mm yakinlastirma) yakinlastirma)
30 762 457 610 1195 1253 1311 45
40 1016 610 813 1593 1670 1748 61
50 1270 762 1016 1991 2088 2184 76
60 1524 914 1219 2390 2505 2621 91
70 1778 1067 1422 2788 2923 3058 107
80 2032 1219 1626 3186 3341 3495 122
90 2286 1372 1829 3584 3758 3932 137
100 2540 1524 2032 3983 4176 4369 152
110 2794 1676 2235 4381 4593 4806 168
120 3048 1829 2438 4779 501 5243 183
130 3302 1981 2642 5178 5428 5679 198
140 3556 2134 2845 5576 5846 6116 213
150 3810 2286 3048 5974 6264 6553 229
160 4064 2438 3251 6372 6681 6990 244
170 4318 2591 3454 6771 7099 7427 259
180 4572 2743 3658 7169 7516 7864 274
190 4826 2896 3861 7567 7934 8301 290
200 5080 3048 4064 7965 8352 8738 305
250 6350 3810 5080 9957 10439 10922 381
300 7620 4572 6096 11948 12527 13106 457

Ornegin, 120 inglik bir perde kullaniyorsaniz, énerilen projeksiyon mesafesi 5011 mm'dir.

Olgthiguniz projeksiyon mesafesi 6200 mm ise, "Projeksiyon mesafesi (mm)" siitunundaki en
yakin eslesme 6264 mm'dir. Bu satir boyunca baktiginizda 150 inglik (yaklasik 3,8 m) bir
perdenin gerektigini goreceksiniz.

Yansitilan goéranttiinin kalitesini en iyi hale getirmek i¢in gri olmayan alan dahilinde yansitmanizi dneririz.
Tam olculer yaklasik degerler olarak verilmistir ve gergek boyutlardan farkli olabilir.

BenQ, projektoru kalici olarak kurmak istiyorsaniz bu projektoriin optik karakteristiklerini hesaba katmak

igin, projektort asil yerinde kullanarak projeksiyon boyutunu ve mesafesini fiziksel olarak test etmenizi
Onerir. Bu, projektérin kurulum yerine en iyi sekilde uymasi igin tam montaj konumunu belirlemenize

yardimci olur.

Projektortinizin yerlestiriimesi
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MW560

16:10 Capraz perde
| o Ekran

Lens merkezi

w Sapmal|fg T R
Projeksiyon mesafesi ‘%

* Perdenin en/boy orani 16:10, yansitilan gorintinin orani ise 16:10'dur

Ekran boyutu Projeksiyon mesafesi (mm)
Diyagonal Min mesafe Maks mesafe Ofset (mm)

. Y (mm) | G (mm) (maks. Ortalama (min.

ing mm yakinlagtirma) yakinlagtirma)

30 762 406 646 1002 1050 1098 0
40 1016 538 862 1335 1400 1465 0
50 1270 673 1077 1669 1750 1831 0
60 1524 808 1292 2003 2100 2197 0
70 1778 942 1508 2337 2450 2563 0
80 2032 1007 1723 2671 2800 2929 0
90 2286 1212 1939 3005 3150 3295 0
100 2540 1346 2154 3339 3500 3662 0
110 2794 1481 2369 3672 3850 4028 0
120 3048 1615 2585 4006 4200 4394 0
130 3302 1750 2800 4340 4550 4760 0
140 3556 1885 3015 4676 4900 5126 0
150 3810 2019 3231 5008 5250 5492 0
160 4064 2154 3446 5342 5600 5859 0
170 4318 2289 3662 5676 5950 6225 0
180 4572 2423 3877 6009 6300 6591 0
190 4826 2558 4092 6343 6650 6957 0
200 5080 2692 4308 6677 7000 7323 0
250 6350 3365 5385 8346 8750 9154 0
300 7620 4039 6462 10016 10500 10985 0

Ornegin, 120 inglik bir perde kullaniyorsaniz, énerilen projeksiyon mesafesi 4200 mm'dir.

Olgtliguiniiz projeksiyon mesafesi 5200 mm ise, "Projeksiyon mesafesi (mm)" siitunundaki en
yakin eslesme 5250 mm'dir. Bu satir boyunca baktiginizda 150 inglik (yaklasik 3,8 m) bir
perdenin gerektigini goreceksiniz.

Yansitilan goruntindn kalitesini en iyi hale getirmek i¢in gri olmayan alan dahilinde yansitmanizi éneririz.

Tam olcller yaklasik dederler olarak verilmistir ve gergek boyutlardan farkli olabilir.

BenQ, projektdru kalici olarak kurmak istiyorsaniz bu projektérin optik karakteristiklerini hesaba katmak
icin, projektorl asil yerinde kullanarak projeksiyon boyutunu ve mesafesini fiziksel olarak test etmenizi
Onerir. Bu, projektdrin kurulum yerine en iyi sekilde uymasi i¢in tam montaj konumunu belirlemenize
yardimci olur.

14 Projektdrintzan yerlestiriimesi



MH560

16:9 per‘de diyagonal

Ekran

Sapma [

Pr-ojeksiy(-Jn mesafesi ‘

Lens merkezi

 Perdenin en/boy orani 16:9, yansitilan goruntandn orani ise 16:9'tur

Ekran boyutu Projeksiyon mesafesi (mm)

Diyagonal Min mesafe Maks mesafe Ofset (mm)
. Y (mm) | G (mm) (maks. Ortalama (min.
e mm yakinlastirma) yakinlastirma)
30 762 374 664 990 1039 1089 30
40 1016 498 886 1319 1386 1452 40
50 1270 623 1107 1649 1732 1815 50
60 1524 747 1328 1979 2079 2178 60
70 1778 872 1550 2309 2425 2541 70
80 2032 996 1771 2639 2772 2905 80
90 2286 1121 1992 2969 3118 3268 90
100 2540 1245 2214 3299 3465 3631 100
110 2794 1370 2435 3628 3811 3994 110
120 3048 1494 2657 3958 4158 4357 120
130 3302 1619 2878 4288 4504 4720 130
140 3556 1743 3099 4618 4850 5083 139
150 3810 1868 3321 4948 5197 5446 149
160 4064 1992 3542 5278 5543 5809 159
170 4318 2117 3763 5608 5890 6172 169
180 4572 2241 3985 5937 6236 6535 179
190 4826 2366 4206 6267 6583 6898 189
200 5080 2491 4428 6597 6929 7261 199
250 6350 3113 5535 8246 8661 9077 249
300 7620 3736 6641 9896 10394 10892 299

Ornegin, 120 inglik bir perde kullaniyorsaniz, 6nerilen projeksiyon mesafesi 4158 mm'dir.

Olgthiguinuz projeksiyon mesafesi 5200 mm ise, "Projeksiyon mesafesi (mm)" siitunundaki en
yakin eslesme 5197 mm'dir. Bu satir boyunca baktiginizda 150 inglik (yaklasik 3,8 m) bir
perdenin gerektigini goreceksiniz.

Yansitilan gorantindn kalitesini en iyi hale getirmek i¢in gri olmayan alan dahilinde yansitmanizi éneririz.

Tam Olguler yaklagik degerler olarak verilmistir ve gergek boyutlardan farkli olabilir.
BenQ, projektora kalici olarak kurmak istiyorsaniz bu projektorin optik karakteristiklerini hesaba katmak
icin, projektoru asil yerinde kullanarak projeksiyon boyutunu ve mesafesini fiziksel olarak test etmenizi
Onerir. Bu, projektérin kurulum yerine en iyi sekilde uymasi igin tam montaj konumunu belirlemenize

yardimci olur.

Projektortinizin yerlestiriimesi
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Projektorin montaji

Eger projektorinizu tavana monte etmek istiyorsaniz, dogru boyda BenQ projektor tavan
montaj kitini kullanmanizi, kitin dikkatli ve guvenli bir sekilde takildigindan emin olmanizi
tavsiye ediyoruz.

BenQ haricinde bir markanin projektor tavan montaj kitini kullaniyorsaniz, yanlis ebat ya da
vida boyu yuzunden dogacak baglanti hatalari projektorin tavandan dusmesi riskine ve
guvenlik problemlerine yol agacaktir.

Projektori monte etmeden once
* BenQ projektérinizia aldiginiz yerden, bir BenQ Projektér Montaj Kiti temin edin.

* BenQ ayrica, ek olarak Kensington kilit uyumlu glvenlik kablosu almanizi ve hem Kensington
kilit yuvasina hem de montaj kiti destegine dikkatlice takmanizi tavsiye eder. Bu, eger
projektor baglanti kiti gevserse, tutmada ikinci bir rol Ustlenecektir.

* Bayinizden projektora sizin icin kurmasini rica edin. Kendi basiniza kurarken projektor
dugebilir ve yaralanmaya neden olabilir.

« Ornegin deprem gibi beklenmedik durumlarda projektériin diismesini 6nlemek igin gerekli
tedbirleri alin.

* Projektorin BenQ haricinde bir markanin montaj kitiyle monte edilmesi sonucu olugan
hasarlar garanti kapsami haricindedir.

* Projektorun tavana/duvara monte edildigi yerdeki ortam sicakligini géz 6nunde bulundurun.
Bir 1sitici kullaniliyorsa tavan/duvar etrafindaki sicaklik beklenenden sicak olabilir.

« Tork araligiyla ilgili montaj kiti kullanim kilavuzunu okuyun. Onerilen aralik harici torkla
sikilmasi projektorin hasar gormesine ve nihayetinde dismesine neden olabilir.

* Prizin projektoru kolayca kapatabileceginiz sekilde erisilebilir bir konumda oldugundan emin
olun.

Tavana/Duvara montaj kurulum cgizimi

Tavan/Duvar montaj vidasi: M4
(Maks L = 25 mm; Min L = 20 mm)

TTW O}
r
* 9
146 75 Birim: mm
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Yansitilan goruntunun ayarlanmasi

Yansitma acisinin ayarlanmasi

Projektor duz bir zemine yerlestiriimezse ve
perde ve projektor birbirine dik degilse,
yansitilan gorintl yamuk seklinde olabilir. Yatay
acginin ince ayarlamasi igin ayarlayici ayaklarini
cevirebilirsiniz.

Ayaklari geri cekmek icin, ayarlayici ayaklari
ters yonde gevirin.

0 Lamba agikken lensin icine bakmayin. Lambanin gugli 15191 g6zlerinize zarar verebilir.

Goruntuyu otomatik olarak ayarlama

Bazi durumlarda, resim kalitesini optimize etmeniz gerekebilir. Bu islem icin AUTO
(OTOMATIK) dugmesine basin. 3 saniye iginde, yerlesik Akilli Otomatik Ayarlama fonksiyonu,
Frekans ve Saat degerlerini en iyi resim kalitesini verecek sekilde yeniden ayarlayacaktir.

Gegerli kaynak bilgileri, ekranin kdsesinde 3 saniye sureyle gorintilenecektir.

O Bu fonksiyon, sadece PC sinyali (analog RGB) segili oldugunda kullanilabilir.

Goruntu boyutu ve netligin hassas olarak ayarlanmasi

Yakinlagtirma halkasini kullanarak yansitilan  Odak ayar halkasini ¢evirerek gortuntuyu
goruntuyu ihtiyag duydugunuz boyuta netlestirin.
ayarlayin.

Projektoriintzin yerlestiriimesi 17



Carpikhigin duzeltiimesi

Carpikligi duzeltme, yansitilan gértuntindn acili bir yansitma nedeniyle yamuk hale gelmesi
durumudur.

Bunu diuzeltmek igin asagidaki adimlari takip ederek elle duzeltmeniz gerekecektir.

1. Ayrica, istediginiz giris sinyalini segcmek i¢in uzaktan

kumandadaki tusuna da basabilirsiniz. = | ==
- Projektor veya uzaktan kumandadaki w/a tusuna tusuna ' tusuna
basin. basin. basin.

« Uzaktan kumandadaki QUICK INSTALL (HIZLI YUKLE)
digmesine basin. Ydugmesine basarak Garpiklik 6gesini vurgulayin ve OK (TAMAM)
dugmesine basin.

» Gelismis Menii - Ekran > Carpiklik 6gesine gidin ve OK (TAMAM) tusuna basin.

2. Carpiklik dizeltme sayfasi acildiktan sonra. Goruntinun tst kismindaki ¢arpikligi
dizeltmek igin a tusuna basin. Goruntunan alt kismindaki ¢carpikhdi dizeltmek icin w
tusuna basin.
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Baglanti

Projektore bir sinyal kaynagi baglarken asagidakileri yaptiginizdan emin olun:
1. Herhangi bir baglanti yapmadan 6nce tum donanimlari kapatin.
2. Her bir kaynak igin dogru sinyal kablolarini kullanin.

3. Kablolarin sikica takili olup olmadigini kontrol edin.
A/V aygiti

VGA kablosu
VGA - DVI-A kablosu

USB kablosu

Komponent Video - VGA
(D-Sub) adaptoér kablosu

S-Video kablosu

Video kablosu

Ses kablosu

Sag/Sol ses kablosu
HDMI kablosu

Dizustl ya da
masaustu bilgisayar

* Yukaridaki baglantilarda, bazi kablolar projektorle birlikte verilmeyebilir (bkz. Ambalaj icerigi, sayfa 7).
Bunlari elektronik esya magazalarindan temin edebilirsiniz.

» Baglanti resimleri sadece referans amaclidir. Projektérde bulunan arka baglanti jaklari, her bir projektérde
farkhlik g0sterir.

* DizUstU bilgisayarlarin ¢odu, bir projektére baglandiginda harici video portlarini agmazlar. Harici ekrani
acip/kapatmak igin genellikle bir monitér simgesine sahip FN + fonksiyon tusu gibi bir tus kombinasyonu
gereklidir. Ayni anda FN ve etiketli fonksiyon tusuna basin. Dizistu bilgisayarinizin tus kombinasyonunu
bulmak icin bilgisayarinizin belgelerine bakin.

* Projektor agildiktan ve gorintl kaynagi secildikten sonra eger gorunti gelmemisse, video kaynagi
cihazinin agik oldugundan ve dizgun calistigindan emin olun. Ayrica, sinyal kablolarinin dogru bir sekilde
bagdli olup olmadigini kontrol edin.
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Projektoru bir video kaynagina sadece baglanti ydontemlerinden birisi ile baglayabilirsiniz, ancak
her biri farkli video kalitesi sunar.

Terminal Goruinti kalitesi
HDMI En iyi
Komponent Video (RGB girisi -
lizerinden) o) Daha iyi
S-Video lyi
Video Normal

Ses baglantisi

Projektor, sadece is amacl veri sunumlarina eslik etmede temel ses iglevlerini saglamak igin
tasarlanmig dahili mono hoparlor(ler)e sahiptir. Bu hoparlorler, ev sinema sistemlerinden
beklenecek stereo ses ¢ikisi vermesi dusunulerek tasarlanmamistir. Herhangi bir stereo ses
cikisi (eger mimkunse) projektdr hoparlor ¢ikisi tarafindan karigik mono sese donusturalir.

SES CIKISI jakina baglanti yapildiginda dahili hoparlérler kapanacaktir.

o * Projektdr, stereo ses girisi yapiimissa bile sadece karigik mono ses verir.

* Projektdr acildiktan ve gorunti kaynagi secildikten sonra eger gérinti gelmemisse, video kaynagi
cihazinin agik oldugundan ve dizgun c¢alistigindan emin olun. Ayrica, sinyal kablolarinin dogru bir
sekilde bagl olup olmadigini kontrol edin.
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Calistirma

Projektorun calistiriimasi

1. Gug kablosunun figini takin. Priz salterini (varsa)
acin. Gug saglandigi zaman projektor Uzerindeki glg
gOstergesi turuncu renkte yanar.

2. Projektoru galistirmak icin projektor Uzerindeki (')

tusuna veya uzaktan kumanda Uzerindeki [
tusuna basin. Cihaz acgildiginda gug gosterge 13141
yesil renkte yanip sOner ve yanmaya devam eder.

Calistirma proseduru yaklasik 30 saniye
surmektedir. Ik ¢calistirmanin sonraki asamasinda,
bir ilk caligtirma logosu yansitilir.

(Eger gerekirse) Goruntlu netligini ayarlamak icin netleme halkasini déndurtn.
3. Projektor ilk kez ¢aligtiriliyorsa, ekran kumanda

(OSD) menusu talimatlarini izleyerek dilinizi segin. Language

4. Sifre istenmigse, 6 haneli bir sifre girmek igin ok I R
tuslarina basin. Bkz. Sifre fonksiyonunun kullanimi, Frangais MR Eeitina Romand
Sayfa 23 Deutsch ] Portugués Norsk

Italiano =0 ‘ny Dansk

5. Bagli tum donanimlari agin/gahigtirin. R ke FOIk] S

Pycck i Nederlands Magyar suomi

6. Projektdr, giris sinyallerini arar. Taranan dogru giris
sinyali belirir. Eger projektor gecerli bir sinyal tespit
edemezse, bir girig sinyali bulunana kadar 'Sinyal
Yok' ibaresi goruntilenmeye devam edecektir.

istediginiz giris sinyalini segmek icin SOURCE (KAYNAK) tusuna da basabilirsiniz. Bkz.
Girig sinyalinin degistiriimesi, sayfa 25.

* Elektrik carpmasi ve yangin gibi olasi tehlikeleri dnlemek icin litfen orijinal aksesuarlari (6rn. gig
kablosu) kullanin.

* Projektor dnceki galismadan kaynakl hala sicaksa, lamba galismadan dnce yaklasik 90 saniye slireyle
sogutma fanini ¢ahistirir.

* Kurulum Sihirbazi ekran goéruntileri yalnizca referans amaglidir ve gercek tasarima goére farkhlik
o gOsterebilir.

* Girig sinyalinin frekansi/¢6zunUrligu projektorin isletim araligini asarsa, arkaplan ekranda 'Aralik Dig!'
mesajinin goruntulendigini géreceksiniz. Lutfen projektdrin ¢dzunirligu ile uyumlu bir giris sinyaline
degistirin ya da giris sinyalini daha diisuk bir ayara getirin. Bkz. Zamanlama ¢izelgesi, sayfa 51.

+ 3 dakika i¢inde hicbir sinyal tespit edilmezse, projektér otomatik olarak koruma moduna geger.
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Menulerin Kullanimi

Projektor, cesitli ayarlarin yapiilmasini saglayan 2 tip ekrandan kumanda (OSD) menusuyle
donatilimistir.

* Temel OSD menusu: birincil menua fonksiyonlarini sunar. (Bkz. Temel menusu, sayfa 31)

* Geligmis OSD mendusu: tim menl fonksiyonlarini sunar. (Bkz. Gelismis menusu, sayfa 33)

OSD meniisiine girmek igin projektdr veya uzaktan kumanda lzerindeki MENU (MENU) tusuna
basin.

» Menu 6geleri arasinda gezinmek igin projektdér veya uzaktan kumanda Uzerindeki ok tuslarini
(a/v/</») kullanin.

* Secilen menu 6gesini onaylamak igin projektor veya kumanda Uzerindeki OK (TAMAM)
digmesine basin.

Projektor ilk kez ¢alistirildiginda (baslangi¢ menisu tamamlandiktan sonra) Temel OSD
menusu goruntulenir.

o Asagidaki OSD ekran goruntileri yalnizca referans amaglidir ve gergek tasarima gore farklilik gosterebilir.

Asagida Temel OSD mendlerinin bir tanitimi yer almaktadir.

Menuye girmek
@ Ment Turd  |@ |icin OK (TAMAM)
digmesine basin.

Isik Modu

® |Ana menl © Durum

Bilgi

Cikmak icin MENU

o Gegerli giris O |(MENU) tusuna

D Exit (Cik) 1 1
sinyali
y basin.

Temel OSD mentsinden Gelismis OSD menusline gegmek istediginizde, asagida verilen
talimatlari izleyin:

1. Temel Menu > Menu Turu 6gesine gidin.

2. OK (TAMAM) tusuna basin ve a/v tusuna basarak Geligmig 0gesini secin. Projektory bir
sonraki agisinizda, Gelismis OSD menusine MENU (MENU) tusuna basarak girebilirsiniz.
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Asagida Geligmisg OSD mendlerinin bir tanitimi yer almaktadir.

Ana menu Onceki sayfaya
? o ve Ana o gegmek icin
_ T pupiicsKuliion) menu BACK (GERI)
e LR simgesi tusuna basin.
g = 7) Cikmak igin
| : ® Altmeni |@ |MENU (MENUQ)
0__ tusuna basin.
(B.;:IIi":‘it Cr::::( Ayarlan Gegerli D
g Li/eie - © giris sinyali @ Durum
(YResmi Sifirla Menuye
P—— oo — ) girmek igin
3 " o OK
(TAMAM)
dugmesine
basin.

Ayni sekilde, Geligsmis OSD menusunden Temel OSD menusine ge¢gmek istediginizde,
asagida verilen talimatlar izleyin:

1. Geligmis Meni - Sistem > Menu Ayarlari 6gesine gidin ve OK (TAMAM) tusuna basin.
2. Meni Turu ve OK (TAMAM) 6gelerini segin.

3. alv dugmelerine basarak Temel 6gesini segin. Projektori bir sonraki agisinizda, Temel
OSD menusune MENU (MENU) tusuna basarak girebilirsiniz.

Projektoriin guvenligini saglama

Bir guvenlik kablosu kilidi kullanma

Projektoér, calinmasini 6nlemek igin glvenli bir yere yerlestiriimelidir. Aksi durumlarda,
projektorun guvenligini saglamak icin Kensington kilidi gibi bir kilit satin alin. Projektorun arka
kisminda bir Kensington kilidi yuvasi bulunmaktadir. Bkz. madde 20 sayfa 8.

Kensington guvenlik kablosu kilidi genellikle tus ya da tuglar ve kilit kombinasyonundan
olugsmaktadir. Kilidin nasil kullanilacagiyla ilgili olarak belgelerine bakin.

Sifre fonksiyonunun kullanimi

Sifre ayarlama

1. Geligmis Menu - Ayarlar > Guvenlik Ayarlari 6gesine gidin. OK (TAMAM) tusuna basin.
Guvenlik Ayarlar sayfasi gorunur.

2. Sifre Degistir 6Jesini vurgulayin ve OK (TAMAM) tusuna basin.

3. Dortok tusu (a, », v, «) sirasiyla 4 rakami (1, 2, 3,
4) temsil eder. Belirlemek istediginiz sifreye gore,
sifre igin alti hane girmek igin ok tuslarina basin.

4. Yeni sifreyi tekrar girerek dogrulayin.
Sifre belirlendikten sonra OSD menusu Guvenlik
Ayarlan sayfasina doner.
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5. Acihs Kilidi fonksiyonunu etkinlestirmek igin, a/v digmesine basarak Ag¢ihig Kilidi 6gesini
vurgulayin ve «/» digmesine basarak Agik 0gesini segin. Sifreyi yeniden girin.

* Girilen rakamlar, ekranda yildizlarla gésterilir. Sectiginiz sifreyi unutmamak igin 6nceden veya sifreyi
girdikten hemen sonra bu kilavuza yazin ve onu guvenli bir yerde muhafaza edin.

« Bir sifre ayarlandiktan ve agma kilidi etkinlestirildikten sonra projektér, her ¢alistirildiginda dogru sifre
girilmeden kullanilamaz.

Sifreyi unutursaniz

Yanlis sifre girerseniz, sifre hatasi mesaji gorinlr ve
ardindan Sifre Gir mesaji goruntulenir. Sifreyi kesinlikle
hatirlamiyorsaniz sifre geri gagirma prosedurunu
kullanabilirsiniz. Bkz. Sifre geri cagirma prosedurline
girig, sayfa 24.

Lutfen Tekrar deneyin.

Art arda 5 kez yanlis sifre girerseniz, projektor kisa
surede otomatik olarak kapanacaktir.

Sifre geri gagirma prosedurune giris

1. AUTO (OTOMATIK) tusuna basin ve 3 saniye
sureyle basili tutun. Projektor, ekranda kodlu bir
numara goruntuleyecektir. tomesa gogin Mitan Mrkozt o

2. Numaray! yazin ve projektoru kapatin.

3. Yerel BenQ servis merkezinden numara kodunu R o
¢ozmeK igin yardim isteyin. Projektoru kullanmaya Salahllld
yetkili oldugunuzun dogrulanabilmesi igin Grinu satin
aldiginiza dair belgeyi gostermeniz talep edilebilir.

Sifre degistirme

1. Geligmis Menu - Ayarlar > Guvenlik Ayarlari > Sifre Degistir 6gesine gidin.
2. OK (TAMAM) tusuna basin. “Sifre Gir” mesaji gorundar.

3. Eski sifreyi girin.

« Sifre dogruysa, baska bir "Yeni Sifreyi Gir" mesaji gérunur.

- Sifre yanlissa, sifre hatas| mesaji gorunir ve ardindan yeniden denemeniz icin “Sifre Gir”
mesajl gorunur. Degisimi iptal etmek veya baska bir sifre denemek icin BACK (GERI)
digmesine basabilirsiniz.

4. Yeni bir gifre girin.
5. Yeni sifreyi tekrar girerek dogrulayin.
Sifre fonksiyonunun iptal edilmesi

Sifre korumasini devre disi birakmak igin Geligmis Menu - Ayarlar > Guvenlik Ayarlar >
Acilig Kilidi 6delerine gidin ve «/» tuslarina basarak Kapali 6gesini secin. “Sifre Gir” mesaiji
gorunur. Gegerli sifreyi girin.
* Sifre dogruysa, OSD menusu Guivenlik Ayarlari sayfasina doner. Projektort sonraki
acisinizda sifre girmeniz gerekmez.

- Sifre yanligsa, sifre hatasi mesaji gorunir ve ardindan yeniden denemeniz icin “Sifre Gir”
mesaji gorunar. Degdisimi iptal etmek veya baska bir sifre denemek icin BACK (GERI)
dugmesine basabilirsiniz.

Unutmayin, sifre islevi devre digi olmasina ragmen, eski sifreyi girerek sifre iglevini yeniden etkinlestirmeniz
gerekebileceginden eski sifreyi kaybetmemeniz gerekir.
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Giris sinyalinin degistirilmesi

Projektor ayni anda birden fazla cihaza baglanabilir. Ancak, bir
kerede sadece bir tanesinden tam goruntu alinabilir. Projektor,

Source

calistinldiginda otomatik olarak mevcut sinyalleri arar. @ P/ vPbrr i
Projektorun sinyalleri otomatik aramasini istiyorsaniz Geligmis SEREE
Menu - Ayarlar > Oto Kaynak Ariyor menusunun Agik -

konumunda oldugundan emin olun.
Kaynagi se¢gmek igin:
1. SOURCE (KAYNAK) tusuna basin. Bir kaynak segim gubugu gorundr.

2. Istediginiz sinyal segilene kadar A /¥ digmelerine basin ve ardindan OK (TAMAM)
digmesine basin.

Algilandiktan sonra, segilen kaynak bilgileri ekranin kogesinde birka¢ saniye sureyle
goruntulenir. Projektore birden fazla donanim baghysa, diger sinyalleri aratmak igin 1-2
adimlarini tekrar edin.

* Yansiyan gorunttinin parlaklik seviyesi siz giris sinyallerini degdistirdikce degisir.

* En iyi ekran goruntisu elde etmek icin projektoriin dogal ¢dzindrliginde gikis gdnderen bir giris sinyali
se¢meniz ve kullanmaniz gerekir. Diger ¢ozinurlik degerleri projektor tarafindan 'en/boy orani' ayarina
bagl olarak élgeklendirilecektir ve bu durum goérintiide bazi bozulmalara ve resim netliginin ortadan
kalkmasina neden olabilir. Bkz. En-Boy Orani, sayfa 31.

Projektoriin kapatilmasi

1. Projektérdeki (!) veya uzaktan kumandadaki [l
digmesine basin, sizi uyaran bir onay mesajl
goruntulenecektir. Birkag saniye i¢inde yanit
vermezseniz, mesaj kaybolur.

2. ikinci kez (I) veya @ tusuna basin. Gig gosterge
1S191 turuncu renkte yanip séner, projeksiyon
lambasi kapanir, fanlar ise projektért sogutmak igin
yaklasik 90 saniye daha ¢alismaya devam eder.

3. Sogutma iglemi bittiginde, gu¢ gostergesi turuncu
renkte surekli yanmaya devam eder ve fanlar durur.
Gug¢ kablosunu prizden ¢ikarin.

o » Lambayi korumak igin, projektér sogutma islemi sirasinda higbir komuta cevap vermez.

» Sodutma sdresini kisaltmak i¢in, Hizli sogutma fonksiyonunu da etkinlestirebilirsiniz. Bkz. Hizli Sogutma,
sayfa 39.

* Projektoru kapattiktan hemen sonra agmayin, ¢lnkd; asiri 1si lambanin dmrand kisaltabilir.
» Lamba omruyle ilgili sonuglar ¢cevre kosullari ve kullanima bagl olarak degisir.

Dogrudan kapatma

Projektor kapatildiktan sonra AC gug¢ kablosu c¢ekilebilir. Lambayi korumak icin projektoru
yeniden calistirmadan 6nce yaklagik 10 dakika bekleyin. Projektora yeniden caligtirmayi
denediginizde fanlar sogutma amagli bir ka¢ dakika galisabilir. Bu gibi durumlarda, fanlar

durduktan ve gug gostergesi turuncuya dondukten sonra projektoru tekrar galistirmak igin (b
veya [ digmesine tekrar basin.
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Menunun calismasi

OSD (Ekrandan Kumanda) mentlileri segilen sinyali tipine ve kullandiginiz projektér modeline
gore degismektedir.

Menu 6geleri, projektor en az bir gegerli sinyal algiladiginda mevcuttur. Projektdre bagh bir
donanim yoksa veya hig¢ sinyal algilanmigsa, sinirh ment 6gesine erisilebilir.

Menu Sistemi

Temel menusu

Ana meni Secgenekler
Parlaklik 0~50~100
En-Boy Orani Otomatik/Gergek/4:3/16:9/16:10

Parlak/Sunum/Bilgi grafigi/Video/sRGB/

Resim Modu Elektronik Tablo/(3D)/Kullanici 1/Kullanici 2

Ses Seviyesi 0~5~10

Isik Modu Normal/EKO/SmartEco/LampSave

Asil Cozunurluk

Algilanan Goézunurluk

Kaynak

Resim Modu

Bilgi Isik Modu

3D Bigimi

Renk Sistemi

Isik Kullanim Siresi

Donanim Yazilimi Siiriimii

Servis Kodu

Menu Turi Temel/Geligsmis

26 Menundn galismasi



Gelismis menusu

Ana menu Alt menu Segenekler
Parlak/Sunum/Bilgi grafigi/
Resim Modu Video/sRGB/Elektronik Tablo/(3D)/
Kullanici 1/Kullanici 2
Parlak/Sunum/Bilgi grafigi/
Referans Modu Video/sRGB/Elektronik Tgablo/(3D)
Parlakhk 0~50~100
Kontrast -50~0~50
Renk -50~0~50
Ton -50~0~50
Netlik 0~15~31
Brilliant Color Acik/Kapali
Renk Sicakligi Soguk/Normal/Sicak
R Kazanimi (0~50~100)
G Kazanimi (0~50~100)
Renk Sicakhigi B Kazanimi (0~50~100)
Ayari R Ofseti (-50~0~50)
Resim G Ofseti (-50~0~50)
B Ofseti (-50~0~50)
R (Birincil Renk/Renk Tonu/
Doygunluk/Kazanim)
Geligmis Renk G (Birincil Renk/Renk Tonu/
Ayarlan Doygunluk/Kazanim)

Renk Yonetimi

B (Birincil Renk/Renk Tonu/
Doygunluk/Kazanim)

C (Birincil Renk/Renk Tonu/
Doygunluk/Kazanim)

M (Birincil Renk/Renk Tonu/
Doygunluk/Kazanim)

Y (Birincil Renk/Renk Tonu/
Doygunluk/Kazanim)

Duvar Rengi

Kapali/Agik Sari/Pembe/Agik
Yesil/Mavi/Karatahta

Resmi Sifirla

Sifirla/iptal
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Ana menii Alt menii Secenekler
En-Boy Orani Otomatik/Gercgek/4:3/16:9/16:10
Carpikhk -40~0~40
Oto Dikey Diizeltme -40~0~40
Test Deseni Acik/Kapali
Bilgisyr. ve Komponent YPbPr Faz
Ayarl. H. Boyut
Konum H?-5~0~5
V?-5~0~5
Otomatik/Ust Alt/Sirali
3D Modu Cerceve/Frame Packing/Side By
Ekran Side/Kapali
3D Senk Ters Devre Disi/Ters Cevir
3D Cevir
3D Ayarlari 3D Ayarlan 1/3D Ayarlari 2/3D
Uygula Ayarlan 3/Kapali
3D Ayarlari 3D Ayarlan 1/3D Ayarlari 2/3D
Kaydet Ayarlan 3
HDMI Formati HDMI-1 Otomatik/RGB Sinirli/RGB Tam/
HDMI-2 YUV Sinirh/YUV Tam
PC 1.0X~2.0X
Dijital Zoom  res 1.0X~1.8X
Ekrani Sifirla Sifirla/lptal
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Ana menii Alt menii Secenekler
e On Masa/Arka Masa/Arka Tavan/On
Projektor Kurulumu
Tavan
Uzak Alici On/Ust/On+Ust
Oto Kaynak Ariyor Acik/Kapali
Oto Senk Acik/Kapali
Isik Modu Normal/EKO/SmartEco/LampSave
Isik Ayarlan Isik Zam. Sifirla Sifirla/lptal
Isik Kullanim Siresi
Hizh Sogutma  Acik/Kapali
Kapanma Devre Disi/5 dak./10 dak./15 dak./
Zamanlayici 20 dak./25 dak./30 dak.
uaetslgjaltma Acik/Kapali
Gahistirma I\Yﬂt;l;suek Yer Acik/Kapali
Ayarlar Ayarlan . Dogrudan Acilis
Gug Sinyal Gelince Agilma
Agma/Kapama Otomatik Kapanma
Ayarlari __,_
Zamanlayici Giicu Kapat
gggz:‘mzek’ar Acik/Kapali
Giivenlik Pfanel Tl{§ K.|I|d| Acik/Kapali
Ayarlari Sifre De.g.|§.t|r
Acihis Kilidi Acik/Kapali
Veri lletisim 9600/14400/19200/38400/57600/
Hizi 115200
HDMI HDMI-1 OF_or_r)atik_{D?ha )
Ekolayzer HDMI-2 Duguk/l?uguklOrtalYuksek/
Daha Yuksek
USB Gii¢ Diigmesi Acik/Kapali
Ayarlan Sifirla Sifirla/lptal
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Ana menii Alt menii Secenekler

English/Francais/Deutsch/Italiano/Espafiol/
Pycckuin/ S8 /IR /B 4558/8H = 01 /
Svenska /Nederlands/ Tiirkge/Cestina/

Dil Portugués/‘Inei/Polski/Magyar/Hrvatski/
Romana/Norsk/Dansk/Bbnrapcku/
Suomi/Bhs Ind / EAANVIKG/ 42V R /
2/ Tiéng Viét

Bekleme Bekleme Modu Eco/Normal
Ayarlan Ses Gegisi Kapali/Ses Girigi’lHDMI-1/HDMI-2
Arkaplan Arka plan BenQ/Siyah/Mavi/Mor
Ayarlan Anlik Goruntii BenQ/Siyah/Mavi
. Menu Turi Temel/Geligsmis
Sistem Menii Ayarlar Mend Gosterim
. 5 sn/10 sn/20 sn/30 sn/Her Zaman
Suresi
Sessiz Acik/Kapali
Ses Ayarlari Ses Seviyesi 0~5~10
Agllllglkapanlg Acik/Kapall
sesi
Kapali Altyazi
Kapali Altyazi Etin AgikiKapali
Altyazi Siiriimii CC1/CC2/CC3/CC4
Fabrika Varsayilani Sifirla/lptal
Sistemi Sifirla Sifirla/lptal
Asil Cozunurluk
Algilanan Coézunurliik
Kaynak
Resim Modu
o Isik Modu
Bilgi 3D Bigimi
Renk Sistemi

Isik Kullanim Siiresi

Donanim Yazilimi Siiriimii

Servis Kodu
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Temel menusu

Deger ne kadar ylksekse, goruntu de o kadar parlaktir. Bu kumandayi,

Parlakhik goruntindn siyah alanlarinin sadece siyah olarak gériunmesini ve koyu
alanlardaki ayrintilarin gorunar kiinmasini saglayacak sekilde ayarlayin.
Giris sinyali kaynaginiza gore birkag tane goruntu orani ayarlama segenegi
vardir.
» Otomatik: Projektorin yerel (MS560/ (MW560) (MH560)
¢ozUNnUrliga ile yatay veya OOO MXse0) —
dikey genislik bakiminda e
orantili bir gériintii Slgeklendirir. 153 e OC>_O OQO OOO
* Gergek: Goruntlyl kendi SN — —
orijinal ¢gozunurlgunde yansitir on *
ve boyutu perde yiizeyine 4:3 resim
uyacak sekilde yeniden o0 ~0 — N —
belirlenir. Daha dislk oop *
¢ozUnirlikla giris sinyalleri igin 1% res™
En-Boy Orani | Yansitilan gorintd orijinal

boyutunda goruntulenir.

* 4:3: En/boy orani yalnizca 4:3
gOrunta sinyali ile beslenirken
Komponent Video girigi
uzerinden kaynak alir.

*16:9: En/boy orani yalnizca
16:9 goruntu sinyali ile
beslenirken Komponent Video
girisi Uzerinden kaynak alir.

*16:10: Bir gérintinin boyutunu
16:10 en/boy oranindaki bir
perdenin merkezinde
goruntilenecek sekilde belirler.

O,
o o

4:3 resim

O,
o o

16:9 resim

O,
@) (@)

16:10 resim

O] O
(@) O O (@)

O,
(@) o

O,
(@) o

O,
o o

O,
o o
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Resim Modu

Projektorde sizin kullanim ¢evrenize ve goruntu sinyal kaynagi tipinize gore
onceden belirlenmis bazi resim modlari vardir.

* Parlak: Yansitilan géruntanun parlaklhigini maksimize eder. Bu mod ¢ok
yuksek parlakliklarin gerektigi ortamlara uygundur, mesela projektoru
aydinlik odalarda kullanirken.

* Sunum: Sunumlar icin tasarlanmistir. Bu modda, PC ve dizUstu bilgisayar
renklerine uyum saglamak amaciyla parlaklik vurgulanir.

« Bilgi grafigi: Ayrintilari net gérmek i¢in sundugu yuksek renk parlakhigi ve
daha iyi renk tonlamasi sayesinde karisik olarak metin ve grafik iceren
sunumlar igin mukemmeldir.

* Video: Ortam 1s1g1 bulunan bir ortamda video oynatmak igin uygundur.
Dinamik renk detaylari BenQ gelistirme teknolojisi ile korunmaktadir.

* sSRGB: Parlaklik secimini goz ardi edip RGB renklerinin safligini
maksimuma ¢ikartir. SRGB uyumlu ve uygun kalibre edilmis kameralarla
cekilmis fotograflar ve AutoCAD gibi programlarla gizilmis ¢izimleri sunmak
icin kullanihr.

* Elektronik Tablo: Toplantilarda finansal rakamlari veya nitelik rakamlarini
tartismak icin Excel ve tablolari yaygin olarak kullanan kullanicilar i¢in
tasarim.

 3D: 3D goruntuleri ve 3D video klipleri oynatmaya uygundur.

* Kullanici 1/Kullanici 2: Mevcut gecerli resim modlari temelinde
Ozellestirilmis ayarlari geri ¢agirir. Bkz. Referans Modu, sayfa 33.

Ses Seviyesi

Ses seviyesini ayarlar.

Isik Modu

Bkz. Isik Modu ayarlama, sayfa 43.

Bilgi

* Asil Cozunurluk: Projektorin asil ¢ozunurligunu gosterir.

+ Algilanan Gozunurliuk: Girig sinyal ¢ozUnurligunin normal ayarini
gOsterir.

» Kaynak: Gegerli sinyal kaynagini gosterir.

* Resim Modu: Resim menusunde segilen modu gosterir.

* Isik Modu: Isik Ayarlari menusunde segilen modu gosterir.

+ 3D Bigimi: Mevcut 3D modunu gdsterir.

* Renk Sistemi: Giris sistemi formatini gosterir:

* Isik Kullanim Suresi: Lambanin kullanildigi toplam saati gosterir.

* Donanim Yazilimi Surimiu: Projektérinizin donanim yazilimi sirimina
gosterir.

* Servis Kodu: Projektorunuzin servis kodunu gosterir.

Meni Tara

Gelismis OSD menusune gegis yapar. Bkz. Menulerin Kullanimi, sayfa 22.
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Gelismis menusu

Resim

Resim Modu

Projektorde sizin kullanim gevrenize ve goruntu sinyal kaynagi tipinize gore
onceden belirlenmis bazi resim modlari vardir.

* Parlak: Yansitilan goruntinun parlakhgini maksimize eder. Bu mod gok
yuksek parlakliklarin gerektigi ortamlara uygundur, mesela projektoru
aydinlik odalarda kullanirken.

* Sunum: Sunumlar igin tasarlanmistir. Bu modda, PC ve dizustu bilgisayar
renklerine uyum saglamak amaciyla parlaklik vurgulanir.

* Bilgi grafigi: Ayrintilari net gérmek icin sundugu ytksek renk parlakligi ve
daha iyi renk tonlamasi sayesinde karisik olarak metin ve grafik iceren
sunumlar igin mukemmeldir.

* Video: Ortam 11§31 bulunan bir ortamda video oynatmak igin uygundur.
Dinamik renk detaylari BenQ gelistirme teknolojisi ile korunmaktadir.

* sRGB: Parlaklik sec¢imini goz ardi edip RGB renklerinin safligini
maksimuma ¢ikartir. sSRGB uyumlu ve uygun kalibre edilmis kameralarla
cekilmis fotograflari ve AutoCAD gibi programlarla gizilmis ¢izimleri sunmak
igin kullanilr.

* Elektronik Tablo: Toplantilarda finansal rakamlari veya nitelik rakamlarini
tartismak igin Excel ve tablolari yaygin olarak kullanan kullanicilar igin
tasarim.

+ 3D: 3D goruntuleri ve 3D video klipleri oynatmaya uygundur.

+ Kullanici 1/Kullanici 2: Mevcut gegerli resim modlari temelinde
Ozellestirilmis ayarlari geri cagirir. Bkz. Referans Modu, sayfa 33.

Referans
Modu

Mevcut gegerli resim modlari ihtiyaglariniza uygun degilse kullanici
tarafindan tanimlanabilir 2 mod bulunmaktadir. Resim modlarindan birini
(Kullanici 1/Kullanici 2 harig) bir baglangi¢c noktasi olarak kullanabilir ve
ayarlan ozellestirebilirsiniz.

1. Resim > Resim Modu 6gesine gidin.
2. «/» dugmesine basarak Kullanici 1 veya Kullanici 2 6gesini segin.

3. V¥ dugmesine basarak Referans Modu 6gesini secin ve ihtiyacglariniza
en yakin resim modunu secmek icin «/» tuslarina basin.

4. Degistirilecek menu 6gesini segmek icin ¥ tusuna basin ve ilgili degeri
ayarlayin. Ayarlamalar, secili kullanici modunu tanimlar.
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Parlaklik

Deger ne kadar ylksekse, goruntl de o kadar parlaktir. Bu kumandayi,
goruntinun siyah alanlarinin sadece siyah olarak goérunmesini ve koyu
alanlardaki ayrintilarin géranur kiinmasini saglayacak sekilde ayarlayin.

Kontrast

Deger ne kadar buyuk olursa zitlik o kadar fazla olur. Bu fonksiyonu,
Parlaklik ayarini, sectiginiz giris ve seyretme ortamina gore ayarladiktan
sonra beyaz seviyesinin dorugunu belirlemek igin kullanin.

Renk

Dusuk ayar dusuk doygunluktaki renklere neden olur. Ayar ¢ok yuksekse,
goruntudeki renkler goruntunun gergcekustu gorunmesini saglayacak sekilde
asiri baskin olur.

o

Yalnizca YUV renk alani desteklenir.

Ton

Deger ne kadar yuksekse resim de o kadar yesillesir. Deger ne kadar
dusukse, resim de o kadar kirmizilasir.

Netlik

Deger ne kadar yuksekse, resim de o kadar netlesir.

Brilliant Color

Bu 6zellik, gérintide daha gergekgi ve canli renkler saglarken yluksek
parlakliga imkan vermek icin yeni bir renk igleme algoritmasi ve sistem
duzeyi gelistirmeler kullanmaktadir. Video ve dogal ¢ekimlerde yaygin olan
orta tonlu goéruntulerde %50'den fazla bir parlaklik artigi saglar, boylelikle
projektor daha gergekgi ve 6zgun renklerde goruntu yeniden uretimi saglar.
Bu kalitede goruntuler tercih ediyorsaniz Agik 6gesini segin.

Kapali secili oldugunda Renk Sicakhigi 6zelligi kullanilamaz.
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Geligmis
Renk Ayarlari

Renk Sicakhgi
Cok sayida renk sicakligi 6n ayar segenegi bulunmaktadir. Mevcut ayarlar
secilen giris sinyali tipine gore degismektedir.

* Normal: Beyaz igin normal renklenmeyi korur.

» Soguk: Goruntulerin mavimsi beyaz gérinmesini saglar.

* Sicak: Goruntulerin kirmizimsi beyaz gérinmesini saglar.

Renk Sicakligi Ayari
Tercih edilen renk sicakligini agagidaki segenekleri ayarlayarak da
belirleyebilirsiniz.
* R Kazanimi/G Kazanimi/B Kazanimi: Kirmizi, Yesil ve Mavinin zitlik
seviyelerini ayarlar.

* R Ofseti/G Ofseti/B Ofseti: Kirmizi, Yesil ve Mavinin parlaklik
seviyelerini ayarlar.

Renk Yonetimi

Bu fonksiyon ayarlanabilir olan alti renk grubu (RGBCMY) saglar. Her bir
rengi sectiginizde, tercihinize gore araligini ve doygunlugunu bagimsiz
olarak ayarlayabilirsiniz.

« Birincil Renk: R (Kirmizi), G (Yesil), B (Mavi), C (Menekse), M (Mor)

veya Y (Sari) arasindan bir renk seger.
* Renk Tonu: Araligin arttiriimasi bitigigindeki

iki renkten daha fazla oranlarda iceren

renkleri kapsayacaktir. Renklerin birbiriyle

nasil iligkili oldugunu goérmek icin Ittfen

resme bakin.

Ornegin, Kirmiziyi segip araligini 0 olarak

ayarlarsaniz, yansitilan goéruntude yalnizca

saf kirmizi secilecektir. Araliginin arttiriimasi MAVI
sariya yakin bir kirmizi ve macentaya yakin
bir kirmiziyi icerecektir.

* Doygunluk: Degerleri sizin tercihlerinize ayarlar. Yapilan her ayarlama
hemen resme yansitilacaktir. Ornegin, Kirmiziyi secip araligini 0 olarak
ayarlarsaniz, sadece saf kirmizinin doygunlugu etkilenecektir.

o

Doygunluk, o rengin bir video gorintistndeki miktaridir. Disuk ayarlar daha disuk
doygunlukta renkler ortaya ¢ikarir; “0” de@eri o rengi resimden timduyle ¢ikartir. Doygunluk
¢ok yuksekse, o renk asiri gugli olacak ve gercgekgiligini kaybedecektir.
» Kazanim: Degerleri sizin tercihlerinize ayarlar. Se¢mis oldugunuz
birincil rengin zithk seviyesi etkilenecektir. Yapilan her ayarlama hemen
resme yansitilacaktir.
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Geligmis
Renk Ayarlari

Duvar Rengi

Beyaz diginda bir renkle boyanmis olan bir duvara yansitma yapmaniz
gerektiginde Duvar Rengi 6zelligi kaynak ve yansitilan gorintu arasindaki
olasi renk farkini dnleyerek yansitilan gorantinun rengini duzeltmenize
yardimci olabilir. Arasindan segim yapabileceginiz ¢cok sayida énceden
kalibre edilmis renk bulunmaktadir: A¢ik Sari, Pembe, Acik Yesil, Mavi ve
Karatahta.

Resmi Sifirla

Resim menusu i¢in yaptiginiz ayarlamalarin timunu fabrika 6n ayarlarina
geri dondurdr.

Ekran
Girig sinyali kaynaginiza gore birkag tane goruntu orani ayarlama segenegi
vardir.
» Otomatik: Projektorin yerel (MS560/ (MW560) (MH560)
¢6zUnurliga ile yatay veya OOO XS ———
dikey geniglik bakiminda | O
orantili bir gértuntu délgeklendirir. 15(; resi:, O<)_O OOO OOO
» Gergek: Goruntlyl kendi 0, ~0 — N —
orijinal gozunurlugunde yansitir OQQ *
ve boyutu perde yiizeyine 4:3 resim
uyacak sekilde yeniden 0, ~0 — .
belirlenir. Daha diislik o©p —>
¢6zUnUrliklG giris sinyalleri igin 1% res™
En-Boy Orani | Yansitilan gorintd orijinal
boyutunda goruntulenir.
*4:3: En/boy orani yalnizca4:3 [©~o o —0 §o—0O 55—
gorlntd sinyali ile beslenirken OQ(_) > OQO IOOOI IOOOI
Komponent Video girisi 4:3 resim
uzerinden kaynak alir.
*16:9: En/boy orani yalnizca 0, ~0 S— o) 0—0
16:9 gorintd sinyali ile OOO > OQO Q OQO
beslenirken Komponent Video  16:9 resim —
girisi Uzerinden kaynak alir.
*16:10: Bir goruntinin boyutunu [0 — 0 -0 |0 —o
16:10 en/boy oranindaki bir OOO > OQO OQO I OQO I
perdenin merkezinde 16:10 resim —
goéruntulenecek sekilde belirler.
Carpiklik Gorantinun carpikligini dizeltir. Bkz. Carpikh@in duzeltiimesi, sayfa 18.
Oto Dikey Otomatik Dikey Duzeltmeyi segerken, projektor goruntusu ¢arpikligr otomatik
Diizeltme olarak ayarlayacaktir.
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Test Deseni

Resim boyutunu ve odagini ayarlar ve yansitilan
resimde bozukluk olup olmadigini kontrol eder.

Bilgisyr. ve
Komponent

YPbPr Ayarl.

* Faz: Goruntl bozulmasini azaltmak igin saat
fazini ayarlar. Bu fonksiyon, sadece bir PC sinyali
(analog RGB) veya YPbPr sinyali segili oldugunda
kullanilabilir.

* H. Boyut: Gorlintinin yatay genisligini ayarlar. Bu fonksiyon, sadece PC
sinyali (analog RGB) secili oldugunda kullanilabilir.

Konum

Konum ayarlama sayfasini goruntiler. Yansitilan gortintiyu hareket ettirmek
icin yon belirten ok digmelerini kullanin. Bu fonksiyon, sadece PC sinyali
(analog RGB) segcili oldugunda kullanilabilir.

3D

Bu projektdr 3D filmleri, videolari ve spor karsilagmalarini resimlerin
derinliklerini sunarak daha gercgekgi ve keyifli bir sekilde izlemenizi saglayan
bir 3D fonksiyonuna sahiptir. 3D resimleri izlemek i¢in bir 3D gozIik takmaniz
gerekir.

* 3D Modu: Varsayilan ayar Kapali seklindedir. Projektorun 3D igerikleri
algilarken uygun bir 3D bi¢imini otomatik segmesini istiyorsaniz Otomatik
dgesini secin. Projektdr 3D formati tanlyamazsa, A/V tusuna basarak, Ust
Alt, Sirali Cerceve, Frame Packing ve Side By Side arasindan bir 3D
modu segin.

O

3D fonksiyonu etkinlestirildiginde:

* Yansitilan goéranttnin parlakhk seviyesi azalir.

» Asagidaki segenekler ayarlanamaz: Resim Modu, Referans Modu.
 Carpiklik yalnizca sinirli derecede ayarlanabilir.

* 3D Senk Ters Cevir: Resim derinliginde terslik buldugunuzda, sorunu
duzeltmek icin bu fonksiyonu etkinlestirin.

» 3D Ayarlari Uygula: 3D ayarlari kaydedildikten sonra, kaydettiginiz 3D
secgeneklerinden bir set segerek bu ayarlari uygulamak isteyip istemedigine
karar verebilirsiniz. Ayarlar uygulandiginda, projektor gelen 3D igerik 3D
ayarlariyla uyumluysa icerigi otomatik olarak oynatmaya baslayacaktir.

O

Sadece hafizaya alinan 3D ayarlarinin set(ler)i mevcuttur.

* 3D Ayarlarn Kaydet: Uygun ayarlamalari yaptiktan sonra 3D icerigi
basariyla goruntulediginizde, bu 6zelligi etkinlestirebilirsiniz ve mevcut 3D
ayarlarini hafizaya alma i¢in 3D ayarlar seti segebilirsiniz.

Menunin galismasi 37




Goriantu kalitesini en iyi hale getirmek i¢in uygun bir renk bigimi seger.

» Otomatik: Gelen HDMI sinyali i¢in uygun bir renk boslugu ve gri seviyesini
otomatik secer.

HDMI Formati | * RGB Sinirli: RGB 16-235 Sinirli araligi kullanir.
* RGB Tam: RGB 0-255 Tam arahgi kullanir.
* YUV Sinirhi: YUV 16-235 Sinirli araligi kullanir.
* YUV Tam: YUV 0-255 Tam arahgi kullanir.
Yansitilan gorintl boyutunu buyultir veya kugultir. Dijital Zoom sayfasi
goruntulendikten sonra resmi istediginiz boyuta blyutmek veya kigultmek
icin ZOOM+ (YAKINLASTIR+)/Z0O0OM- (YAKINLASTIR-) dugmesine basin.
Goriuntu Uzerinde gezinmek igin projektor veya uzaktan kumandadaki ok
Dijital Zoom |tuslarina (A, V¥, «, ») basin.
Gérintide yalnizca gérinti buyutildikten sonra dolasilabilir. Detaylari ararken resimde
ilave buyutme yapabilirsiniz.
Ekrani Sifirla Ekr.an__me_pl_J.su icin yaptiginiz ayarlamalarin tumana fabrika on ayarlarina
geri dondurdr.
Ayarlar
Projektor Bkz. Konum seg¢imi, sayfa 12.
Kurulumu
Uzak Alici Tur_n uzgk aI|c.|Iar| veya projektor uzerindeki 6zel uzak aliciyi
etkinlestirmenize olanak tanir.
Oto Kaynak Projektorun bir sinyali otomatik olarak arayacak sekilde ayarlar.
Ariyor
« Acik: PC sinyali (analog RGB) secildiginde ve AUTO (OTOMATIK) tusuna
basildiginda projektdrin goruntulenen resim icin en iyi resim
Oto Senk zamanlamalarini otomatik olarak belirlemesini saglar.
« Kapali: AUTO (OTOMATIK) tusuna basildiginda projektdr yanit vermez.
* Isik Modu: Bkz. Isik Modu ayarlama, sayfa 43.
Isik Ayarlari * Isik Zam. Sifirla: Bkz. Lamba Saatinin Sifirlanmasi, sayfa 46.

* Isik Kullanim Suresi: Lambanin kullanildigi toplam saati goruntdler.
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Calistirma
Ayarlan

Hizl Sogutma

Acik konumuna getirirseniz, projektdér soguma suresi 90 saniyelik normal
sureden yaklasik 15 saniyeye duser.

Kapanma Zamanlayici

Bos ekranda herhangi bir islem gergeklestiriimediginde ekranin bos kalacagi
sureyi belirler; ilgili sure gectikten sonra goruntl ekrana geri donecektir.
Onceden belirlenmis siire sizin igin uygun degilse, Devre Dig1 6gesini segin.
Kapanma Zamanlayici 6zelliginin etkin olup olmamasi fark etmeksizin,
goruntuyu geri dondurmek igin projektor Uzerindeki veya uzaktan
kumandadaki cogu dugmeye basabilirsiniz.

Hatirlatma Mesaiji
Hatirlatma mesajini agar veya kapatir.

Yiiksek Yer Modu

Ortam deniz seviyesinin 1500 m —3000 m uzerinde iken ve ortam sicakligi
0°C-30°C arasindaki iken Yuksek Yer Modu secenegini kullanmanizi
tavsiye ederiz.

"Yuksek Yer Modu" altindaki islemler genel sistem sogutmasi ve
performansini iyilestirmek igin gerekli olan yuksek fan hizi nedeniyle daha
yuksek desibelde bir calisma gurultistne yol acgabilir.

Bu projektort yukaridakiler diginda bagka zorlayici ortamlarda kullanirsaniz,
projektdrinuza asir Isinmaya karsi korumak igin tasarlanmig olan kendi
kendine kapanma belirtileri gosterebilir. Bu tlir durumlarda, bu belirtiyi
ortadan kaldirmak i¢in Yuksek Yer moduna gegmelisiniz. Ancak bu,
projektdrin herhangi veya tum kotu veya zorlayici kogullarda galigabilecegi
anlamina gelmemektedir.

O

Yiiksek Yer Modu segenegini rakimin 0 m ve 1500 m arasinda ve ortam sicakliginin 0°C ve
35°C arasinda oldugu yerlerde kullanmayin. Projektori bu modda galistirmaniz durumunda
asiri soguma durumuna maruz kalacaktir.

Gug¢ A¢ma/Kapama Ayarlari

* Dogrudan Agilis: Elektrik kablosundan gl¢ beslemesi yapildiginda
projektorin otomatik olarak agilmasini saglar.

+ Sinyal Gelince Acgilma: Projektor bekleme modundayken 5V gug ile VGA
veya HDMI sinyali aldiginda, projektorin, direkt olarak (') POWER (Giig)

veya [I] ON (ACIK) tusuna basmaksizin dogrudan agilip agilmayacagini
ayarlar.

* Otomatik Kapanma: Bu, belirli bir sire sonunda higbir giris sinyali
saptanmamasi halinde, lamba émrinin gereksiz harcanmasini 6nlemek
icin, projektdriin otomatik olarak kapanmasini saglar.

« Zamanlayici Glicu Kapat: Otomatik kapanma zamanlayicisini ayarlar.

Hemen Tekrar Baglatma
Projektor kapatildiktan sonra 90 saniye iginde hemen yeniden baglatilir.
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Guvenlik Bkz. Sifre fonksiyonunun kullanimi, sayfa 23.
Ayarlari
R e Uygun bir RS-232 kablo kullanarak projektorin donanimini gincellemek
Veri lletisim N . N N o s .
H veya yuklemek igin projektoru baglamak Uzere bilgisayarinizinki ile es bir
121 veri iletisim hizi seger. Bu fonksiyon, kalifiye servis personeli igindir.

HDMI Bir HDMI sinyali icin duzenleyici kazanim ayarlarini yapar. Ayar ne kadar
Ekolavzer yuksekse, kazanim degeri de o kadar net gugludur. Projektérde birden fazla
yz HDMI portu varsa degeri ayarlamadan once ilgili HDMI portunu segin.

USB Gii "Tip A konnektor" 5V gug cikisini devre digi birakir veya etkinlestirir. Bu iglevi
Dﬁgmes? etkinlestirmek igin, Agik 6gesini segin. Hasari 6nlemek igin PointWrite

Dokunmatik Modulu kullaniimadiginda Kapali segenegini segin.

Ayarlan Sifirla

Ayarlar menusu i¢in yaptiginiz ayarlamalarin tumunu fabrika 6n ayarlarina
geri dondurdr.

Sistem
Dil Ekrandan Kumanda (OSD) mendulerinin dilini belirler.
* Bekleme Modu
* EKO: Projektor, bekleme modunda 0,5W'tan az gug tuketimi ile galisir.
* Normal: Projektorin, bekleme modunda Ses Gegisi ve Monitor Cikigi
fonksiyonlarini sunmasini saglar.
Bekleme
Ayarlan o

Projektor bekleme modundayken USB baglanti noktasindan gli¢ saglanmaz.

» Ses Gegisi: Projektdr,bekleme modundayken ve ilgili jaklar cihazlara dogru
sekilde bagliyken sesleri galabilir. Kullanmak istediginiz kaynagi segmek
icin «¢/» dugmesine basin. Baglantinin nasil yapilacagina dair ayrintilar
igin, bkz. Baglanti, sayfa 19.

* Arka plan: Projektorun arka plan rengini ayarlar.

Arkaplan e . N -
Ayarlari * Anlik Gorunti: Projektor acgilirken hangi logo ekraninin géruntilenecegini

ayarlamanizi saglar.

Menu Ayarlan

* Menu Turi: Temel OSD mendsune gegis yapar.

* Menii Gosterim Siresi: Tusa son basisinizdan sonra OSD'nin ne kadar
sureyle etkin kalacagini belirler.

Ses Ayarlari

* Sessiz: Sesi gegici olarak kapatir.
» Ses Seviyesi: Ses seviyesini ayarlar.

» Acilis/kapanis sesi: Projektdr baslatma ve kapatma slrecinde oldugunda
uyari sesini agar veya kapatir.

O

Acilig/kapanis sesi degistirmenin tek yolu burada Agik ve Kapali ayaridir. Sesi kapatmak
veya ses seviyesini degistirmek Agilig/kapanis sesi lizerinde bir etki etmez.
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Kapali Altyazi

» Kapali Altyazi Etkin: Segilen girig sinyali kapali alt yaziya sahip oldugunda
Acik 6gesini secerek fonksiyonu etkinlestirir.

o

Alt yazilar: Kapali alt yazisi olan TV programlarinin ve videolarin (TV rehberlerinde

genellikle "CC" isaretlidir) konugsma, anlatim ve ses efektlerinin ekran Uzerinde

gOruntilenmesi.

* Altyazi Siirimu: Tercih edilen bir kapal alt yazi modunu seger. Alt yazilari
gormek icin CC1, CC2, CC3 veya CC4 secin (CC1 bolgenizdeki en ¢ok
kullanilan dildeki alt yazilar gosterir).

Fabrika
Varsayilani

Tum ayarlari fabrikada 6nceden ayarlanmis degerlerine dondurar.

o

Sadece asagidaki secenekler kalir: Garpiklik, Projektor Kurulumu, Lamba Zamanlayici,
Yiiksek Yer Modu, Giivenlik Ayarlari, Veri iletisim Hizi, HDMI Ekolayzer.

Sistemi Sifirla

Sistem menusu icin yaptiginiz ayarlamalarin tUmunu fabrika 6n ayarlarina
geri dondurdr.

Bilgi

Bilgi

* Asil Cozunurluk: Projektorin asil ¢dzunurliguna gdsterir.

* Algilanan Cozunurlik: Giris sinyal ¢ozunurligunin normal ayarini
gOsterir.

* Kaynak: Gecgerli sinyal kaynagini gosterir.

* Resim Modu: Resim menusuinde secilen modu gosterir.

* Isik Modu: Isik Ayarlari menusunde secilen modu gosterir.

» 3D Bigimi: Mevcut 3D modunu gosterir.

* Renk Sistemi: Giris sistemi formatini gosterir:

* Isik Kullanim Siiresi: Lambanin kullanildigi toplam saati gosterir.

* Donanim Yazilimi Suriimu: Projektorintziun donanim yazilimi surimunu
gOsterir.

* Servis Kodu: Projektorinizin servis kodunu gosterir.
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Bakim

Projektorun bakimi

Lensin temizlenmesi

Lensi, yluzeyinde her kir veya toz gordugunizde temizleyiniz. Lensi temizlemeden dnce, litfen
projektoru kapattiginizdan ve tamamen sogudugundan emin olun.

* Tozu temizlemek igin basingl hava spreyi kullanin.

* Kir veya leke varsa, lens temizleme kagidi kullanarak veya yumusak bir bezi lens
temizleyicisiyle nemlendirerek lens yluzeyini nazikge silin.

+ Kesinlikle asindirici bez, alkalin/asitli temizleyici, ovma tozlari veya alkol, benzin, tiner veya
bdcek ilaci gibi ugucu ¢ozeltiler kullanmayin. Bu tip malzemelerin kullaniimasi veya lastik ya
da vinil malzemelerle uzun sure temas etmesi, projektor yuzeyinde ve dolap malzemesinde
hasara neden olacakiir.

Projektor kasasinin temizlenmesi

Projektor kasasini temizlemeden once projektoru duzgun kapatma prosedurunu kullanin bkz.
Projektorin kapatiimasi, sayfa 25 ve fisini ¢ekin.

* Kir veya tozu temizlemek igin, yumusak tlysiz bir bezle kasayi silin.
« inatgi kir veya lekeleri temizlemek icin yumusak bir bezi su ve nétr ph'li bir deterjanla
nemlendirin. Ardindan kasayi silin.

Kesinlikle parafin, alkol, benzen, tiner veya diger kimyasal deterjanlari kullanmayin. Bunlar kasaya zarar
verebilir.

Projektorin saklanmasi
Projektorintzin uzun bir stre saklayacak olmaniz halinde lutfen agagidaki talimatlar izleyin.

+ Saklama alaninin nem ve sicakliginin projektor icin 6nerilen aralik dahilinde oldugundan emin
olun. Onerilen sicaklik araligi igin bkz. Teknik Ozellikler, sayfa 49 ya da bayinize basvurun.

* Ayarlayici ayagini geri ¢ekin.
» Uzaktan kumandanin pillerini ¢ikartin.
* Projektoru, orijinal ambalajina veya esdegeri bir ambalaja yerlestirin.

Projektorin tagsinmasi

Projektorunuzu orijinal ambalajinda veya esdederi bir ambalajda tagsimaniz onerilir.
Lamba bilgileri

Lambanizin saatini 6grenme

Projektor gcalisma suresi (saat olarak) ankastre sure olger tarafindan otomatik olarak
hesaplanir. Lamba kullanim suresi asagidaki sekilde hesaplanir:

Lamba Kullanim Saati = (Normal modda kullanim saati) + (ECO modda kullanim saati) +
(SmartEco modunda kullanim saati) + (LampSave modunda kullanim saati)
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Toplam (esdeg@er) lamba émru = 3 x ( Normal modda kullanim saati) + 1,5 x (ECO modda
kullanim saati) + 1,5 x ( SmartEco modunda kullanim saati) + 1 x ( LampSave modunda
kullanim saati)

Lamba suresi bilgilerini edinmek igin:

1. Geligsmis Menu - Ayarlar > Isik Ayarlari 6gesine gidin ve OK (TAMAM) tusuna basin. Isik
Ayarlari sayfasi gorundr.

2. v digmesine basarak Isik Kullanim Siiresi 6gesini secin ve OK tusuna basin. Igik
Kullanim Siresi bilgisi goéruntulenir.

Lamba sure bilgisini Bilgi menusunden de alabilirsiniz.

Lamba omrunun uzatiimasi

* Isik Modu ayarlama

Gelismis Menu - Ayarlar > Isik Ayarlari > Isik Modu 6gesine gidin ve mevcut modlar
arasindan uygun bir lamba gucu segin.

Projektorin, ECO, SmartEco veya LampSave moda ayarlanmasi lamba dmriand uzatir.

Isik modu Bilgiler

Normal Tam ampul parlakligi saglar
ECO Lamba dmrini uzatmak igin parlakhgi disirir ve fan sesini azaltir
SmartEco Bir yandan resim kalitesini en iyi hale getirirken igerigin parlaklik seviyesine bagl

olarak lambanin glclini otomatik olarak ayarlar

Bir yandan daha uzun bir lamba dmrl sunarken igerigin parlaklik seviyesine bagh
olarak lambanin guiclinl otomatik olarak ayarlar

LampSave

+ Otomatik Kapanma segeneginin ayarlanmasi

Bu fonksiyon, belirli bir siire sonunda higbir giris sinyali saptanmamasi halinde, lamba émrinin
gereksiz harcanmasini 6nlemek igin, projektorian otomatik olarak kapanmasini saglar.

Otomatik Kapanma ayari icin Geligmis Menu - Ayarlar > Caligtirma Ayarlar > Gilig
Acgma/Kapama Ayarlari > Otomatik Kapanma 6gesine gidin ve «/» tusuna basin.

Lamba degistirme zamani

Lamba gostergesi kirmizi yandiginda veya lambanin degistiriime zamani geldigini belirten bir
mesaj goruntulendiginde, yeni lambayi takmadan dnce lutfen saticiniza danigin veya
http://www.BenQ.com adresini ziyaret edin. Eski bir lamba, projektdérde arizaya neden olabilir
ve bazi durumlarda lamba patlayabilir.

* Yansitilan goruintiinin goértnir parlakligi; ortamin aydinlatma kosullarina, segilen giris sinyali kaynaginin
kontrast/parlaklik ayarlarina bagh olarak degisir ve projeksiyon mesafesiyle dogru orantilidir.

» Lamba parlaklidi zamanla azalacaktir ve azalma siresi lamba Ureticilerinin teknik 6zellikleri dahilinde
farkllik gosterebilir. Bu normal ve beklenen bir durumdur.

+ Lamba fazla isinirsa LIGHT (GUG) gostergesi 1s1g1 ve TEMP (SICAKLIK) uyari lambasi yanacaktir.
Gucu kapatin ve projektoriin sogumasi i¢in 45 dakika bekleyin. Lamba veya Sicaklik géstergesi giicl
tekrar agtiktan sonra hala yaniyorsa liitfen yetkili saticinizla temas kurun. Bkz. Gostergeler, sayfa 47.
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Asagidaki Lamba uyari ekranlari, lambayi degistirmeniz gerektigini hatirlatacaktir.

Deng Lamba Saat X000 saat Optimum performans igin yeni bir lamba takin. Mesaiji
kapatmak icin OK (TAMAM) diigmesine basin.

Lamba degisimi igin www.BenQ.com'a gidin

(T

Lambay! bu asamada degistirmeniz kesinlikle énerilir.
Lamba bir sarf malzemesidir. Lamba parlakhgi
kullanildik¢a azalir. Bu normal bir durumdur. Parlakligin
belirgin bicimde dustigind gérdiginizde lambayi
degistirebilirsiniz.

Mesajl kapatmak icin OK (TAMAM) diigmesine basin.

Dengi Lamba Saati >XXXX saat

Lamba degisimi igin www.BenQ.com'a gidin

(T

Dengi Lamba Saati > XXXX saat

Lamba degisimi icin www.BenQ.com'a gidin

FT— Projektoériin normal sekilde galisabilmesi igin lambanin
degistiriimesi GEREKLIDIR.
Mesaji kapatmak icin OK (TAMAM) diigmesine basin.

Lambayi degistirin (Kullanim kilavuzuna bakin)
ardindan lamba zamanlayicisini sifirlayin

Lamba degisimi icin www.BenQ.com'a gidin

(I—E—

o Yukaridaki mesajlarda gdsterilen "XXXX" farkli modellere gére degisen sayilardir.

Lambanin degistirimesi (SADECE SERVIS PERSONELI ICIN)

« Elektrik carpmasi riskini azaltmak igin lambayi degistirmeden énce projektéri daima kapatin ve elektrik
kablosunu ¢ikartin.

+ Ciddi yanik riskini azaltmak igin lambayi degistirmeden 6nce en az 45 dakika projektoriin sogumasini
bekleyin.

* Parmaklarinizin yaralanma ve cihaz i¢ bilesenlerinin hasar gérme riskini azaltmak i¢in keskin pargalar
halinde kirllmis lamba camini gikartirken dikkatli olun.

* Lense dokunarak parmaklarinizi yaralama ve/veya gorunti kalitesini bozma riskini azaltmak igin, lamba
cikartiimisken bos lamba bélmesine Dokunmayin.

* Bu lamba civa icermektedir. Bu lambayi uygun sekilde atmak icin yerel tehlikeli atik ydonetmeligine
basvurun.

* Projektoriin en st diizeyde performans vermesi igin, yedek lamba olarak uygun bir projektér lambasi
kullanmaniz 6nerilmektedir.

» Eger lamba degistirme islemi projektdr bas asagi sarkitildiginda gergeklestirilirse lambanin kirilmasi
sonucunda dogabilecek herhangi bir hasar veya yaralanmasi énlemek icin lamba soketinin altinda hi¢
kimse bulunmadigindan emin olun.

* Kirik lambalarla ugrasirken iyi bir havalandirma saglayin. Solunum cihazlari, giivenlik gozlikleri,
koruyucu gdzlukler veya yuz koruyucusu kullanmanizi ve eldivenler gibi koruyucu elbiseler kullanmanizi
Oneriyoruz.

44 Bakim



1. Projektori kapatip fisini gekin. Lamba sicaksa, lambanin sogumasi icin 45 dakika
bekleyerek yanik riskini onleyin.

2. Lamba ortUsu gevseyinceye kadar projektorin
yanindaki lamba értiisunu sabitleyen vidalari
gevsetin.

3. Lamba kapagini projektorun tzerinden alin.

» Lamba kapagi acik konumdayken cihazi agmayin.

» Lamba ve projektdr arasina parmaginizi sokmayin.
Projektdrun icerisindeki keskin yerler yaralanmalara
neden olabilir

4. Lamba konnektorunu ayirin.

5. i¢c lambayi tutan vidalari gevsetin.
6. Kolu dik duracak sekilde kaldirin.

7. Kolu kullanarak lambayi yavasca projektérden gekin.

* Hizli gekilmesi lambanin kirilmasina ve kirilan camin
projektdrun igine saciimasina yol acabilir.

» Lambayi, Uzerine su sigrayabilecek, ¢ocuklarin
erisebilecegi veya yanici maddelere yakin yerlere
koymayin.

» Lamba ¢ikarildiktan sonra ellerinizi projektoriin igine
sokmayin. Projektorin icerisindeki keskin yerler
yaralanmalara neden olabilir. igerdeki optik
komponentlere Dokunmaniz halinde yansitilan
goruntulerde renk esitsizligi veya bozulma meydana
gelebilir.

8. Sekilde gosterildigi gibi, yeni lambayi takin. Lamba
konnektdérinu ve 2 keskin noktayi projektore uygun
konuma getirin ve lambay! biraz bastirarak kilitleyin.

9. Lamba konnektorinu yeniden baglayin.
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10. Lambay! tutan vidayi/vidalari sikin.

11. Kulpun duzgunce yerlestiginden ve yerine
oturdugundan emin olun.

» Gevsek bir vida, arizaya yol agacak sekilde hatal
baglantiya neden olabilir.

* Vidayi ¢ok fazla sikmayin.

12. Projektor Uzerindeki lamba kapagini degistirin.

13. Lamba ortusunu tutan vidalari sikistirin.

» Gevsek bir vida, arizaya yol agacak sekilde hatal
baglantiya neden olabilir.

* Viday ¢ok fazla sikmayin.
14. Gucu baglayip projektort yeniden galistirin.
Lamba Saatinin Sifirlanmasi

15. Baglangi¢ logosundan sonra, Ekrandan Kumanda
(OSD) menusunu agin. Geligmis Menii - Ayarlar > Isik Ayarlan 6gesine gidin ve OK
(TAMAM) tusuna basin. Isik Ayarlari sayfasi gorinar. Isik Zam. Sifirla 6gesini vurgulayin
ve OK (TAMAM) digmesine basin. Lamba kullanim saatini sifilamak isteyip istemediginizi
soran bir uyari mesaji goruntulenir. Sifirla 6gesini vurgulayin ve OK (TAMAM) digmesine

basin. Lamba kullanim saati "0"a sifirlanir.

Lamba yeni degilse ve degistiriimemisse sifirlamayin, bu projektére

zarar verebilir.
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Gostergeler

Bekleme modu

Aciliyor

Normal ¢alisma

Normal gli¢ kapali sogutma
Yikle
CW baglatilamadi

Veri iptal, élger anormal kapandi

Q808080
OO0 ®0O 000
@O ®® OO0

Olger sifirlanamadi

Isinma acik

N
@O

Isinma kapali

O OOf @0

@) O Isik dmri azaldi
O . Normal ¢alisma sirasinda i1sik hatasi
O ] Isik yanmiyor
() () O Fan 1 hatasi (gercek fan hizi, istenilen hizin disinda)
o & O Fan 2 hatasi (gercek fan hizi, istenilen hizin disinda)
() @) O Fan 3 hatasi (gercek fan hizi, istenilen hizin disinda)
@) o O Sicaklik 1 hatasi (belirlenmis sicakligin tizerinde)
O: Turuncu Yaniyor Q. Yesil Yaniyor @: Kirmizi Yaniyor
O O: Kapal % Turuncu Yanip @ Yesil Yanip @ Kirmizi Yanip
Soénuyor Sonuyor Sonayor
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Sorun Giderme

Q Projektor aciimiyor.

Nedeni

Diizeltici islem

Elektrik kablosundan elektrik gelmiyor.

Elektrik kablosunu projektérdeki AC giris jakina
baglayin ve diger ucunu duvar prizine takin. Gli¢
¢ikisinda anahtar varsa, anahtarin acik oldugundan
emin olun.

Sogutma islemi sirasinda projektérin tekrar
acllmaya ¢alisiimasi.

Sogutma islemi tamamlanana kadar bekleyin.

Q Resim yok

Nedeni

Diizeltici islem

Video kaynagdi agilmamis veya dogru
baglanmamis.

Video kaynagini agin ve sinyal kablosunun dogru
sekilde baglanip baglanmadigini kontrol edin.

Projektor, giris sinyali cihazina dogru
baglanmamistir.

Bagdlantiyi kontrol edin.

Giris sinyali dlizglin bir sekilde secilmemis.

SOURCE (KAYNAK) tusunu kullanarak dogru giris
sinyalini secin.

Lens kapagi acik degil.

Lens kapagini agin.

Q Bozuk gorintii

Nedeni

Diizeltici islem

Projektorin lensi diizglin bir sekilde
odaklanmamis.

Odak halkasini kullanarak lensin odagini ayarlayin.

Projektor ve perde dizgln bir sekilde
hizalanmamis.

Projeksiyon agisini ve ydnini ve ayrica gerekirse
Unitenin yUksekligini ayarlayin.

Lens kapagi acik degil.

Lens kapagini agin.

Q Uzaktan kumanda ¢alismiyor.

Nedeni

Diizeltici iglem

Piller bitmistir.

Pilleri yenileri ile degistirin.

Uzaktan kumanda ile projektor arasinda bir
engel var.

Engeli kaldirin.

Projektorin ¢ok uzagindasiniz.

Projektorin 8 metre (26 feet) uzaginda durun.

O Sifre yanhs.

Nedeni

Diizeltici islem

Sifreyi hatirlamiyorsunuz.

Bkz. Sifre geri cagirma prosedurine giris, sayfa 24.
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Teknik Ozellikler

Projektorun teknik ozellikleri

o Tam teknik 6zellikler, haber veriimeden degistirilebilir.

Optik

Cozinirlik
800 x 600 SVGA (MS560)
1024 x 768 XGA (MX560)
1280 x 800 WXGA (MW560)
1920 (H) x 1080 (V) (MH560)

Gorintd sistemi
1-CHIP DMD

Lens
F=256~268,f=22~24,1mm

Lamba
200 W lamba

Elektrik
Gig kaynagi
AC100-240V, 3.2 A, 50-60 Hz (Otomatik)

Gug tiketimi
280 W (Maks.); <0,5 W (Bekleme)

Mekanik
Agirlik

2,5 Kg (5,5 Ibs)
Cikig terminalleri
RGB cikisi

D-Sub 15-pin (disi) x 1

Hoparlor
10 watt x 1

Ses sinyal ¢ikigi
PC ses jaki x 1
Kumanda
USB
Tip-A gli¢ kaynagi 5V /1.5 A x 1; Mini-B x 1
RS-232 seri kumanda
9 pin x 1
IR alicisi x 2

Giris terminalleri

Bilgisayar girisi
RGB girisi
D-Sub 15-pin (disi) x 1
Video sinyali girisi
S-VIDEO
Mini DIN 4-pin x 1
VIDEO (VIDEO)
RCA jaki x 1
SD/HDTYV sinyal girigi
Analog - Bilesen
(RGB girisi Uzerinden)
Dijital - HDMI x 2
Ses sinyali girigi
Ses girisi
PC ses jaki x 1

Cevresel Gereklilikler

Calisma sicakligi
Deniz seviyesinde 0°C—40°C

Calisma bagil nemi
%10 - %90 (yodunlasmasiz)

Calisma rakimi

0°C-35°C'de 0—-1499 m

0°C-30°C'de 1500-3000 m

(Yuksek Yer Modu agik olarak)
Depolama sicakligi

Deniz seviyesinde -20°C-60°C
Depolama nemi

%10 - %90 Bagil Nem (yogunlagsmasiz)

Depolama rakimi
30°C@ 0~12.200m deniz seviyesinin tzerinde

Tasima
Orijinal ambalaj veya esdegeri 6nerilir

Onarim
Litfen servis iletisim pencerenizi bulmak igin
asagidaki web sitesini ziyaret edin ve Ulkenizi segin.
http://www.benq.com/welcome
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Boyutlar
296 mm (G) x 120 mm (U) x 221 mm (D)

50 Teknik Ozellikler

296

Birim: mm



Zamanlama c¢izelgesi

Bilgisayar girisi i¢cin desteklenen zamanlama

Dikey Yatay Piksel Desteklenen 3D formati
Coziinurliuk Mod Frekans (Hz) Frekans Frekansi Sirali Ust Alt Side By
(kHz) (MHz) Cerceve Side
VGA_60 59,940 31,469 25,175 V \Y V
VGA_72 72,809 37,861 31,500
640 x 480 VGA 75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60 60,317 37,879 40,000 \% \% \%
SVGA 72 72,188 48,077 50,000
SVGA_75 75,000 46,875 49,500
800 x 600 SVGA_85 85,061 53,674 56,250
SVGA 120
(Boslugu Azal) 119,854 77,425 83,000 Y
XGA_60 60,004 48,363 65,000 V \% \%
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA_75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768 XGA_85 84,997 68,667 94,500
XGA 120
(Boslugu Azal) 119,989 97,551 115,5 Y
1152 x 864 1152 x 864_75 75 67,5 108
1024 x 576 BenQ 60,0 35,820 46,966
Notebook_timing
1024 x 600 BenQ 64,995 41,467 51,419
Notebook_timing
1280 x 720 1280 x 720_60 60 45,000 74,250 \% \% \%
1280 x 768 1280 x 768_60 59,87 47,776 79,5 \% \% \%
WXGA_60 59,810 49,702 83,500 \% V \%
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 WXGA_85 84,880 71,554 122,500
WXGA 120
(Boslugu Azalt) 119,909 101,563 146,25 v
SXGA 60 60,020 63,981 108,000 \% \%
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960 1280 x 960_60 60,000 60,000 108,000 V V
1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 1360 x 768_60 60,015 47,712 85,5 Vv \%
1440 x 900 WXGA+_60 59,887 55,935 106,500 \% \%
1400 x 1050 SXGA+_60 59,978 65,317 121,750 \Y, V
1600 x 1200 UXGA 60,000 75,000 162,000 \Y, V
1680 x 1050 1680 x 1050_60 59,954 65,290 146,250 \% \%
640 x 480@67Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x 624@75Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768@75Hz MAC19 74,93 60,241 80,000
1152 x 870@75Hz MAC21 75,060 68,680 100,000

Yukarida gdsterilen zamanlamalar EDID dosyasina ve VGA grafik karti sinirlamalarina bagli olarak
desteklenemiyor. Bazi zamanlamalarin segilememesi mimkinddar.
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HDMI (HDCP) girisi igin desteklenen zamanlama

* Bilgisayar zamanlamalari

Dikey Yatay Piksel Desteklenen 3D formati
Coziinurliuk Mod Frekans Frekans Frekansi Sirali Ust Alt Side By
(Hz) (kHz) (MHz) Cerceve Side
VGA_60 59,940 31,469 25,175 \Y \Y \%
VGA 72 72,809 37,861 31,500
640 x 480 VGA_75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60 60,317 37,879 40,000 \Y \Y \
SVGA 72 72,188 48,077 50,000
SVGA 75 75,000 46,875 49,500
800 x 600 SVGA 85 85,061 53,674 56,250
SVGA 120
(Boslugu Azall) 119,854 77,425 83,000 v
XGA_60 60,004 48,363 65,000 \Y \Y \
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA 75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768 XGA_85 84,997 68,667 94,500
XGA_120 (Boslugu | 444 ggq 97,551 115,5 Vv
Azalt)
1152 x 864 1152 x 864_75 75 67,5 108
1024 x 576@60Hz | ConQ Notebook 60,00 35,820 46,996
Zamanlamasi
1024 x 600@65Hz | Son@ Notebook 64,995 41,467 51,419
Zamanlamasi
1280 x 720 1280 x 720_60 60 45,000 74,250 \Y V \Y
1280 x 768 1280 x 768_60 59,870 47,776 79,5 \Y \Y \
WXGA_60 59,810 49,702 83,500 \Y \Y \
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 WXGA 85 84,880 71,554 122,500
WXGA 120
(Boslugu Azall) 119,909 101,563 146,25 v
SXGA_60 60,020 63,981 108,000 \Y \Y
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960 1280 x 960_60 60,000 60,000 108 \% \Y
1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 1360 x 768_60 60,015 47,712 85,500 \% \Y
1440 x 900 WXGA+_60 59,887 55,935 106,500 \Y \
1400 x 1050 SXGA+_60 59,978 65,317 121,750 V \
1600 x 1200 UXGA 60,000 75,000 162,000 \% \%
1680 x 1050 1680 x 1050_60 59,954 65,290 146,250 \Y \%
640 x 480@67Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x 624@75Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768@75Hz MAC19 75,020 60,241 80,000
1152 x 870@75Hz MAC21 75,06 68,68 100,00
1920 x 1080@60Hz| 1920 x 1080_60 60 67,5 148,5 \Y% \Y%
1920 x 1200 1920 x 1200_60 59,950 74,038 154,0000 \ \ \%

(Boslugu Azalt)

Yukarida gosterilen zamanlamalar EDID dosyasina ve VGA grafik karti sinirlamalarina bagh olarak
desteklenemiyor. Bazi zamanlamalarin segilememesi mumkundur.

52 Teknik Ozellikler




* Video zamanlamalari

. Piksel Desteklenen 3D formati
T, Dikey Yatay Frekans :
ZamanlamaCozunurlik Frekans (Hz) (kHz2) Frekansi Sirali Frame Ust Alt Side By
(MHz) Cerceve | Packing Side
. 720 (1440) x
480i 480 59,94 15,73 27 \
480p 720 x 480 59,94 31,47 27 \Y
. 720 (1440) x
576i 576 50 15,63 27
576p 720 x 576 50 31,25 27
720/50p | 1280 x 720 50 37,5 74,25 \Y, \Y, V
720/60p | 1280 x 720 60 45,00 74,25 V \Y, \Y V
1080/50i | 1920 x 1080 50 28,13 74,25 V
1080/60i | 1920 x 1080 60 33,75 74,25 V
1080/24P | 1920 x 1080 24 27 74,25 V \Y, \Y
1080/25P | 1920 x 1080 25 28,13 74,25
1080/30P | 1920 x 1080 30 33,75 74,25
1080/50P | 1920 x 1080 50 56,25 148,5 \Y, \%
1080/60P | 1920 x 1080 60 67,5 148,5 V \Y

Komponent-YPDbPr girigi icin desteklenen zamanlama

. Desteklenen
Zamanlama | Céziiniirlik | Dikey Frekans (Hz) | Yatay Frekans (kHz) P'ks‘?:w'::;‘a“s' 3D formati
Sirali Gergeve
480i 720 x 480 59,94 15,73 13,5 V
480p 720 x 480 59,94 31,47 27 V
576i 720 x 576 50 15,63 13,5
576p 720 x 576 50 31,25 27
720/50p 1280 x 720 50 37,5 74,25
720/60p 1280 x 720 60 45,00 74,25 V
1080/50i 1920 x 1080 50 28,13 74,25
1080/60i 1920 x 1080 60 33,75 74,25
1080/24P 1920 x 1080 24 27 74,25
1080/25P 1920 x 1080 25 28,13 74,25
1080/30P 1920 x 1080 30 33,75 74,25
1080/50P 1920 x 1080 50 56,25 148,5
1080/60P 1920 x 1080 60 67,5 148,5

60HZz'de 1080i (1125i) veya 50Hz'de 1080i (1125i) sinyal goriuntilenmesi, hafif bir gorinti titresimine
neden olabilir.

Video ve S-Video girisleri icin desteklenen zaman ayarlari

Renk alt tasiyici LS LTI
Video modu Yatay Frekans (kHz) | Dikey Frekans (Hz) formati
Frekansi (MHz)
Sirali Cergeve
NTSC 15,73 60 3,58 \Y,
PAL 15,63 50 4,43
SECAM 15,63 50 4.25 veya 4.41
PAL-M 15,73 60 3,58
PAL-N 15,63 50 3,58
PAL-60 15,73 60 4,43
NTSC4,43 15,73 60 4,43
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BenQ Destek

Projektoranizun seri numarasini, satin aldiginiz tarihi, yeri ve modelini bu kilavuzda belirtilen alana yazmayi
unutmayin; satin alma belgesini saklayin. Bizi aramadan 6nce, litfen soruna neden olan hata mesaijini bir yere
not edin. Bu dgelerin el altinda bulunmasi size daha iyi ve daha hizli hizmet sunmamizi saglayacaktir.

BenQ Web Sitesi

www.BenQ.com.tr veya www.BenQ.com adresini ziyaret etmeyi unutmayin - Guncel bilgiler, yardim, strtculer ve
indirilebilir dosyalari iceren destek bolimune bakin.

Garanti ve iletisim bilgileri

Projektoriniziin garanti bilgilerini ve teknik destek ile nasil irtibata gegebilecegini bilgisayarinizin Garanti'sinden

ogrenebilirsiniz.

imalatgi firmal iletisim bilgisi

BenQ Corporation

16 Jihu Road, Neihu, 114, Taipei / Tayvan

+886-2-2727-8899

Yerel iiretici veya ithalat¢i firmalar hakkinda iletisim bilgisi
Firma: Arena Bilgisayar San.ve Tic. A.S.
Adres: Goktiirk Beldesi Goktirk caddesi no:4 Eyiip / istanbul Ulke: Turkiye

TEL: + 90 212 364 66 67
FAX: +90 212 360 02 90

MUSTERI HIZMETLERI

Sayet teknik bir talebiniz var ve bizimle dogrudan konusmak isterseniz, litfen asagidaki numaradan bizi arayiniz:
Calisma saatlerimiz: Pazartesi - Cuma 9.00 - 18.00 (Resmi tatil giinlerinde kapaliyiz)

BenQ Cagri Merkezi 444 42 38

YEDEK PARCA

Uriinlerinizin émriini uzatmak icin ihtiyaciniz olan orijinal yedek pargalarinin temini cok kolay. Bu konuda destek
almak ve siparislerinizi vermek icin bize asagdidaki gagri merkezi ve yetkili teknik servis bilgilerinden

ulasabilirsiniz.

Bakanlik onayl Yetkili servis istasyonlari ile yedek par¢a malzemelerinin temin edilebilecedi yerlerin unvan,
adres, telefon numarasi ve diger iletisim bilgileri, SERBIS Bilgisi https://www.servis.gov.tr/ Adresine yetkili servis

listelerine ulasabilirsiniz.

FiRMA ADI ADRES iL iLGE TELEFON

TECPRO BILGI TEKNOLOJILERI A.$ TELSIZLER MAH. GALATA DERESi CAD. NO:12 KAGITHANE 34410 ISTANBUL KAGITHANE 2122680005
TECPRO BIiLGI TEKNOLOVJILERi A.$ MUSTAFA KEMAL MAH. 2131 SOK. NO:22/A 06450 ANKARA GANKAYA 3124811213
TECPRO BILGI TEKNOLOJILERI A.$ 1265 SOKAK NO: 8C BASMANE 35240 izMiR KONAK 2324413323
TEKPOINT BILI$IM SISTEMLERI TIC.LTD.STi  |ESENTEPE MAH.BAYIR SOKAK NO:116130 BURSA NiLUFER 2244434342
BILGINLER BILiSIM / BAKi BILGIN BAHGELIEVLER MAH. SEHIT MEHMET SANDIKGI SOKAK NO:3-1 D:A(4) iLKADIM 55000  |SAMSUN ILKADIM 3622335100
ISIK BILGISAYAR ALTINDAG MAH. 100. YIL BULVARI ADALYA APT NO:21/B 07000 ANTALYA MURATPASA 2422448305
SAFAK BILGISAYAR RABIA ANA MAH. KARSKAPI CAD. YESIL YAKUTIYE KONUTLARI B/4 BLOK NO:96 25000  |ERZURUM YAKUTIYE 4422141122
SAFAK BILGISAYAR VAL MITHAT BEY MAH.KISLA YOLU KAPTANER SITES| B BLOK NO:2 MERKEZ 65000 VAN MERKEZ 4322160125
BOM BILISIM SAN.TICAS. DEGIRMIGEM MAH.GAZI MUHTAR PASA BLV. 27 A SEHITKAMIL GAZIANTEP 27000 GAZIANTEP  [SEHITKAMIL 3422154300
HAS-EL BILGI ISLEM KOOPERATIFLER MAH. KURTISMAIL PASA 3. SK. KONUK NO: 2 IG KAPI NO: 19 21000 DIYARBAKIR |YENISEHIR 4122245656

SIKAYET VE iTIRAZLAR

UrtinGnuiziin servis sireci ile ilgili her tirll sorununuzda veya yasanan olumsuzluklarini gidermek igin daima
Mdasteri Hizmetlerimizi arayabilirsiniz. Musteri Temsilcilerimiz ivedilikle sikayetinizle ilgileneceklerdir. Bununla
beraber yasa geregi sikayetlerinizle ilgili bulunduguz il veya ilgedeki Tuketici Mahkemelerine veya Tiketici

Hakem Heyetlerine basvurabilirsiniz.
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TASIMA ve NAKLIYE SIRASINDA DIKKAT EDILECEK HUSUSLAR

Projeksiyonunuzun Yetkili Teknik Servislerimize goétiirmeniz gerektiginde veya herhangi bir nedenle yer
degisikliginde beklenmedik hasarlardan kaginmak igin; Projeksiyonunuzu paketlerken, orijinal kutusunu ve
paketleme malzemelerini kullanin.

Projeksiyonunuzun kurarken, kullanirken ve daha sonra bir yer degisikligi esnasinda sarsmamaya, darbe, 1sl,
rutubet ve tozdan zarar gérmemesine 6zen gosteriniz. Bunlardan dolayi ortaya ¢ikacak problemler
Projeksiyonunuzun garanti kapsaminin disindadir.

Acil aramalar
Uyari: Bu aygittan acil arama yapamazsiniz. Acil arama yapmak icin cep telefonunuzdan veya diger telefonla
arama sisteminden arama yapacaksiniz.

Atma talimatlari
Bu elektronik cihazi ¢ép kutusuna atmayin. Kirliligi en aza indirmek ve g¢evrenin en ylksek derecede korunmasini
saglamak icin, lGtfen geri donastirin.

Civa ile ilgili bilgi

LCD/CRT monitor ya da ekran iceren projektorlerde ya da elektronik cihazlarda: Bu Grintn icindeki lamba(lar) civa
icerebilir ve yerel, devlet ya da federal yasalara gore geri donustirilmeli ya da atilmalidir. Daha fazla bilgi icin,
www.eiae.org adresinden Electronic Industries Alliance ile temasa gecin. Lambaya 6zel atma bilgileri icin,
www.lamprecycle.org adresini ziyaret edin.

KULLANIM HATALARINA iLISKIN BILGILER

. Projeksiyonunuzun tim baglantilarini kullanim kilavuzunda belirtilen sekilde yapiniz. Aksi bir baglanti sekli
projeksiyonunuzun garanti kapsami digina gikmasina neden olabilir.

. Projeksiyonunuzun lzerinde tadilat, tamir, oynama veya herhangi bir fiziksel miidahalede bulunmayin.

. Projeksiyonunuzun bar kodunun, model ve seri numarasinin zarar gérmemesine dikkat ediniz. Bunlarin
okunmamasi veya yipranmis olmasi durumunda Urininlz garanti kapsami disina gikacaktir.

. Projeksiyonunuzun orijinal kutusu, ambalaji disinda ve diizgin olmayan fiziksel kosullarda saklanmasi.

. Projeksiyonunuzun bir bagka trtiniin kurulumu, kullanimi sirasinda ortaya ¢ikabilecek problemler
projeksiyonunuzun garanti kapsami digindadir.

. Olagandisi fiziksel veya elektriksel kosullara, yiklemeye maruz birakilmasi, elektrik arizalari veya

kesintileri, yildirim, statik elektrik, yangin veya diger dogal afetler sonucu meydana gelebilecek sorunlar
artinintzdn garanti kapsaminin disindadir.

. Projeksiyonunuzun etikette belirtilen gig tipinde c¢alistiriniz.

. Tam bagdlantilari Projeksiyonunuzu kapali (off) durumda iken yapiniz projeksiyonunuzu ¢alisir durumda
iken herhangi bir bagdlantiy1 cikarmaya yada yeni baglantilar yapmaya calismayiniz. ibraz etmek tizere garanti
belgenizi ve faturanizi muhafaza ediniz. Projeksiyonu dodrudan isiya maruz birakmayin.

. Projeksiyonun icine sivi dékmeyin.
. Projeksiyonu temiz, tozsuz, nemsiz, ortamlarda kullanmaya 6zen gdsteriniz.
. Projeksiyonu dogrudan glines is1d1 altinda kalmasini engelleyiniz.

TUKETICININ KENDIi YAPABILECEGI BAKIM, ONARIM VEYA URUNUN TEMIZLIGINE ILISKIN BILGILER
Projeksiyon Temizligi

. Projeksiyon kasasini (dis ylizeyini) temizleyebilirsiniz. Bunun i¢in asagidaki adimlari izleyiniz.
. Projeksiyon temizlemeden énce glg¢ kablosunu prizden ¢ikartin.
. Projeksiyonu temizlemek igin sert kimyasal, glcli temizleme malzemeleri, sivi yada aeorsol temizleyiciler

kullanmayiniz. Temiz ve hafif nemli bez ile silebilirsiniz.

PERIYODIK BAKIM GEREKTIRMESI DURUMUNDA, PERIYODIK BAKIMIN YAPILACAGI ZAMAN
ARALIKLARI iLE KiMIN TARAFINDAN YAPILMASI GEREKTIGINE ILiISKIN BILGILER

Projeksiyon Periodik Bakimi;

Projeksiyon periyodik bakim gerektirmemektedir. Projeksiyonda herhangi bir problemin ortaya ¢ikmasi durumunda
Yetkili Teknik Servislerimizle irtibat kurabilirsiniz.

BAKANLIKCA TESPIT ve iLAN EDILEN KULLANIM OMRU
UriininGiziin émrii 23.02.1995 tarih ve 4077 No.lu Tiketicinin Korunmasi Kanunu’nda 5 yil olarak belirlenmistir.

Ek Bilgiler 55



Elektrik guicinun kullaniimasi

. Bu Urun etikette belirtilen glg tird kullanilarak ¢alistiriimalidir. Kullanilan gig tiriinden emin degilseniz,
bayinize veya bdlgesel elektrik sirketine danisiniz.

. Gug kablosuna herhangi bir cismin dayanmasina izin vermeyin. Bu Grtnd insanlarin kabloyu gigneyecegi
yerlere yerlestirmeyin.

. Bu Urun ile birlikte bir uzatma kablosu kullaniimigsa, uzatma kablosuna takilan cihazin toplam amper
oraninin uzatma kablosu amper degerini asmadindan emin olun. Ayrica duvardaki prize takilan tim trtnlerin
toplam degerlerinin sigarta degerini agsmadigindan emin olun.

. Cok fazla aygit takarak elektrik prizini, kayisi veya yuvay asiri yuklemeyin. Genel sistem yuki sube
devre oraninin %80'ini asmamalidir. Glg kayislari kullaniimigsa, yuk gug¢ kayisinin giris oraninin %80'ini
asmamalidir.

. Bu Griiniin AC adaptoéra Gg telli topraklanan fis ile birlikte verilmistir. Fis sadece topraklanan elektrik
prizine takilabilir. AC adaptér fisini takmadan énce elektrik prizinin dogru topraklandigindan emin olun. Figi
topraklanmayan elektrik prizine takmayin. Ayrintilar igin elektrik teknisyeniniz ile temasa gegin.

Uyari! Topraklama pimi bir glvenlik ézelligidir. Dizgin topraklanmayan elektrik prizi kullaniimasi elektrik
¢carpmasi ve/ veya yaralanma ile sonuglanabilir.

Not: Ayrica topraklama pimi bu Gruntn performansi ile etkilesebilecek olan ve yakindaki diger elektrikli aygitlarin
ctkardigi beklenmeyen gurultulere kargi iyi bir koruma saglar.

. Sistem 100 - 120 ya da 220 - 240 V AC gibi ¢esitli voltaj araliklarinda g¢alistirilabilir. Sistemle birlikte
verilen elektrik kablosu, sistemin satin alindigi Ulke/bdlgede kullanilan gereksinimleri karsilar. Diger Ulkelerde/
boélgelerde kullanilan elektrik kablolari, ilgili Glke/bdlge icin gereksinimleri karsilar. Elektrik kablosu
gereksinimleriyle ilgili daha fazla bilgi igin yetkili bir satici ya da servis saglayici ile gérasun.

TUKETICi HAKLARI
Kanunun 11inci maddesinde tuketiciye saglanan secimlik haklara iligkin bilgi

1- Malin ayiph oldugunun anlasiimasi durumunda tiketici;

a) Satilani geri vermeye hazir oldugunu bildirerek s6zlesmeden dénme,

b) Satilani alikoyup ayip oraninda satis bedelinden indirim isteme,

c) Asiri bir masraf gerektirmedigi takdirde, butin masraflari saticiya ait olmak Gzere satilanin Ucretsiz
onarilmasini isteme,

d) imkan varsa, satilanin ayipsiz bir misli ile degistiriimesini isteme, secimlik haklarindan birini kullanabilir.
Satici tuketicinin tercih ettigi bu talebi yerine getirmekle yakumladur.

2- Ucretsiz onarim veya malin ayipsiz misli ile degistiriimesi haklari Uretici veya ithalatgiya karsi da

kullanilabilir. Bu fikradaki haklarin yerine getirilmesi konusunda satici, Uretici ve ithalatgi mateselsilen
sorumludur. Uretici veya ithalatgl, malin kendisi tarafindan piyasaya sirilmesinden sonra ayibin dogdugunu
ispat ettigi takdirde sorumlu tutulmaz.

3- Ucretsiz onarim veya malin ayipsiz misli ile degistiriimesinin satici igin orantisiz giiglikleri beraberinde
getirecek olmasi halinde tluketici, sdzlesmeden donme veya ayip oraninda bedelden indirim haklarindan birini
kullanabilir. Orantisizhiin tayininde malin ayipsiz de@eri, ayibin dnemi ve diger segimlik haklara bagvurmanin
tuketici agisindan sorun tegkil edip etmeyecegi gibi hususlar dikkate alinir.

4- Ucretsiz onarim veya malin ayipsiz misli ile degistiriimesi haklarindan birinin segilmesi durumunda bu
talebin saticiya, Ureticiye veya ithalatgiya yoneltiimesinden itibaren azami otuz is glini, konut ve tatil amacli
tasinmazlarda ise altmis is glinu icinde yerine getirilmesi zorunludur. Ancak, bu Kanunun 58 inci maddesi
uyarinca gikarilan yénetmelik eki listede yer alan mallara iliskin, tliketicinin Ucretsiz onarim talebi, yonetmelikte
belirlenen azami tamir suresi icinde yerine getirilir.

Tuketici, ¢cikabilecek uyusmazliklarda sikayet ve itirazlari konusundaki bagvurulari yerlesim yerinin bulundugu
veya tlketici isleminin yapildigi yerdeki Tuketici Hakem Heyetine veya Tuketici Mahkemesine basgvurabilir.

Kullanim sirasinda insan veya gevre sagligina tehlikeli veya zararlh olabilecek durumlara iligkin uyarilar:

AEEE YONETMELIGINE UYGUNDUR.
Bu sembolin Uriin veya Uriin ambalajinin Gzerinde gérilmesi halinde bu atik ev egyasi atigi olarak
atilamaz. Atiginizi, elektrikli ve elektronik cihazlarin geri donusimunu igin uygulanabilir geri alma
semasina gore ele alarak atmalisiniz. Bu donanimin geri déntisimu hakkinda daha fazla bilgi igin
yerel bayiye ya da magazaya basvurunuz. Materyallerin geri déntisimi dogal kaynaklarin

BN« orunmasini ve insan sagligina ve gevreye zarar verilmeksizin geri donusturtlmesini givence
etmektedir. - Urlnin kapaklarini agmaniz ve gikarmaniz tehlikeli voltajlara veya diger risklere maruz
kalmaniza yol agabilecegi igin Grlintintze kendiniz servis vermeye g¢alismayiniz
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EU DECLARATION OF CONFORMITY (DoC)

We
Company name, address, telephone & fax no.
Name : BenQ Europe B.V.
Address: Meerenakkerweg 1-17, 5652 AR, Eindhoven, the Netherlands

TEL/Fax: +31 (88) 888-9200 /+31 (88) 888-9299

declare that the DoC is issued under our sole responsibility and belongs to the following product:

Type of Equipment: Digital Projector
Model designation(s)/Model MW560, CPW560, EW6834, MW560H, MW560+, RW401D, ML6836,
no(s): PW5683, MW560P, AW570N, BW2800, RW9221, MH560, CPH560, EH6834,

BH5005, ED405, MH560H, MH560+, RH401E, ML6837, MH560P, AH570N,
BH2800, , RH9220, MH5005

Brand name or mark: BenQ

The object of the declaration described above is in conformity with the relevant Union harmonisation legislation:
EMC Directive 2014/30/EU Turkish ErP (Decision 2010/643)

LVD Directive 2014/35/EU Ecodesign Directive 2009/125/EC
RoHS Directive 2011/65/EU; (EU)2015/863

The following harmonised standards and technical specifications have been applied:

EN 55035:2017 EN 55032:2015+AC:2016 Class B
EN 61000-3-2:2014
EN IEC 63000:2018 EN 61000-3-3:2013

Regulation 1275/2008
Regulation 801/2013(*)
EN 62301:2011 EN 62368-1:2014+A11:2017

EN 50564:2011
*The product has network function to comply with Regulation EU 801/2013

Signed for and on behalf of:
Name and Signature of Authorized Person:_Steve Chu/President

Netherlands 2020/12/7 ./P/C"" OZW‘

Place of issue Date of issue Name, function, signature

DoC issued No:CL-CDC0595



AB UYGUNLUK BEYANI (DoC)

Sirket adi, adresi, telefon ve faks numarasi.

Sirket BenQ Europe B.V.

Adres: Meerenakkerweg 1-17, 5652 AR, Eindhoven, the Netherlands
TEL/Fax: +31 (88) 888-9200 /+31 (88) 888-9299

Bu Uygunluk Beyani’nin yalnizca bizim sorumlulugumuzda diizenlendigini ve agsagidaki iiriine ait oldugunu beyan

ederiz:
Ekipman Tir(: Dijital Projektor
Model Tanimi / Model No: MW560, CPW560, EW6834, MW560H, MW560+, RW401D, ML6836,
PW5683, MW560P, AW570N, BW2800, RW9221, MH560, CPH560,
EH6834, BH5005, ED405, MH560H, MH560+, RH401E, ML6837,
MH560P, AH570N, BH2800, , RH9220, MH5005
Marka Adr: BenQ

Yukarida agiklanan beyanin konusu, ilgili Birlik uyum mevzuatina uygundur:
EMC Directive 2014/30/EU Turkish ErP (Decision 2010/643)

LVD Directive 2014/35/EU Ecodesign Directive 2009/125/EC
RoHS Directive 2011/65/EU; (EU)2015/863

Asagidaki uyumlu standartlar ve teknik 6zellikler uygulanmistir:

EN 55035:2017 EN 55032:2015+AC:2016 Class B
EN 61000-3-2:2014
EN [EC 63000:2018 EN 61000-3-3:2013

Regulation 1275/2008

Regulation 801/2013(%*)

EN 62301:2011 EN 62368-1:2014+A11:2017
EN 50564:2011

*Uriin, AB 801/2013 Yoénetmeligine uygun ag islevine sahiptir

Adina ve namina imzalanmustir:
Yetkili Kisinin Adi ve imzast:_Steve Chu/Baskan

Hollanda 2020/12/7

Verildigi yer Verildigi tarih isim, gorev, imza

DoC No: CL-CDC0595
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