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Garanti ve Telif Hakki Bilgileri

Sinirh garanti

BenQ, normal kullanim ve saklama kosullari altinda bu iriin igin, her tiirden malzeme ve iscilik
kusuruna karsi garanti vermektedir.

Herhangi bir garanti talebinde, satin alindigi gliniin kanitlanmasi gerekecektir. Bu tirliniin
garanti donemi igerisinde kusurlu oldugu goriiliirse BenQ igin tek yikiimliliik ve sizin igin tek
diizeltici islem kusurlu tiim pargalarin degistirilmesi olacaktir (isgilik dahildir). Garanti
hizmetinden yararlanmak igin, tiim kusurlari Griini satin aldiginiz yetkili saticiya hemen
bildiriniz.

Onemli: Yukaridaki garanti, miisterinin, cihazi BenQ'nun yazil talimatlar dogrultusunda
isletmemesi halinde gegersizlesecektir; 6zellikle ortam nemi %10 ila %90, sicakhgi 0°C ila 35°C
rakim ise en fazla 4920 feet olmali ve projektoriin tozlu bir ortamda igletilmesinden
kacinilmalidir. Bu garanti size, 6zel kanuni haklar tanimaktadir ve ayrica lilkeden iilkeye
degisen baska haklara da sahipsinizdir.

Daha fazla bilgi icin ltitfen www.BenQ.com internet adresini ziyaret edin.
Telif Hakki

Telif Hakki © 2024, BenQ Corporation. Tim haklari saklidir. Bu yayinin higbir bolim, BenQ
Corporation'in 6nceden yazili izni olmadan higbir sekilde ve higbir kosulda elektronik, mekanik,
manyetik, optik, kimyasal, maniiel veya baska herhangi bir yontemle bir bilgi erisim sisteminde
¢ogaltilamaz, iletilemez, kopyalanamaz ve saklanamaz veya herhangi bir dile ya da bilgisayar
diline gevrilemez.

Feragat

BenQ Corporation burada yer alan igerikle ilgili olarak agik¢a yada ortiik olarak higbir
taahhitte bulunmaz yada garanti vermez ve de 6zel olarak; garanti, satilabilirlik yada belirli
ozel bir amaca uygunluk hak iddialarini kabul etmez. Ayrica, BenQ Corporation, zaman zaman
bu yayini revize etme ve igeriginde degisiklikler yapma hakkini, herhangi bir kisiyi bu tir bir
revizyon veya degisiklikten haberdar etme yikimliligi tasimaksizin sakh tutar.

*DLP, Digital Micromirror Device ve DMD, Texas Instruments'in ticari markalaridir. Diger ticari
markalarin telif haklari, kendi ilgili sirketlerine veya organizasyonlarina aittir.

HDMI, HDMI High-Definition Multimedia Interface, HDMI Trade terimleri, takdim sekli ve HDMI
Logolari, HDMI Licensing Administrator, Inc.'in ticari markalar veya tescilli ticari markalandir.
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Onemli gavenlik talimatlari

Projektoriiniiz, en son bilgi teknolojisi donanimi giivenlik standartlarini karsilayacak sekilde
tasarlanmis ve test edilmistir. Ancak, bu uriiniin giivenli kullanildigindan emin olmak igin, bu
kullanma kilavuzunda ve iiriin Gizerindeki isaretlerde s6z edilen talimatlari izlemek 6nemlidir.

1.

4

Liitfen projektoriiniizii calistirmadan once 5. Bazi lilkelerde sebeke gerilimi dengeli

bu kullanma kilavuzunu okuyun. ileride
kullanmak lizere saklayin.

Projektor calisirken dogrudan lensine
bakmayin. Yogun 1sik huzmesi
gozlerinize zarar verebilir.

Bakim igin yetkili bakim personeline
basvurun.

Onemli giivenlik talimatlari

DEGILDIR. Bu projektdr 100-240 volt AC
sebeke geriliminde giivenlik bir sekilde
calismak lizere tasarlanmistir ancak
elektrik kesintileri veya *10 voltluk
dalgalanmalar meydana gelirse ariza
yapabilir. Sebeke geriliminin
dalgalanabilecegi veya kesilebilecegi
bolgelerde projektoriiniizii bir gii¢
dengeleyicisi, dalgalanma koruyucusu
veya kesintisiz gii¢ kaynagi (UPS)
Uizerinden baglamaniz tavsiye edilir.

. Projektor calisirken projeksiyon lensini

herhangi bir nesneyle engellemeyin;
ciinki bu, s6z konusu nesnelerin isinarak
biciminin bozulmasina ve hatta yangina
neden olabilir. Isik kaynagini gegici olarak
kapatmak igin Blank (Ekran Karartma)
fonksiyonunu kullanin.

. Isik kaynaklarini, nominal 1sik kaynagi

omriindn 6tesinde calistirmayin.




8. Bu Uruin, dengesiz bir tekerlekli sehpa, 11. Projektorii galismasi sirasinda daima
tezgah veya masaya koymayin. Uriin diiz, yatay bir ylizeye yerlestirin.
diigerek ciddi sekilde hasar gorebilir.

- Sola veya saga 10 dereceden, 6ne veya arkaya
15 dereceden fazla egildigi acilarda kullanmayin.
Projektoriin tamamen yatay konumda degilken
kullanilmasi, 1s1k kaynaginin yanhs ¢alismasina

veya arizalanmasina yol agabilir.

9. Bu projektorii pargalarina ayirmaya o o _
calismayin. Projektoriin igerisinde elektrik 12. Projektdri bir kenari zerinde dik

yiiklii parcalariyla temas etmeniz halinde, tutmayin. Aksi takdirde projektdr diiserek
6liime neden olabilecek yiiksek gerilime yaralanmaya yol acabilir veya hasar
maruz kalabilirsiniz. gorebilir.

Hicbir kosulda diger kapaklari agmaya
veya ¢ikarmaya ¢alismayin. Servis igin
yalnizca uygun kalifiye profesyonel servis
personeline bas vurun.

13. Projektoriin tizerine basmayin veya
herhangi bir nesne koymayin. Projektoriin

10. Havalandirma deliklerini engellemeyin. gorebilecegi olasi hasarlarin yani sira, bu
o . " sekilde davranilmasi kazalara veya olasi
- Bu projektorii battaniye, yatak veya diger

yumusak yiizeylere koymayin. yaralanmalara da yol acabilir.

- Bu projektorii bez veya bagka herhangi bir
maddeyle ortmeyin.

- Projektoriin yakininda yanici maddeler
bulundurmayin.

St
(r .
2 14. Projektor ¢ahsirken, havalandirma
1zgaralarindan isi ve biraz da koku

geldigini algilayabilirsiniz. Bu Uriin kusuru
Havalandirma delikleri ciddi bir sekilde degil normal bir durumdur.
engellenirse projektor icerisindeki asiri
Isinma yangina yol acgabilir.

Onemli giivenlik talimatlari 5



15. Projektoriin yakinina veya uizerine sivi
koymayin. Projektoriin tizerine dokiilen
sivilar, arizalanmasina neden olabilir.
Projektor islanirsa, figi prizden gekin ve
projektore bakim yapmasi i¢in BenQ'yu
arayin.

16. Bu irlin, tavana/duvara monte edilen
tesisat icin ters goriinti ¢ikisi 6zelligine
sahiptir.

17. Bu aparat topraklanmalidir.

6  Onemli giivenlik talimatlari

18. Bu projektori agagidaki kosullardan
higbirine birakmayin.

- Havalandirmasi yetersiz veya dar olan alanlar.
Duvarlardan en az 50 cm agiklik birakin ve
projektor etrafinda serbest hava dolagimi
olmasini saglayin.

- Tim camlari kapali, bir otomobilin ici gibi
sicakligin asiri derecede yiiksek olabilecegi
yerler.

- Asirt nem, toz veya sigara dumaninin optik
parcalari kirleterek projektoriin hizmet émriinii
kisalttigi ve goriintlyd kararttigi yerler.

- Yangin alarmlarina yakin yerler
-40°C / 104°F uizerinde bir ortam sicakhgina sahip

yerler
- Denizden yiiksekligi 3000 m'den (10000 fit) fazla
olan yerler.

3000 m
(10000 feet)




Risk Grubu 2

1. lIsik kaynaklari ve 1sik kaynagi sistemlerinin fotobiyolojik glivenlik siniflandirmasi
uyarinca bu lamba Risk Grubu 2, IEC 62471-5:2015 icerisinde yer almaktadir.

2. Bu irunden tehlikeli optik radyasyon yayillma olasiligi bulunmaktadir.
3. Calisir durumdaki 1sik kaynagina dogrudan bakmayin. Gozlerinize zarar verebilir.
4. Butin parlak 1sik kaynaklarinda oldugu gibi dogrudan 1sigina bakmayin.

Projektoriin 1sik kaynagi birimi bir lazer kullanir.

* Cocuklari kontrol altinda tutmaya ve asla projektorden herhangi bir mesafedeyken
projektor isinina bakmalarina izin vermemeye dikkat edin.

+ Uzaktan kumandayi, projeksiyon merceginin oniindeyken projektori baglatmak igin
kullanirken dikkatli olunmasina dikkat edin.

« Kullanici tarafindan, 1gin dahilinde diirbiin veya teleskop gibi optik aletlerin
kullanilmamasina dikkat etmek gerekir.
Lazer Uyarisi

Bu Urin, SINIF 1 tuketici lazer triind sinifina aittir ve IEC 60825-1:2014, EN
60825-1:2014/A11:2021 ve EN 50689:2021 ile uyumludur.

¥ LASER
1

CONSUMER LASER PRODUCT
EN 50689:2021 EN 60825-1:2014/A11:2021

IEC 60825-1:2014 IEC/EN 62471-5:2015
Complies with 21 CFR 1040.10 and

1040.1 1 except for conformance as a Risk Group 2

LIP as defined in IEC 62471-5:Ed. |.0. For more
information see Laser Notice No.57, dated May 8,2019.

Yukaridaki lazer uyarisi, lazer cihazlarinin alt kisminda bulunur.

Dikkat - Kumandalar veya ayarlarin burada belirtilenler digindaki bigimlerde kullanilmasi veya
prosediirlerin bunlara aykiri uygulanmasi, tehlikeli radyasyona maruz kalmayla
sonugclanabilir.

o DLP ciplerine zarar vermemek icin, projeksiyon mercegine asla yiiksek giiclii bir lazer 1sin1 yoneltmeyin.

Onemli giivenlik talimatlari 7



Girig
Ambalaj icerigi

Paketi dikkatli bir sekilde a¢in ve asagida gosterilen tiim parcalari igerdiginden emin olun.
Bu 6gelerden herhangi birinin eksik olmasi halinde, liitfen satin aldiginiz yere basvurun.

Standart aksesuarlar

O o
]|

©)

[/ ]
[
[ )

Uzaktan kumanda ve piller Giic¢ kablosu

Lie )

Hizh baglangi¢ kilavuzu Garanti kartr* Yasal bildirimler

« Paket icindeki pargalar bolgenize uyumludur ve resimlerde gosterilenlerden farkl olabilir.

o * *Garanti karti sadece bazi bélgelerde sunulmaktadir. Litfen ayrintili bilgiler i¢in bayinizle temasa

gegin.

Uzaktan kumandanin pillerinin degistiriimesi

1. Pil kapagina gosterildigi gibi basin ve agin.

2. Eski pilleri gikartin (mevcut ise) ve iki adet
AAA pili yerlestirin. Gosterildigi gibi pozitif ve
negatif kutuplarin dogru
konumlandirildigindan emin olun.

3. Yerine oturuncaya kadar pil kapagini ilerletin.

+ Uzaktan kumanda ve pilleri, mutfak, banyo, sauna, glines odasi veya kapali bir otomobil gibi asiri sicak
o veya nemli ortamlarda birakmaktan kaginin.

* Sadece pil Ureticisi tarafindan tavsiye edilen pillerle veya esdegerleriyle degistirin.

« Kullanilmis pili, Gireticinin talimatlarina ve bolgeniz igin gegerli olan yerel gevre diizenlemelerine gore
atin.

* Pilleri kesinlikle atese atmayin. Patlama tehlikesi olabilir.

+ Eger piller bitmigse ya da uzaktan kumandayi uzun bir siire kullanmayacaksaniz, pilin akmasi
durumunda olabilecek hasarlari 6nlemek icin pilleri ¢ikartin.

8 Giris



Projektorin dis gordnima
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1. Harici kontrol paneli 11. Projeksiyon lensi
(Bkz. Kumandalar ve islevleri, sayfa 10.) 12. Havalandirma deligi (hava cikisi)
2. IR uzak sensorii 13. Ses cikisi jaki
3. POWER (GUG) gostergesi 15191/ TEMP 14. RS-232 kontrol bortu
(SICAKLIK) uyari lambasi/LIGHT (ISIK) ' . i P -
gostergesi Isigi 15. Elektrik sarji 6zellikli USB-A portu
(Bkz. Gostergeler, sayfa 44.) 16. HDMI 1 giris portu
4. Mercek kaydirma ayar kumandasi 17. HDMI 2 giris portu
(lﬁ'Yukan/AsagD 18. AC elektrikjakl
5. Yakinlagtirma halkasi 19. Kensington hirsizlik dnleyici kilit slotu
6. Odak halkasi
7. Glvenlik gubugu
8. Ayarlama ayagi
9. Tavan/Duvar montaj delikleri
10. Havalandirma deligi (hava girisi)
Girigs 9



Kumandalar ve iglevleri

Projektor & Uzaktan kumanda

Bu belgede bahsedilen tiim diigmeler

o

mevcuttur.

uzaktan kumanda veya projektor tizerinde

o W 3
o ’
(5

1. () POWER (GUG)

Projektoriin durumunu bekleme modu ile

acik arasinda degistirir.
@) ON (AGIK)/ @ Off (Kapali)

Projektoriin durumunu bekleme modu ile

acik arasinda degistirir.
2. POWER (GUG) gostergesi 15191/ TEMP

(SICAKLIK) uyari lambasi/LIGHT (ISIK)

gostergesi I1S1g1
(Bkz. Gostergeler, sayfa 44.)

3. IR uzak sensoru
4. BACK (GERI)

Onceki OSD meniisiine geri déner, menii

ayarlarindan g¢ikar ve kaydeder.
5. MENU (MENU)

Ekrandan Kumanda (OSD) mendisiinii
acar/kapatir.

10 Giris
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6. Ok tuslar (A, ¥, «, »)

Ekrandan kumanda (OSD) mendisii
etkinlestirildiginde bu tuslar, istenen
menii 6gelerini segmek ve ayarlama
yapmak icin yonli oklar olarak kullanilir.

OSD mendisii devre disi oldugunda
yalnizca CEC 6zellikli kaynaklar altinda
kullanilabilir.

Carpiklik tusglarn (m, w)

Carpiklik diizeltme sayfasi goriintiilenir.
Ses ayari tuglar ¢ /1¢)

Projektor ses diizeyini artirir veya azaltir.

7. OK (TAMAM)

Secilen ekrandan kumanda (OSD) menii
ogesini onaylar.



10.

11.

12.

13.

SOURCE (KAYNAK)

Kaynak secimi cubugunu goriintiler.
ECO BLANK (ECO EKRAN KARARTMA)
Perdedeki resmi saklamak igin kullanilir.

Projeksiyon lensinin 6niinii kapatmayin
¢iinki lensin onilindeki obje 1sinabilir,
deforme olabilir ve hatta tutusup yangina
yol agabilir.

MODE (MOD)/PIC MODE (RESiM MODU)
Gorilinti modu mendisiind gorintiler.

GCarpiklik menisiind gorintiler. Ayrnintilar
icin bkz. Carpikligin diizeltilmesi, sayfa 17.

(x]

Projektoriin ses seviyesini agar, kapatir.
SOUND MODE (SES MODU)

Ses modu mendisini gorintiiler.

:

Oyun Ayari meniisiini gorintiiler.

ryn
.

Otomatik Odak segenegini etkinlestirir.

*Yalnizca uyumlu projektorlerde
mevcuttur.

[ )/

Projektor ses diizeyini artirir veya azaltir.

Uzaktan kumanda etki
mesafesi

Uzaktan kumanda, dogru ¢alismasi igin
projektoriin IR uzaktan kumanda
algilayicilara 30 dereceyi agmayan bir agiyla
dogrultulmalidir. Uzaktan kumanda ile sensor
arasindaki mesafe 8 metreyi (~26 fit)
asmamalidir.

Uzaktan kumandayla projektor deki IR
(Kizilotesi) senatorii arasinda kizilotesi 1ginin
onini kesebilecek herhangi bir engel
olmadigindan emin olun.

* Projektorii onden kumanda etme

* Projektorii Gistten kumanda etme

¥ )
f Gk/a§/k 2 @?/

~

o
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Projektorinuzun yerlestirilmesi

Konum sec¢imi

Projektoriiniiz igin bir kurulum alani belirlemeden 6nce, asagidaki faktorleri dikkate alin:
* Perdenizin boyutu ve pozisyonu

* Elektrik prizi konumu

* Projektor ve geri kalan ekipmanlariniz arasindaki konum ve mesafe

Projektoriinizi asagidaki yontemler ile kurabilirsiniz.

1. On 2. Arka

Projektor perdenin 6niinde masaya Bu konumu, projektoriin perdenin arkasinda
yerlestirildiginde bu konumu segin. Bu, hizli  masaya yerlestirildigi durumlarda segin. Ozel
kurulum ve tasinabilirlik itibariyle en sik arkadan yansitma ekrani gereklidir.

kullanilan projektor yerlestirme yontemidir.

3. OnTavan 4. Arka Tavan

Bu konumu, projektor perdenin oniinde bas ~ Bu konumu projektor perdenin arkasinda bas
asaqi asih olarak yerlestirildiginde segin. asaqi asili olarak yerlestirildiginde segin. Bu
Projektoriiniizii monte etmek icin yetkili kurulum konumu icin 6zel bir arkadan
saticinizdan BenQ Projektor Tavan/Duvar yansitma ekrani ve BenQ Projektor

Montaj Kitini satin alin. Tavan/Duvar Montaj Kiti gereklidir.

Projektori ¢ahstirdiktan sonra, projektor kurulum sekline gore otomatik olarak uygun bir ayar
secger. Bu gergeklegsmezse, bir ayara erismek i¢in Geligmis Meni - Kurulum > Projektor
Konumu 6gelerine gidin ve bir ayar segmek icin «/» tusuna basin.

12 Projektoriiniiziin yerlestiriimesi



Istenen goruntu boyutunun elde edilmesi

Projektdr merceginden, perdeye uzaklik, biiyiiltme ayari (varsa) ve video formati her biri
yansitilmis goriintii boyutunu etkiler.

Projeksiyon boyutlari

* Perdenin en/boy orani 16:9, yansitilan gorlintiiniin orani ise 16:9'tlir

16:9 perde diyagonal

| Ekran

Lens merkezi

H

_ /I T I s

Dikey cikinti Projeksiyon mesafesi

Ekran boyutu Projeksiyon mesafesi (mm) Dikey cikinti
Diyagonal | Min. | | Maks. |
| Diyagonal | H | W | Ortalama | Min._| Maks. |

(ing) (mm) (mm) (mm) (Genis) (Tele) (mm) | (mm)
30 762 374 664 764 880 996 19 56
40 1016 498 886 1018 1173 1328 25 75
50 1270 623 1107 1273 1467 1660 31 93
60 1524 747 1328 1528 1760 1992 37 112
70 1778 872 1550 1782 2053 2324 44 131
80 2032 996 1771 2037 2347 2657 50 149
90 2286 1121 1992 2291 2640 2989 56 168
100 2540 1245 2214 2546 2933 3321 62 187
110 2794 1370 2435 2800 3227 3653 68 205
115 2921 1432 2546 2928 3373 3819 72 215
120 3048 1494 2657 3055 3520 3985 75 224
130 3302 1619 2878 3310 3813 4317 81 243
140 3556 1743 3099 3564 4107 4649 87 262
150 3810 1868 3321 3819 4400 4981 93 280
160 4064 1992 3542 4073 4693 5313 100 299
170 4318 2117 3763 4328 4987 5645 106 318
180 4572 2241 3985 4583 5280 5977 112 336
190 4826 2366 4206 4837 5573 6309 118 355
200 5080 2491 4428 5092 5867 6641 125 374
210 5334 2615 4649 5346 6160 6973 131 392
220 5588 2740 4870 5601 6453 7306 137 411
230 5842 2864 5092 5856 6747 7638 143 430
240 6096 2989 5313 6110 7040 7970 149 448
250 6350 3113 5535 6365 7333 8302 156 467
260 6604 3238 5756 6619 7627 8634 162 486
270 6858 3362 5977 6874 7920 8966 168 504
280 7112 3487 6199 7128 8213 9298 174 523
290 7366 3611 6420 7383 8507 9630 181 542
300 7620 3736 6641 7638 8800 9962 187 560

Ornegin, 100 inglik bir perde kullaniyorsaniz, 6nerilen projeksiyon mesafesi 2933 mm'dir.

Projektoriiniiziin yerlestirilmesi 13



Olctiigiiniiz projeksiyon mesafesi 2000 mm ise, "Projeksiyon mesafesi (mm)" siitunundaki en
yakin eslegsme 2053 mm'dir. Bu satir boyunca baktiginizda 70 inglik (yaklagik 1,8 m) bir
perdenin gerektigini goreceksiniz. Yansitilan goriintd, 44 - 131 mm dikey c¢ikinti ile lens orta
cizgisinden biraz daha yiiksek/algak olacaktir.

Projeksiyon kalitesini ideal hale getirmek igin, gri olmayan hiicrelerde listelenen degerleri dikkate alarak
projeksiyon yapmanizi oneririz. Gri hiicrelerdeki degerler yalnizca referans amaclidir.

Tim olgliler yaklasik degerler olarak verilmistir ve gergek boyutlardan farkli olabilir.

BenQ, projektdrii kalici olarak kurmak istiyorsaniz bu projektoriin optik karakteristiklerini hesaba katmak
icin, projektorii asil yerinde kullanarak projeksiyon boyutunu ve mesafesini fiziksel olarak test etmenizi
onerir. Bu, projektoriin kurulum yerine en iyi sekilde uymasi igin tam montaj konumunu belirlemenize

yardimci olur.

Projektér konumunun ayarlanmasi

Yansitma lensinin kaydirilmasi

Lens kaydirma kontrold, projektoriiniizii kurarken size esneklik saglar. Bu, projektoriin ekranin
merkezden sapmis bir sekilde konumlandiriimasina izin verir.

Lens kaydirma, yansitilan goriinty yiiksekliginin ya da genisliginin bir yiizdesi olarak ifade
edilir. Istediginiz gorlintli pozisyonuna bagli olarak, yansitma lensini izin verilen araliklar
dahilinde kaydirmak igin projektor tizerindeki diigmeyi kullanabilirsiniz.

Masa-on
projeksiyon Dikey kayma
\ ///,/’/ Py é LS‘: é
o 25z
I A— . Z o=
=V SEE
= =]
T000000809000 R [ v ~
n000p0n0nCn0g B ey P, S S ——— I
% Min.005¢  Maks. 0,15V
Dikey kayma
Tavan montaj-on
projeksiyon
Dikey kayma
Maks. 0,05V Maks. 0,15V
B R e i ——————— Ar ’’’’’’’’’ Sl
777777777777777777777777 ] 295
852
==
&35 3
~ 3>
*Vﬁ@\/f / Y =
Dikey kayma
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Projektordn montaiji

Eger projektoriiniizii tavana monte etmek istiyorsaniz, dogru boyda BenQ projektér tavan
montaj kitini kullanmanizi, kitin dikkatli ve glivenli bir sekilde takildigindan emin olmanizi
tavsiye ediyoruz.

BenQ haricinde bir markanin projektor tavan montaj kitini kullaniyorsaniz, yanhs ebat ya da
vida boyu yiiziinden dogacak baglanti hatalari projektoriin tavandan diismesi riskine ve
givenlik problemlerine yol agacaktir.

Projektoéri monte etmeden 6nce

* BenQ projektoriiniizi aldiginiz yerden, bir BenQ Projektor Montaj Kiti temin edin.

* BenQ ayrica, ek olarak Kensington kilit uyumlu giivenlik kablosu almanizi ve hem Kensington
kilit yuvasina hem de montaj kiti destegine dikkatlice takmanizi tavsiye eder. Bu, eger
projektor baglanti kiti gevserse, tutmada ikinci bir rol {istlenecektir.

* Bayinizden projektori sizin icin kurmasini rica edin. Kendi basiniza kurarken projektor
diisebilir ve yaralanmaya neden olabilir.

- Ornegin deprem gibi beklenmedik durumlarda projektériin diismesini 6nlemek icin gerekli
tedbirleri alin.

* Projektoriin BenQ haricinde bir markanin montaj kitiyle monte edilmesi sonucu olusan
hasarlar garanti kapsami haricindedir.

* Projektoriin tavana/duvara monte edildigi yerdeki ortam sicakligini g6z éniinde bulundurun.
Bir isitici kullaniliyorsa tavan/duvar etrafindaki sicaklik beklenenden sicak olabilir.

« Tork araligiyla ilgili montaj kiti kullanim kilavuzunu okuyun. Onerilen aralik harici torkla
sikilmasi projektoriin hasar gérmesine ve nihayetinde diigsmesine neden olabilir.

* Prizin projektori kolayca kapatabileceginiz sekilde erisilebilir bir konumda oldugundan emin
olun.

Tavana/Duvara montaj kurulum gizimi

Tavan/Duvar montaj vidasi: M4
(Maks L =25 mm; Min L = 20 mm)
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Yansitilan gordntindn ayarlanmasi

Yansitma agisinin ayarlanmasi - ~

Projektor diiz bir zemine yerlestiriimezse ve
perde ve projektor birbirine dik degilse,
yansitilan goriinti yamuk seklinde olabilir.
Yatay acinin ince ayarlamasi igin ayarlayici
ayaklarini gevirebilirsiniz.

Ayaklari geri cekmek icin, ayarlayici ayaklari
ters yonde gevirin.

o Isik kaynagi agikken lensin igine bakmayin. Isik kaynaginin gli¢lii 11g1 gozlerinize zarar verebilir.

Goruntu boyutu ve netligin hassas olarak ayarlanmasi

* Yakinlastirma halkasini kullanarak * Odak ayar halkasini cevirerek goriintliyi
yansitilan gorlintiyd ihtiyag duydugunuz netlestirin.
boyuta ayarlayin.
4 R . B
\_ % \_ )

Goruntdnun koselerinin ayarlanmasi

Dikey ve yatay degerleri girerek goriintiiniin dort kosesini elle ayarlayabilirsiniz.

1. Temel/Geligmis meni - Kurulum > 4 Nokta
Ayar 6gelerine ilerleyin ve diizeltme
sayfasini goriintiilemek icin OK (TAMAM)
tusuna basin.

2. A/V/<«/W» tuslarni kullanarak bir koseyi
secin ve OK (TAMAM) tusuna basin.

3. Dikey degerleri ayarlamak icin A/ V¥
diigmesine basin.

G ck

4. Yatay deéerleri ayarlamak icin 4/» m Sifirlamak igin 2 saniye basin
diigmesine basin.
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Carpikhgin duzeltiimesi

Carpikhgi diizeltme, yansitilan goriintiiniin acili bir yansitma nedeniyle yamuk hale gelmesi
durumudur.

Bozuk goriintiiy diizeltmek igin:

1. Asagidaki meniilerden 3D Temel tasi 3D Keystone

diizeltme sayfasini gorlintileyin.

AUTO

il

AU
v

*  Projektoriin ilk kurulumu sirasinda
kurulum sihirbazi

*  Projektor tizerindeki m/ w tusuna
basin.

*  Temel/Geligmis Menii - Kurulum > 3D
Temel tasi 6gelerine gidin ve OK
(TAMAM) tusuna basin.

2. 3D Temel tasi diizeltme sayfasi
goriindiikten sonra: 3D Keystone

* V,HveyaR se¢cmekicin «/»

A

diigmesine basin. AuTe

V'yi segmek, dikey kenar garpikligini < D U >

diizeltir. -

H'yi secmek, yatay kenar ¢arpikhgini
diizeltir.

R'yi segmek yansitilan goriintiiyl saat
yoniinde veya saat yoninin tersine
dondirr.

« Degerini ayarlamak icin a/v
diigmesine basin.

«  Bozuk goriintiiniin dikey kenarlarini
otomatik olarak diizeltmek i¢cin OK
(TAMAM) tusuna 2 saniye siireyle
basin.

3. isleminiz tamamlandiginda BACK (GERI)
tusuna basip degisiklikleri kaydedin ve
ctkis yapin.

AU
v
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Baglanti

Projektore bir sinyal kaynagi baglarken asagidakileri yaptiginizdan emin olun:
1. Herhangi bir baglanti yapmadan 6nce tiim donanimlari kapatin.

2. Her bir kaynak i¢in dogru sinyal kablolarini kullanin.

3. Kablolarn sikica takili olup olmadigini kontrol edin.

Diziistii ya da masaiistii bilgisayar A/V ayaiti

@ Ses kablosu @ UsSB flas siriicti
Q RS-232 kablosu Q HDMI Kablosu
e USB-A kablosu

* Yukaridaki baglantilarda, bazi kablolar projektorle birlikte verilmeyebilir (bkz. Ambalaj igerigi, sayfa 8).
o Bunlari elektronik esya magazalarindan temin edebilirsiniz.

+ Baglanti resimleri sadece referans amaclidir. Projektorde bulunan arka baglanti jaklari, her bir
projektorde farkhlik gosterir.

« Dizlistii bilgisayarlarin gogu, bir projektore baglandiginda harici video portlarini agmazlar. Harici ekrani
acip/kapatmak igin genellikle bir monitor simgesine sahip FN + fonksiyon tusu gibi bir tus
kombinasyonu gereklidir. Ayni anda FN ve etiketli fonksiyon tusuna basin. Diziistii bilgisayarinizin tus
kombinasyonunu bulmak igin bilgisayarinizin belgelerine bakin.

* Projektor acildiktan ve goriintii kaynagi segildikten sonra eger goriintii gelmemisse, video kaynagi
cihazinin agik oldugundan ve diizgiin ¢alistigindan emin olun. Ayrica, sinyal kablolarinin dogru bir
sekilde bagli olup olmadigini kontrol edin.
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Ses baglantisi

Projektor, sadece is amagli veri sunumlarina eslik etmede temel ses islevlerini saglamak igin
tasarlanmig dahili mono hoparlor(ler)e sahiptir. Bu hoparlorler, ev sinema sistemlerinden
beklenecek stereo ses ¢ikisi vermesi diisiinilerek tasarlanmamistir. Herhangi bir stereo ses
cikisi (eger miimkiinse) projektdr hoparlor gikigi tarafindan karigik mono sese doniistiirilir.

SES CIKISI jakina baglanti yapildiginda dahili hoparlorler kapanacaktir.

o * Projektor, stereo ses girigi yapilmissa bile sadece karigik mono ses verir.

* Projektdr agildiktan ve goriintli kaynagi segildikten sonra eger goériintii gelmemigse, video kaynagi
cihazinin agik oldugundan ve diizgiin galistigindan emin olun. Ayrica, sinyal kablolarinin dogru bir
sekilde bagli olup olmadigini kontrol edin.
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Ccalistirma

Projektoran caligtiriimasi

1. Gug kablosunun figini takin. Priz salterini (varsa)
acin. Gi¢ saglandigi zaman projektor Gizerindeki
gli¢ gostergesi turuncu renkte yanar.

2. Projektori ¢calistirmak igin projektor tizerindeki (')

tusuna veya uzaktan kumanda tizerindeki [
tusuna basin. Cihaz acildiginda gii¢ gosterge 1s1g:
yesil renkte yanip soner ve yanmaya devam eder.

Calistirma prosedurii yaklasik 10 saniye
stirmektedir. Ilk calistirmanin sonraki asamasinda,
bir ilk calistirma logosu yansitilir.

(Eger gerekirse) Gorlintli netligini ayarlamak igin netleme halkasini dondiiriin.

3. Projektori ilk kez agiyorsaniz, projektoriin kurulumunda sizi yonlendirmek i¢in kurulum
sihirbazi goriiniir. Bunu daha 6nceden yaptiysaniz, bu adimi atlayin ve sonraki adima
gegin.

* Menii 6geleri arasinda gezinmek igin projektor veya uzaktan kumanda tizerindeki ok
tuslarini («/» /a/v) kullanin.

* Secgilen menii 6gesini onaylamak i¢cin OK (TAMAM) tusunu kullanin.
Adim 1:
Projektor Konumu segin.

Projektor pozisyonu hakkinda daha fazla bilgi
icin, bkz. Konum secimi, sayfa 12.

M4

Front Ceiling Rear Rear Cailing

Adim 2:
OSD Dil segin.

Language
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Adim 3:

Once 3D Temel tasi 6gesini secerek Oto Dikey
Diizeltme 6gesini etkinlestirin.

Carpiklik hakkinda daha fazla bilgi igin, bkz.
Carpikhigin diizeltilmesi, sayfa 17.

4. Sifre istenmigse, 6 haneli bir sifre girmek i¢in ok tuslarina basin. Bkz. Sifre fonksiyonunun
kullanimi, sayfa 23.

5. Bagh tim donanimlar agin/galistirin.
6. Projektor, giris sinyallerini arar. Taranan dogru giris sinyali belirir. Eger projektor gegerli bir

sinyal tespit edemezse, bir giris sinyali bulunana kadar 'Sinyal Yok’ ibaresi
goriintiilenmeye devam edecektir.

istediginiz giris sinyalini segmek icin SOURCE (KAYNAK) tusuna da basabilirsiniz.
Bkz. Girig sinyalinin degistirilmesi, sayfa 25.

* Elektrik carpmasi ve yangin gibi olasi tehlikeleri onlemek igin liitfen orijinal aksesuarlari (6rn. giic
o kablosu) kullanin.

« Projektor onceki galismadan kaynakl hala sicaksa, 1sik kaynagini galismadan dnce yaklagik 90 saniye
siireyle sogutma fanini galistirir.

+ Kurulum Sihirbazi ekran goriintiileri yalnizca referans amaghdir ve gercek tasarima gore farklihk
o gosterebilir.

« Girig sinyalinin frekansi/¢oziinirligi projektoriin isletim araligini asarsa, arkaplan ekranda 'Aralik Digr’
mesajinin goriintiilendigini goreceksiniz. Liitfen projektoriin ¢ozlindirligi ile uyumlu bir giris sinyaline
degistirin ya da giris sinyalini daha diisik bir ayara getirin. Bkz. Zamanlama gizelgesi, sayfa 48.

+ 3 dakika iginde higbir sinyal tespit edilmezse, projektor otomatik olarak koruma moduna geger.
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Menulerin Kullanimi

Projektor, cesitli ayarlarin yapilmasini saglayan 2 tip ekrandan kumanda (OSD) meniisiiyle
donatilmistir.

» Temel OSD mentisi: birincil meni fonksiyonlarini sunar. (Bkz. TemelMenu (Menii), sayfa 26)
* Geligmisg OSD mendisi: tiim meni fonksiyonlarini sunar. (Bkz. Gelismis Menisii, sayfa 27)

0SD meniisiine girmek igin projektér veya uzaktan kumanda iizerindeki MENU (MENU) tusuna
basin.

* Menli 6geleri arasinda gezinmek icin projektor veya uzaktan kumanda lizerindeki ok tuslarini
(a/v/</») kullanin.

* Secilen menii 6gesini onaylamak icin projektor veya kumanda tizerindeki OK (TAMAM)
diigmesine basin.

Projektér ilk kez calistinldiginda (baslangi¢ kurulumu tamamlandiktan sonra), MENU (MENO)
tusuna bastiginizda Temel OSD mendiisii goriintiilenir.

o Asagidaki OSD ekran goriintileri yalnizca referans amachdir ve gergek tasarima gore farklilik gosterebilir.

Asagida Temel OSD mendiilerinin bir tanitimi yer almaktadir.

(. Temel meniisii O Mend tirl
H Oyun Ayart
 owmaodos © Alt meni ve durum

Ses Modu HDR Parlakligi
Sii 0]

Isik kaynagi Modu Bilgi

>] k

Kurulum Meni Tiiri © Gegerli giris sinyali

O islevtuslarn

4]

Temel OSD meniisiinden Gelismis OSD meniisiine gegmek istediginizde, asagida verilen
talimatlari izleyin:

1. Menii Tiirii 6gesine gidin ve OK (TAMAM) tusuna basin.

2. a/v diigmesine basarak Geligmis 6gdesini segin ve OK (TAMAM) tusuna basin.
Projektoriiniiz Geligmis OSD meniisiine gegecektir.

Asagida Gelismis OSD mendilerinin bir tanitimi yer almaktadir.

© Anameni
mm—" Oyun & Resim o
Mod Ayarlari

Ayrintilar1 Ayarlama
Parlaklik

.o Kontrast - . @ Gegerli girig sinyali
o— Netlik 5 e —o
— Kurulum Gelismis Renk Ayarlari

—m Sistem

© Alt meni ve durum
am—;| Bilgi =

() Mevcut Resim Modunu Sifirla

o | - O islev tuslan
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Ayni sekilde, Geligmis OSD meniisiinden Temel OSD meniisiine gegcmek istediginizde, asagida
verilen talimatlar izleyin:

1. Sistem > Menii Ayarlari > Menii Tiirii 6gesine gidin ve OK (TAMAM) tusuna basin.

2. A /v digmelerine basarak Temel 6gesini secin. Projektoriiniiz Temel OSD meniisiine
geger.

Projektordn guvenligini saglama

Bir gluvenlik kablosu kilidi kullanma

Projektor, calinmasini 6nlemek igin glivenli bir yere yerlestiriimelidir. Aksi durumlarda,
projektoriin giivenligini saglamak i¢in Kensington kilidi gibi bir kilit satin alin. Projektoriin arka
kisminda bir Kensington kilidi yuvasi bulunmaktadir. Bkz. madde 19 sayfa 9.

Kensington glivenlik kablosu kilidi genellikle tus ya da tuslar ve kilit kombinasyonundan
olusmaktadir. Kilidin nasil kullanilacagiyla ilgili olarak belgelerine bakin.

Sifre fonksiyonunun kullanimi

Sifre ayarlama

1. Geligsmis meniisii - Sistem > Giivenlik Ayarlari 6gelerine gidin. OK (TAMAM) tusuna basin.
Giivenlik Ayarlar sayfasi goriniir.

2. Sifre Degistir 6gesini vurgulayin ve OK (TAMAM) diigmesine basin.

3. Dort ok tusu (a, », v, <) sirasiyla 4 rakami (1, 2,
3, 4) temsil eder. Belirlemek istediginiz sifreye
gore, sifre i¢in alti hane girmek igin ok tuslarina
basin.

4. Yeni sifreyi tekrar girerek dogrulayin.

5. Acihs Kilidi fonksiyonunu etkinlestirmek igin, a/v
diigmesine basarak Agihig Kilidi 6gesini
vurgulayin ve «/» diigmesine basarak Agik
ogesini segin. Sifreyi yeniden girin.

« Girilen rakamlar, ekranda yildizlarla gosterilir. Segtiginiz sifreyi unutmamak igin 6nceden veya sifreyi
girdikten hemen sonra bu kilavuza yazin ve onu giivenli bir yerde muhafaza edin.

« Bir sifre ayarlandiktan ve agma kilidi etkinlestirildikten sonra projektor, her ¢alistirildiginda dogru sifre
girilmeden kullanilamaz.

Sifreyi unutursaniz

Yanlis sifre girerseniz, sifre hatasi mesaji goriinir ve
ardindan Sifre Gir mesaji goriintiilenir. Sifreyi
kesinlikle hatirlamiyorsaniz sifre geri gagirma
prosediriini kullanabilirsiniz. Bkz. Sifre geri cagirma Lutfen Tekrar deneyin.
prosediriine girig, sayfa 24.

Art arda 5 kez yanlis sifre girerseniz, projektor kisa
slirede otomatik olarak kapanacaktir.
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Sifre geri cagirma prosediirline giris

1. OK (TAMAM) tusuna basin ve 3 saniye siireyle
basili tutun. Projektor, ekranda kodlu bir numara
gorintileyecektir.

2. Numarayi yazin ve projektorii kapatin. Liitfen yeniden arama kodunu

yazin, ve BenQ ile temasa gegin
Miisteri Merkezi.

3. Yerel BenQ servis merkezinden numara kodunu
¢ozmek i¢in yardim isteyin. Projektori N ——
kullanmaya yetkili oldugunuzun C1-2014-541638
dogrulanabilmesi igin Urilin satin aldiginiza dair
belgeyi gostermeniz talep edilebilir.

Sifre degistirme

1. Geligmis meniisii - Sistem > Giivenlik Ayarlan > Sifre 6gelerine gidin. OK (TAMAM) tusuna
basin. Sifre sayfasi goriinir.

2. Sifre Degistir 6gesini vurgulayin ve OK (TAMAM) tusuna basin.
3. Eski sifreyi girin.
« Sifre dogruysa, baska bir "Yeni Sifreyi Gir" mesaji goriniir.

 Sifre yanlissa, sifre hatasi mesaji goriiniir ve ardindan yeniden denemeniz igin “Sifre
Gir” mesaji goruiniir. Degisimi iptal etmek veya bagka bir sifre denemek igin BACK
(GERI) diigmesine basabilirsiniz.

4. Yeni bir sifre girin.
5. Yeni sifreyi tekrar girerek dogrulayin.

Sifre fonksiyonunun iptal edilmesi
1. Geligmis meniisii - Sistem > Giivenlik Ayarlan > Sifre > Acilis Kilidi 6gelerine gidin ve OK
(TAMAM) ile «/» tusglarina basarak Kapali 6gesini segin. Sifre Gir mesaji goriindir.
2. Gegerli sifreyi girin.
+ Sifre dogruysa, OSD meniisii kaybolur. Projektorii sonraki agisinizda sifre girmeniz
gerekmez.

 Sifre yanlissa, sifre hatasi mesaji goriiniir ve ardindan yeniden denemeniz igin Gegerli
Sifreyi Girin mesaji goriiniir. Degisimi iptal etmek veya baska bir sifre denemek igin
BACK (GERI) diigmesine basabilirsiniz.

Unutmayin, sifre islevi devre disi olmasina ragmen, eski sifreyi girerek sifre islevini yeniden
etkinlestirmeniz gerekebileceginden eski sifreyi kaybetmemeniz gerekir.
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Girig sinyalinin degistiriimesi

Projektor ayni anda birden fazla cihaza baglanabilir.
Ancak, bir kerede sadece bir tanesinden tam goriintii Source
alinabilir. Projektor, ¢calistirildiginda otomatik olarak

mevcut sinyalleri arar. Ceww

Projektoriin sinyalleri otomatik aramasini istiyorsaniz
Geligmis meniisii - Ekran > Otomatik Kaynak Aramasi
meniisiiniin Agik konumunda oldugundan emin olun.

= HOMI-2

Kaynagi se¢mek igin:
1. SOURCE (KAYNAK) tusuna basin. Bir kaynak segim gubugu goriindir.

2. istediginiz sinyal secilene kadar A /¥ diigmelerine basin ve ardindan OK (TAMAM)
diigmesine basin.

Algilandiktan sonra, secilen kaynak bilgileri ekranin késesinde birkag saniye siireyle
gorintilenir. Projektore birden fazla donanim bagliysa, diger sinyalleri aratmak igin 1-2
adimlarini tekrar edin.

o * Yansiyan goriintiiniin parlaklik seviyesi siz giris sinyallerini degistirdikge degisir.

+ En iyi ekran goriintiisii elde etmek igin projektoriin dogal ¢oziindirliigiinde ¢ikis gonderen bir girig
sinyali segmeniz ve kullanmaniz gerekir. Diger ¢oziiniirliik dederleri projektor tarafindan 'en/boy orant’
ayarina bagh olarak olgeklendirilecektir ve bu durum gériintiide bazi bozulmalara ve resim netliginin
ortadan kalkmasina neden olabilir. Bkz. En-Boy Orani, sayfa 34.

Projektordn kapatiimasi

1. Projektordeki (b veya uzaktan kumandadaki (8
diigmesine basin, sizi uyaran bir onay mesaji
gorintiilenecektir. Birkac saniye icinde yanit
vermezseniz, mesaj kaybolur.

2. ikinci kez (I) veya [ tusuna basin. Gli¢ gésterge
ISIgI turuncu renkte yanip soner, projeksiyon i1k
kaynagi kapanir, fanlar ise projektorii sogutmak igin
yaklasik 2 saniye daha ¢alismaya devam eder.

3. Sogutma islemi bittiginde, glic gostergesi turuncu
renkte siirekli yanmaya devam eder ve fanlar durur.
Gi¢ kablosunu prizden gikarin.

o Isik kaynagini korumak igin, projektor sogutma islemi sirasinda higbir komuta cevap vermez.
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Menunun ¢caligmasi

0SD (Ekrandan Kumanda) meniileri segilen sinyali tipine ve kullandiginiz projektér modeline

gore degigmektedir.

Menl 6geleri, projektor en az bir gecerli sinyal algiladiginda mevcuttur. Projektore bagli bir
donanim yoksa veya hig sinyal algilanmigsa, sinirl meni 6gesine erisilebilir.

Menu Sistemi

TemelMenu (Menu)

Menii (Ref. Sayfa)

Secenekler

Resim Modu (28)

Parlak/Oturma Odasi/
RPG/HDR-RPG/FPS/HDR-FPS/
Sinema/3D/HDR10/Kullanici/HDR-Kullanici/HLG

Ses Modu (32)

Sinema/Miuizik/FPS/Kullanici

Normal

Isik kaynagi Modu
(43)

ECO

Dinamik

3D Temel tasi (17)

H: -30~0~30

V:-30~0~30

R:-30~0~30

Kurulum

4 Nokta Ayar (16)

Ust Sol

Ust Sag

Alt Sol

Alt Sag

Resim Modu (28)

(Resim Modu segeneklerine bakin.)

Oyun Ayari Ayrintilan
Ayarlama (29)

Kapali/Diigiik/Yiiksek

HDR Parlakhgi (31)

-2/-1/0/1/2

Algilanan Goziiniirliik

Kaynak

Resim Modu

Isik kaynagi Modu

Ses Modu

Bilgi (41)

3D Bigimi

Renk Sistemi

Dinamik Aralik

Isik Kaynagi Kullanim Siiresi

Ayait Yazilimi Siiriimii

Servis Kodu

Menii Tiirii (39)

Temel/Geligsmis
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Geligsmis MenuUsu

1. Ana menU: Oyun & Resim
Yapil

Menu (Menii) Secenekler

Resim Modu

Parlak/Oturma Odasi/
RPG/HDR-RPG/
FPS/HDR-FPS/
Sinema/3D/HDR10/
Kullanici/HDR-Kullanici/
HLG

Ayarlan K |
Mod Ayarlar yarian Ropyala

Oturma Odasi/

RPG/HDR-RPG/
FPS/HDR-FPS/
Sinema/HDR10

Resim Modunu Yeniden Adlandir

Ayrintilan Ayarlama

Kapali/Diisiik/Yiiksek

Parlakhk 0-100
Kontrast 0-100
Netlik 0-15
Gamma Sec¢imi 1.8/2.0/2.1/2.2/2.3/2.4/2.5/2.6/BenQ
Normal Ayar (Parlak goriintii modu igin)
Renk Sicakligi Normal/Soguk/Sicak (kalan goriintii
modlari igin)
R Kazanimi/
Renk Sicakligi G Kazanimi/ 0-200
Ayari B Kazanimi
R Ofseti/
Gelismig Renk G Ofseti/ 0-511
Ayarlan B Ofseti
Sifirla
R/G/B/C/M/Y Renk Tonu/Doygunluk/Kazang
Renk Yonetimi Beyaz Dengesi (W) R Kazanimi/G Kazanimi/B Kazanimi
Sifirla Sifirla/iptal
Isik kaynagi Modu Normal/ECO/Dinamik
HDR Parlakhgi -2/-1/0/1/2
Parazit azaltma 0-15
Mevcut Resim Modunu Sifirla Sifirla/iptal
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islev acgiklamalari

Menu (Menil)

Aciklamalar

Resim Modu

Projektorde sizin kullanim gevrenize ve goriinti sinyal kaynagi tipinize
gore onceden belirlenmis bazi goriintii modlari vardir.

* Parlak

Yansitilan goriintiintin parlakhgini maksimize eder. Bu mod, ekstra yiiksek
parlakhigin gerekli oldugu ortamlar i¢in uygundur.

« Oturma Odasi

Tam doygunluga ulasmig renk, ince ayarli netlik ve daha yiiksek parlaklik
seviyesi sayesinde ortam i1s1ginin ¢ok diiglik oldugu, 6rnegin oturma odasi
gibi yerlerde TV yayinlarini izlemek i¢in uygundur.

* RPG/HDR-RPG

Sinema filmi ve rol yapma oyunu diinyasindaymis gibi CinematicColor ve
gicli sinema sesi saglar. Ses Modu 6gesi otomatik olarak Sinema
segenegine geger.

Projektor HDR igerigini okurken HDR-RPG segilebilir.
* FPS/HDR-FPS

Karanlik golgede gizlenmis tiim diismanlari ortaya cikararak ayrintil
gorintileme deneyimini daha da iyilestirir ve uzaktaki ayak seslerini ve
silah seslerini duymak ve yonlerini tanimak igin ¢gevredeki sesler saglar.
Ses Modu 6gesi otomatik olarak FPS secenegine gecer.

Projektor HDR igerigini okurken HDR-FPS segilebilir.
* Sinema

Bu mod, sanki gergek bir sinemadaymis gibi, ¢ok diisiik ortam 15191 olan
odalarda daha diisiik parlaklik seviyesinde dogru renk ve en derin
kontrasta sahip filmleri izlemek igin idealdir.

*3D

3D goriintiileri ve 3D video klipleri oynatmaya uygundur. Bu mod, sadece
3D fonksiyonu etkin oldugunda ve 3D icerik algilandiginda kullanilabilir.

* HDR10

HDR Blu-ray filmler igin daha yliksek parlaklik ve renk kontrastlarina sahip
Yiiksek Dinamik Aralik efektleri sunar. HDR igeriklerinden meta veri veya
EOTF bilgisi tespit edildiginde Resim Modu otomatik olarak HDR10
moduna gececektir.

+ Kullanici/HDR-Kullanici

Mevcut gecerli resim modlari temelinde 6zellestirilmis ayarlari geri ¢cagirir.
Bkz. Mod Ayarlari, sayfa 29.

*HLG

Yiksek parlaklik ve renk kontrastlarina sahip Yiiksek Dinamik Aralikli
(HDR) efektler sunar. HLG yayin igeriginden meta veri veya EOTF bilgisi
tespit edildiginde Resim Modu otomatik olarak HLG moduna gecgecektir.
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Mod Ayarlan

Mevcut kullanilabilir resim modu ihtiyaglarinizi kargilamadiginda
kullanmak icin bir kullanici tanimh mod bulunmaktadir. Resim
modlarindan birini (Kullanici/HDR-Kullanici modu harig) bir baslangig
noktasi olarak kullanabilir ve ayarlari 6zellestirebilirsiniz.

* Ayarlari Kopyala

1.

Oyun & Resim > Resim Modu 6gesine gidin ve OK (TAMAM) tusuna
basin.

v /A diigmesine basarak Kullanici/HDR-Kullanici 6gesini segin ve OK
(TAMAM) tusuna basin.

v diigmesine basarak Mod Ayarlari 6gesine gelin ve OK (TAMAM)
diigmesine basin. Mod Ayarlari sayfasi agilacaktir.

4. Ayarlan Kopyala 6gesini segin ve OK (TAMAM) tusuna basin.

ihtiyaciniza en yakin resim modunu secmek icin v /a tuslarina basin.

OK (TAMAM) ve BACK (GERI) tuslarina basarak Oyun & Resim
mendisine geri doniin.

v diigmesine basarak degistirmek istediginiz alt meni 6gelerini segin
ve «/» diigmelerine basarak degerleri ayarlayin. Ayarlamalar, segili
kullanici modunu tanimlar.

* Resim Modunu Yeniden Adlandir

Ozellestirilen resim modunu yeniden adlandirmay! segin
(Kullanici/HDR-Kullanici). Yeni ad, Ingilizce (A-Z, a-z) harfleri, (0-9)
rakamlari ve bosluk (_) da dahil olmak lizere 9 karakterden olusabilir.

1.

8.

Oyun & Resim > Resim Modu 6gesine gidin ve OK (TAMAM) tusuna
basin.

v /A diigmesine basarak Kullanici/HDR-Kullanici 6gesini segin ve OK
(TAMAM) tusuna basin.

v diigmesine basarak Mod Ayarlarn 6gesine gelin ve OK (TAMAM)
diigmesine basin. Mod Ayarlari sayfasi agilacaktir.

v diigmesine basarak Resim Modunu Yeniden Adlandir 6gesini
vurgulayin ve OK (TAMAM) diigmesine basin. Resim Modunu Yeniden
Adlandir sayfasi agilacaktir.

Klavyeyi etkinlestirmek icin OK (TAMAM) tusuna basin.

istediginiz bir karakterin segimi icin a/» /v/« tusuna basin ve bu
secimi onaylamak icin OK (TAMAM) tusuna basin. Tim karakterler
girilene kadar bu adimi tekrarlayin.

. BACK (GERI) ve v tusuna basarak Onayla 6gesini vurgulayin ve OK

(TAMAM) tusuna basin.
BACK (GERI) tusuna basarak degisikligi kaydedin ve cikin.

Ayrintilan
Ayarlama

Ayrinti netliginin seviyesini ayarlar. Efekt ne kadar yiiksekse, o kadar fazla
ayrinti gosterilecek, ancak siyah performansi daha diisiik olacaktir.

Parlaklik

Deger ne kadar yiiksekse, goriintii de o kadar parlaktir. Bu kumandayi,
goriintliniin siyah alanlarinin sadece siyah olarak gorlinmesini ve koyu
alanlardaki ayrintilarin goriindr kilinmasini saglayacak sekilde ayarlayin.
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Kontrast

Deger ne kadar biiyiik olursa zithk o kadar fazla olur. Bu fonksiyonu,
Parlakhk ayarini, sectiginiz giris ve seyretme ortamina gore ayarladiktan
sonra beyaz seviyesinin dorugunu belirlemek i¢in kullanin.

Netlik

Deger ne kadar yiiksekse, resim de o kadar netlesir.

Geligmis Renk
Ayarlar

+ Gamma Seg¢imi

Gamma, giris kaynadi ile resim parlakhgi arasindaki bir iligkiye isaret
etmektedir.
1.8/2.0/2.1/BenQ: Bu degerleri tercihlerinize uygun olarak segin.

2.2/2.3: Resmin ortalama parlakhgini arttirir. Toplanti odasi veya
oturma odasi gibi aydinlk bir ortam i¢gin idealdir.

2,4/2,5: Karanlik bir ortamda film izlemek i¢in idealdir.
2,6: Cogunlukla karanlk sahnelerden olusan filmleri izlemek igin
idealdir.

Yiiksek Parlaklik Diisuk Parlaklik
Diisiik Zithk Yiiksek Zithk

( TS

* Renk Sicakligi Ayari
Cok sayida renk sicakligi 6n ayar secenegi bulunmaktadir. Mevcut ayarlar
segilen girig sinyali tipine gore degismektedir.
Resim Modu i¢in Parlak secildiginde renk sicakligi Normal Ayar olur ve bu
ayar degistirilemez.
Normal Ayar: Isik kaynaginin orijinal renk sicakhgi ve yiiksek
parlaklikla birlikte. Bu ayar 6rnegin projektoriin aydinlik odalarda
kullanilmasinda oldugu gibi yiiksek parlakliklarin gerektigi
ortamlara uygundur.
Normal: Beyaz i¢in normal renklenmeyi korur.
Soguk: Gorlintiilerin mavimsi beyaz goriinmesini saglar.
Sicak: Goruntilerin kirmizimsi beyaz goériinmesini saglar.
Tercih edilen renk sicakhgini agagidaki segenekleri ayarlayarak da
belirleyebilirsiniz.
* R Kazanimi/G Kazanimi/B Kazanimi: Kirmizi, Yesil ve Mavinin zithk
seviyelerini ayarlar.
* R Ofseti/G Ofseti/B Ofseti: Kirmizi, Yesil ve Mavinin parlakhk
seviyelerini ayarlar.

Tim ayarlari fabrika varsayilan degerlerine dondiirmek icin Sifirla 6gesini
vurgulayin ve OK (TAMAM) tusuna basin.
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Gelismis Renk
Ayarlari
(Devami)

* Renk Yonetimi

Renk YOnetimi ayarlanacak alti renk grubu (RGBCMY) saglar. Her bir rengi
sectiginizde, tercihinize gore araligini ve doygunlugunu bagimsiz olarak
ayarlayabilirsiniz.

Ayarlamalar yapmak icin, Kirmizi (R), Yesil (G), Mavi (B), Menekse (C),
Macenta (M), Sari (Y) veya Beyaz (W) arasindan bagimsiz bir rengi
vurgulamak amaciyla a/v oklarina basin. Se¢iminiz igin asagidaki meni

ogeleri goriintilenir.

MAVi

* Renk Tonu: Segilen birincil rengin
video renk tonunu ayarlamak i¢in a/v
tusuna basin.

* Doygunluk: Segilen birincil rengin
video doygunlugunu ayarlamak igin
A/v tusuna basin.

+ Kazang: Segilen birincil rengin video
renk kazanimini ayarlamak igin a/v
tusuna basin.

Beyaz Dengesi (W) 6gesini secerseniz, R Kazanimi, G Kazanimi ve B
Kazanimi 6gesini segerek Kirmizi, Yesil, Mavi, Menekse, Macenta, Sari ve
Beyaz i¢in kontrast seviyelerini ayarlayabilirsiniz.

Tum ayarlari fabrika varsayilan degerlerine dondiirmek icin Sifirla 6gesini
vurgulayin ve OK (TAMAM) tusuna basin.

o

Doygunluk, o rengin bir video goriintiisiindeki miktarndir. Diisiik ayarlar daha diisik
doygunlukta renkler ortaya ¢ikarir; “0” degeri o rengi resimden tiimiyle ¢ikartir.
Doygunluk ¢ok yiiksekse, o renk asir giiclii olacak ve gergekgiligini kaybedecektir.

* Isik kaynagi Modu

Mevcut modlar arasindan uygun bir isik kaynagi giiclini seger. Bkz. Isik
kaynagi omriiniin uzatilmasi, sayfa 43.

 HDR Parlakligi

Daha iyi bir goriintii kalitesi icin bir parlaklik seviyesini manuel olarak
segebilirsiniz. Deger yiiksekse goriintii o kadar parlak olur; deger diisiikse
gorintii o kadar koyu hale gelir.

- Parazit azaltma

Farkli ortam yiiritiicileri tarafindan resimde olusturulan elektrik parazitini
azaltir.

Mevcut Resim
Modunu Sifirla

Secilen Resim Modu (6n ayar modu, Kullanici ve HDR-Kullanici dahil) icin
yaptiginiz ayarlamalarin timini fabrika 6n ayarlarina geri donddirdir.

1. OK (TAMAM) tusuna basin. Dogrulama mesaiji goriintilenir.

2. <«/» tuslarnni kullanarak Sifirla 6gesini segin ve OK (TAMAM) tusuna
basin. Gegerli resim modu fabrika 6n ayarlarina geri donecektir.

o

Sadece asagidaki segcenekler kalir: Resim Modu.
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2. Ana menu: Ses

Yapl
Menu (Menii) Secenekler
Ses Modu Sinema/Miizik/FPS/Kullanici
100Hz -10 - +10
300Hz -10 - +10
, 1kHz -10 - +10
Ses EQsu akHz 10 - +10
10kHz -10 - +10
Ses EQ'yu Sifirla
Dahili Hoparlor
Ses Cikisi Audio Return+
3.5mm Jaki
Otomatik
C . LPCM
Ses Gikist Bigimi RAW (En fazla 5.1)
RAW+ (Nesne Tabanli)
Sessiz Kapali/Agik
Ses Seviyesi 0-20
Sesi Sifirlama Sifirla/iptal

islev aciklamalari

Menu (Menii) Aciklamalar

Bu islev, sizi gepecevre saran bir ses deneyimi igin derinlik, netlik, tanim,
mevcudiyet ve gelismis stereo alan goriintiileme eklemek lizere gergek
zamanli olarak herhangi bir ses sinyalini optimize eden 120 kalibrasyon
noktasi ile patentli algoritmalarini birlestiren treVolo ve Bongiovi DPS
(Dijital Giig istasyonu) Teknolojisini kullanir. Asagidaki 6n ayar sesleri
mevcuttur: Sinema, Miizik, FPS ve Kullanici.

Ses Modu

Kullanici modu ses ayarlarini kigisellestirmenizi saglar. Kullanici modunu
secerken, Ses EQ'su fonksiyonu ile maniiel ayarlamalar yapabilirsiniz.

Seviyeleri tercihinize gore ayarlamak igin istenen frekans bantlarini
(100 Hz, 300 Hz,1k Hz, 4k Hz ve 10k Hz) secer. Burada yapilan ayarlar Ses
Ses EQ'su Modu > Kullanici modunu tanimlar.

Frekans bantlarinin tiim seviyelerini fabrika ayarlarina dondiirmek igin,
Ses EQ'yu Sifirla segimini vurgulayin ve TAMAM tusuna basin.

Dahili veya harici hoparlorlerden ses gikisini secer.

Audio Return+ ses efektinin keyfini ¢cikarmak igin, ses gubugunuzdan da
Ses Cikisi eARC/ARC iglevini agtiginizdan emin olun.

Audio Return+, ses gubugu gibi harici ses sistemine olan 2.0, 5.1, 7.1 ve
Dolby Atmos dahil ¢oklu ses ¢ikiglarini destekler.
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Ses Cikisi Bigimi

Arzu ettiginiz ses performansini elde etmek i¢in agsagidaki ses ¢ikis
bicimleri saglanmistir: LPCM, 2 kanalli ses cikisini destekler, RAW (En
fazla 5.1), maksimum 5.1 kanalli ses ¢ikisini destekler ve RAW+ (Nesne
Tabanli), Dolby Atmos ses cikisini destekler. Varsayilan ayar Otomatik ses
sistemi icin uygun bir ¢ikis formati secer.

Sessiz

Projektoriin dahili hoparloriinii gegici olarak kapatmak ici Agik 6gesini
segin.

Sesi geri getirmek i¢in Kapali 6gesini segin.

Ses Seviyesi

Projektoriin dahili hoparloriiniin ses seviyesini ayarlar.

Sessiz fonksiyonu etkinlestiriimisse, Ses Seviyesi 6zelligini ayarlamak
Sessiz fonksiyonunu kapatacaktir.

Sesi Sifirlama

Ses meniisii altinda yaptiginiz tiim ayarlar fabrika 6n ayar degerlerine geri
doner.
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3. Ana menu: Ekran

Yapl
Menu (Menii) Secenekler
En-Boy Orani Otomatik/4:3/16:9
Otomatik Kaynak Aramasi Kapali/Agik
Kayng. Ad Ver HDMI-1/HDMI-2
Otomatik/Sirali Gerceve/
3D 3D Modu Crgve Pktime/Ust-Alt/
Yan Yana/Kapali
3D Senk Tersine Devre Digi/Ters Cevir
Sinyal Bigimi Otomatik/Sinirli/Tam
Ekolayzer HDMI-1/HDMI-2  Otomatik/1/2/3/4/5
EDID HDMI-1/HDMI-2 Geligmis/Standart
HDMI Ayarlar HDMI Aygit Kontrolii Kapali/Agik
Gii¢ Agma Linki Kapali/Aygittan
Gii¢ Kapama Linki Kapali/Projektorden
4K Yiikseltme Kapali/Agik
Ekrani Sifirla Sifirla/Iptal
islev aciklamalari
Menu (Menii) Aciklamalar

Girig sinyali kaynaginiza gore birkag tane goriintli orani ayarlama
secgenegi vardir.

* Otomatik: Projektoriin yerel ¢oziindrligi 5—5 0 —~0
ile yatay veya dikey genislik bakiminda OQO > OQO
orantih bir goriintii olgeklendirir. 15:9 resim

En-Boy Orani * 4:3: En/boy orani yalnizca 4:3 goriinti — 5—75
sinyali ile beslenirken Komponent Video OOO > O
girigi tizerinden kaynak alir. 4-3 resim 020

*+ 16:9: En/boy orani yalnizca 16:9 goriinti == 0 —~0
sinyali ile beslenirken Komponent Video OOO > OQO
girigi Uzerinden kaynak alir. 16:9 resim

Otomatik Kaynak

Aramasi Projektoriin bir sinyali otomatik olarak arayacak sekilde ayarlar.

Gegerli giris kaynagini isteginize gore yeniden adlandirir.
Kayng. Ad Ver sayfasinda:
1. Ekran klavyesini goriintiilemek icin OK (TAMAM) diigmesine basin.

2. Istenen ber bir rakam/harf segimi igin a/v/<«/» diimesine basin ve
her bir girisi onaylamak igin OK (TAMAM) diigmesine basin.

3. Yukaridaki adimi tekrarlayin ve bittiginde BACK (GERI) tusuna basin.
4. v tusuna basarak Onayla 6gesini vurgulayin.
5. OK (TAMAM) diigmesine bastiginizda kaynak adlar degisir.

Kayng. Ad Ver
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3D

Bu projektor, PlayStation konsollari (3D oyun diskleri olan), 3D Blu-ray
oynaticilar (3D Blu-ray diskleri olan) ve buna benzer 3D uyumlu video
aygitlan ve igeriklerinden aktarilan ti¢ boyutlu (3D) iceriklerin oynatimini
destekler. 3D video aygitlarini projektdére bagladiktan sonra, 3D igerikleri
gorintiilemek icin bir ¢ift 3D gozliik takin ve cihazin agik oldugundan emin
olun.

3D igerikleri izlerken:

Gorintlinlin yeri hatali goriinebilir ancak bu bir Griin anizasi degildir.
3D igerikleri izlerken arada mola verin.
+ Yorgun ve rahatsiz hissettiginizde 3D igerikleri izlemeyi birakin.

+ Perde ile aranizda, perdenin etki sahibi oldugu yiiksekligin yaklasik
g kati bir mesafe birakin.

Isiga asin duyarli olan, kalp sorunlari veya bagka tibbi rahatsizhklari
bulunan kisiler ve ¢ocuklar 3D igerikleri izlememelidir.

Goruntd, 3D gozliik takmadan kirmizimsi, yesilimsi veya mavimsi
goriinebilir. Bununla birlikte, 3D gozliklerle 3D icerikleri izlerken
renk sapmalari fark etmeyeceksiniz.

4K kaynak goriintiilenmez.
* 3D Modu
Kaynak tiiri HDMI oldugunda ve 1.4a'yi desteklediginde projektor icerikler
araciligiyla 3D modunu otomatik olarak etkinlestirebilir. Projektoriin 3D
icerikleri algilarken uygun bir 3D bigimini otomatik secmesini istiyorsaniz

Otomatik 6gesini segin. Projektdr 3D formati taniyamiyorsa, Sirali
Cergeve, Crgve Pktime, Ust-Alt ve Yan Yana arasindan bir 3D modu segin.

3D Modu etkinlestirildiginde:
Yansitilan goriintiiniin parlaklik seviyesi azalr.
Resim Modu ayarlanamaz.
3D Temel tasi yalnizca sinirl derecede ayarlanabilir.
* 3D Senk Tersine

3D goriintiiniiz bozuldugunda, sol goz ve sag goz arasinda goriintii gegisi
yapmak icin bu fonksiyonu etkinlestirin ve bdylece daha rahat bir 3D izleme
deneyimi kazanin.
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* Sinyal Bigimi
Renk tutarhligini diizeltmek igin uygun bir RGB renk araligi seger.
Otomatik: Gelen HDMI sinyali i¢in uygun bir renk araligini otomatik
seger.
«  Sinirh: RGB 16-235 Sinirli arahgi kullanir.
Tam: RGB 0-255 Tam araligi kullanir.
* Ekolayzer

Uzak mesafeli veri iletiminde HDMI goriintii kalitesini korumak igin uygun
bir deger ayarlar.

- EDID

HDMI 2.0 EDID igin Gelismis ve HDMI 1.4 EDID igin Standart arasinda

gecis yapar. Maksimum 1080p 60Hz'e kadar destekleyen Standart

ogesinin segilmesi, bazi eski oynaticilardaki anormal goriintii sorunlarini
HDMI Ayarlan  S0zebilir.

« HDMI Aygit Kontrolii

Bu islevi etkinlestirdiginizde ve projektdriiniize HDMI CEC uyumlu bir
cihaz (6rn. QS02, bir ses gubugu) bagladiginizda, projektoriin uzaktan
kumandasi, projektor agik durumdayken cihazin meniisiinii veya ses

seviyesini kontrol edebilir.

* Giig¢ A¢ma Linki/Gli¢ Kapama Linki

Bir HDMI CEC-uyumlu cihazi bir HDMI kablo ile projektoriiniize
bagladiginizda cihaz ve projektor arasindaki agma/kapatma davranigini
ayarlayabilirsiniz.

Gii¢ Agma Linki > |Baglanan cihaz agildiginda, ayni zamanda
Aygittan projektor de acilir.

Gii¢ Kapama Linki > | Projektor kapatildiginda, ayni zamanda baglanan
Projektorden cihaz da kapatilir.

Tim giris zamanlamalarini 4K ¢ozinirlige yiikselten "XPR hep ACIK”

4K Yikseltme ozelligini etkinlestirir veya devre disi birakir.

Ekrani Sifirla Ekran ana menisiindeki tiim ayarlari fabrika ayarlarina donddiriir.
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4. Anad menu: Kurulum
Yapl

Menu (Menii)

Secgenekler

Projektor Konumu

Otomatik/On/On Tavan/Arka/Arka Tavan

H: -30 - +30

3D Temel tasi V:-30 - +30
R:-30 - +30
Ust Sol
Ust Sag
4 Nokta Ayar Allt Sol
Alt Sag
Test Deseni Acik/Kapali
Yiiksek Yer Modu Acik/Kapali

Veri iletisim Hizi

9600/14400/19200/38400/57600/115200

islev aciklamalari

Menu (Menii) Aciklamalar
Projektor Projektor, bir tavana veya bir ekran arkasina ya da bir veya iki aynayla
Konumu birlikte kurulabilir. Ayrintilar igin bkz. Konum se¢imi, sayfa 12.

Ayrintilar i¢in bkz. Carpikligin diizeltilmesi, sayfa 17.

Bu gorlintli ayarlamasi, gecikmeyi etkileyebilir. Diiglik gecikmeyle

3D Temel tasi o '3 - . L2
oyunlarin keyfini daha iyi ¢gikarmak icin 3D Temel tasi degerlerini 0 olarak
ayarlamanizi oneririz.
4 Nokta Ayar Ayrintilar igin bkz. Goriintiinlin koselerinin ayarlanmasi, sayfa 16.
.
.
Resim boyutunu ve odagini ayarlar ve A A B
Test Deseni yansitilan resimde bozukluk olup

olmadigini kontrol eder.

Mendiniin ¢calismasi
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Bulundugunuz yer deniz seviyesinin 1501 m-3000 m {izerinde ve ortam
sicakligi 0°C-30°C arasinda oldugunda Yiiksek Yer Modu secenegini
kullanmanizi tavsiye ederiz.

"Yiiksek Yer Modu" altindaki islemler genel sistem sogutmasi ve
performansini iyilestirmek icin gerekli olan yiiksek fan hizi nedeniyle daha
yuksek desibelde bir galisma giiriiltlisiine yol agabilir.

Bu projektori yukaridakiler disinda bagka zorlayici ortamlarda
kullanirsaniz, projektoriiniizi asiri isinmaya kargi korumak igin
tasarlanmig olan kendi kendine kapanma belirtileri gosterebilir. Bu tiir
durumlarda, bu belirtiyi ortadan kaldirmak igin Yiiksek Yer moduna
gec¢melisiniz. Ancak bu, projektoriin herhangi veya tiim kotii veya zorlayici
kosullarda galisabilecegi anlamina gelmemektedir.

o

Yiiksek Yer Modu segenegini rakimin 0 m ve 1500 m arasinda ve ortam sicakliginin 0°C
ve 35°C arasinda oldugu yerlerde kullanmayin. Projektorii bu modda galistirmaniz
durumunda asir soguma durumuna maruz kalacaktir.

Yiiksek Yer Modu

_ Uygun bir RS-232 kablo kullanarak projektori baglamak igin
Veri lletisim Hizi  bilgisayarinizinki ile es bir veri iletigsim hizi seger. Bu fonksiyon, kalifiye
servis personeli igindir.
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5. Ana menu: Sistem

Yapl

Menu (Menil)

Secenekler

Dil

English/Frangais/Deutsch/ Italiano/Espafiol/

Pycckunin/ B8B83/ Bk 3L /B AREE /S =01/

Svenska/Nederlands/Tiirkce/Cestina/ Portugués /

Iny / Polski/ Norsk/ Suomi/ Indonesian/ ay sl /

fe=r

Menii Ayarlan

Menii Turii

Temel/Gelismis

Menii Gosterim Siiresi

5sn/10 sn/20 sn/30 sn/Her Zaman

Menu Konumu 2|rtt Z/ %s;tl_\?tog;:ﬂ Sag/
Isik Kaynagi Kullanim Siiresi
Normal Mod
. ... . ECOModu

Isik Kaynagi Bilgisi Dinamik Mod
Esdeger Isik Saatleri
Ayrintih formiil icin UM'ye bakin
Hatirlatma Mesaji Kapali/Agik
LED Gostergesi Kapali/Agik

Calistirma Ayarlan  gij¢ Dogrudan Agiis  Kapali/Agik
Agma/Kapama Otomatik Devre Disi/3 dak./10 dak./15 dak./
Ayarlari Kapanma 20 dak./25 dak./30 dak.
Panel Tus Kilidi Kapali/Agik Evet/Hayir

Giivenlik Ayarlari  Sifre Degistir
Acihs Kilidi

Fabrika Varsayilani Sifirla/iptal

Sistemi Sifirla Sifirla/iptal

islev acgiklamalari

Menu (Menil) Aciklamalar

Dil

Ekrandan Kumanda (OSD) mendilerinin dilini belirler.

Menii Ayarlari

* Menii Tirii

OSD mendi tiiriinii ihtiyaglariniza gore ayarlar.

« Menii Gosterim Siiresi

Tusa son basisinizdan sonra OSD'nin ne kadar siireyle etkin kalacagini

belirler.
* Menii Konumu

Ekrandan Kumanda (OSD) meniisii konumunu belirler.

Mendiniin ¢calismasi
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Bu meni sayfasi asagidaki bilgileri gosterir:

* Isik Kaynagi Kullanim Siiresi
Isik Kaynagi * Normal Mod, ECO Modu, Dinamik Mod altinda kullanilan isik saatleri.
Bilgisi « Esdeger Isik Saatleri

Saatlerin nasil hesaplanacagina iliskin ayrintilar i¢in bkz. Lamba saatini
ogrenmek, sayfa 43.

* Hatirlatma Mesaji
Hatirlatma mesajini agar veya kapatir.
* LED Gostergesi

LED uyari isiklarini kapatabilirsiniz. Bu da resimleri karanlik bir odada
izlerken 151gin rahatsizlik vermesini onler.
Cahistirma

Ayarlar * Glic Agma/Kapama Ayarlari

+ Dogrudan Agcilis: Elektrik kablosundan gii¢ beslemesi yapildiginda
projektoriin otomatik olarak agilmasini saglar.

« Otomatik Kapanma: Bu, belirli bir siire sonunda higbir giris sinyali
saptanmamasi halinde, 11k kaynagi omriiniin gereksiz
harcanmasini 6nlemek igin, projektoriin otomatik olarak
kapanmasini saglar.

* Panel Tus Kilidi

Projektor ve uzaktan kumanda lizerindeki kumanda tuslari kilitli
haldeyken, projektor ayarlarinizin (6rnegin gocuklar tarafindan) yanlishkla
degistiriimesini dnleyebilirsiniz. Panel Tus Kilidi agikken () POWER
diigmesi disinda, projektoriin Gzerindeki hi¢gbir kumanda diigmesi
calismaz.

Panel tus kilidini serbest birakmak icin projektor veya uzaktan kumanda
Uzerindeki » tusuna (sag tusu) 3 saniye siireyle basil tutun.

o

Eger panel tus kilidini devre disi birakmadan projektorii kapatirsaniz, projektor, bir
sonraki agilisinda da hala kilitli durumda olacaktir.

» Sifre Degistir/Agihs Kilidi
Bkz. Sifre fonksiyonunun kullanimi, sayfa 23.

Giivenlik Ayarlar

Tim ayarlari fabrikada 6nceden ayarlanmis degerlerine dondiirdr.

Fabrika o

Varsayilani
Sadece asagidaki segenekler kalir: Projektor Konumu, 3D Temel tasi, 4 Nokta Ayar,
Yiiksek Yer Modu, Veri lletisim Hizi, Isik Kaynagi Bilgisi, Giivenlik Ayarlari.

Sistem ana meniisiindeki tiim ayarlari fabrika ayarlarina dondirir.

Sistemi Sifirla o

Sadece asagidaki segenekler kalir: Isik Kaynagi Bilgisi, Giivenlik Ayarlari.
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6. Ana menu: Bilgi
Yapi

Menu (Menii)

Algilanan Goziiniirliik

Kaynak

Resim Modu

Isik kaynagi Modu

Ses Modu

3D Bigimi

Renk Sistemi

Dinamik Aralik

Isik Kaynagi Kullanim Siiresi

Aygit Yazilimi Siiriimii

Servis Kodu

islev aciklamalari

Menu (Menii) Aciklamalar

Algilanan Goziiniirliik Girisg sinyalinin zamanini gosterir.
Kaynak Gegerli sinyal kaynagini gosterir.
Resim Modu Oyun & Resim meniisiinde se¢ilen modu gosterir.
Isik kaynagi Modu Kullanilan isik kaynagi modunu gosterir.
Ses Modu Secilen ses modunu gosterir.

Mevcut 3D modunu gériintdler.
3D Bigimi

gqimi sadece 3D etkinlestirildiginde kullanilabilir.
Renk Sistemi Giris sistemi formatini gosterir.
Dinamik Aralik Giris kaynaginin dinamik arahgini gosterir.

Isik Kaynagi Kullanim
Siiresi

Lambanin toplam kullanildigi saati gosterir.

Aygit Yazilimi Siirimii

Projektoriiniziin donanim yazihimi stirimini gosterir.

Servis Kodu

Projektoriin seri numarasini gosterir.
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Bakim

Projektordn bakimi

Lensin temizlenmesi

Lensi, ylizeyinde her kir veya toz gordiigiiniizde temizleyiniz. Lensi temizlemeden 6nce, liitfen
projektori kapattiginizdan ve tamamen sogudugundan emin olun.

* Tozu temizlemek igin basingh hava spreyi kullanin.

* Kir veya leke varsa, lens temizleme kagidi kullanarak veya yumusak bir bezi lens
temizleyicisiyle nemlendirerek lens yiizeyini nazikge silin.

* Kesinlikle asindirici bez, alkalin/asitli temizleyici, ovma tozlari veya alkol, benzin, tiner veya
bdcek ilaci gibi ugucu ¢ozeltiler kullanmayin. Bu tip malzemelerin kullanilmasi veya lastik ya
da vinil malzemelerle uzun siire temas etmesi, projektor yiizeyinde ve dolap malzemesinde
hasara neden olacaktir.

Projektor kasasinin temizlenmesi

Projektor kasasini temizlemeden 6nce, Projektoriin kapatiimasi, sayfa 25 boliimiinde
anlatildigi sekilde projektorii diizglin kapatma prosediiriinii uygulayin ve fisini ¢ekin.

« Kir veya tozu temizlemek igin, yumusak tiiysiiz bir bezle kasayi silin.
- inatci kir veya lekeleri temizlemek icin yumusak bir bezi su ve nétr ph'li bir deterjanla
nemlendirin. Ardindan kasayi silin.

Kesinlikle parafin, alkol, benzen, tiner veya diger kimyasal deterjanlari kullanmayin. Bunlar kasaya zarar
verebilir.

Projektorin saklanmasi
Projektoriiniiziin uzun bir siire saklayacak olmaniz halinde liitfen asagidaki talimatlari izleyin.

- Saklama alaninin nem ve sicakliginin projektdr igin dnerilen aralik dahilinde oldugundan
emin olun. Onerilen sicaklik araligi icin bkz. Teknik Ozellikler, sayfa 46 ya da bayinize
basvurun.

* Ayarlayici ayagini geri gekin.

* Uzaktan kumandanin pillerini ¢ikartin.

* Projektori, orijinal ambalajina veya esdegeri bir ambalaja yerlestirin.
Projektorin tasinmasi

Projektoriiniizii orijinal ambalajinda veya esdegeri bir ambalajda tagimaniz onerilir.

42 Bakim



Isik Kaynag Bilgisi

Lamba saatini 6grenmek

Isik kaynagi ¢calisma siiresi (saat olarak) dahili kronometre tarafindan otomatik olarak
hesaplanir. Esdeger lamba saati asagidaki sekilde hesaplanir:

1. Lamba Kullanim Siiresi = (x+y+z) saat, eger
Normal Mod seceneginde kullanildiginda siire = x saat
ECO Modu seceneginde kullanildiginda siire = y saat
Dinamik Mod modda kullanildiginda siire = z saat

2. Esdeger Isik Saati= o saat

' ' '

a = ixx+?xy+2xz,eger

X= Normal Mod segeneginde kullanildiginda 1sik kaynagi omri 6zellikleri
Y= ECO Modu segeneginde kullanildiginda 1sik kaynagi omrii ozellikleri
Z= Dinamik Mod sec¢eneginde kullanildiginda i1sik kaynagi omri 6zellikleri

X, Y, Z igerisinde en uzun omiirlii 1sik 6zelligi A'dir.

Her bir 1sik kaynagi modu igin kullanilan siire OSD meniisiinde gdsterilir;
* Toplam kullanilan siire bir tam saylya yuvarlanir ve saat cinsinden gosterilir.
+ Kullanilan siire 1 saatten azsa 0 saat olarak gosterilir.

Esdeger Isik Saatleri 6gesini manuel olarak hesapladiginizda, OSD meniisiinde gdsterilen degerden
sapma olacaktir, zira projektor sistemi her 1sik kaynagi modu igin kullanilan zamani ‘Dakika’ olarak
hesaplar ve sonra OSD'de saat cinsinden bir tam saylya yuvarlar.

Isik kaynagi kullanim siiresi bilgilerini edinmek igin:

Geligmis menii - Sistem > Isik Kaynag Bilgisi 6gelerine gidin ve OK (TAMAM) tusuna basin.
Isik Kaynagi Kullanim Siiresi bilgisi goriintiilenir.

Isik kaynagi kullanim siiresiyle ilgili bilgileri Bilgi menisiinden de alabilirsiniz.

Isik kaynagi Smrunun uzatiimasi
* Isik Kaynagi Modunun Ayarlanmasi

Gelismis meniisii - Oyun & Resim > Gelismis Renk Ayarlar > Isik Kaynagi Modu 6gelerine
gidin ve mevcut modlar arasindan uygun bir 11k kaynag giicii segin.

Projektoriin, ECO Modu, veya Dinamik Mod moda ayarlanmasi 1sik kaynagi émriini uzatir.

Isik modu Bilgiler

Normal Mod Isik kaynaginin tam parlak olmasini saglar

ECO Modu Isik kaynagi omriini uzatmak icin parlakligi diistiriir ve fan sesini azaltir.

Bir yandan resim kalitesini en iyi hale getirirken icerigin parlaklik seviyesine bagh

Dinamik Mod olarak 1sik kaynagi giiclinii otomatik olarak ayarlar

o Yukaridaki 1sik modlarindan bazilan belirli kosullar altinda kullanilamayabilir.
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+ Otomatik Kapanma segeneginin ayarlanmasi

Bu fonksiyon, belirli bir siire sonunda higbir giris sinyali saptanmamasi halinde, i1s1k kaynagi
omrinin gereksiz harcanmasini énlemek icin, projektoriin otomatik olarak kapanmasini
saglar.

Burada Otomatik Kapanma ayari i¢cin Otomatik Kapanma, Geligmis meni - Sistem > Calistirma
Ayarlan > Gii¢ Agma/Kapama Ayarlari > Otomatik Kapanma 6gesine gidin ve bir zaman dilimi
ayarlamak i¢in OK (TAMAM), «/» tusuna basin.

Gostergeler

Isik

Durum & Tanimi
POWER O TEMP O LIGHT O

Gii¢ durumlari

Bekleme modu

Acihyor

Normal ¢aligma

Normal gli¢ kapali sogutma

indiriliyor

Renk ¢arki baslatma/donme basarisiz

Fosfor ¢arki baslatma/dénme basarisiz

Isinma durumlari

Isinma agik

Isinma kapali

Isik ile ilgili durumlar

Isik omri azaldi

Normal ¢alisma sirasinda 1sik hatasi

Termal durumlar

Fan 1 hatasi (gergek fan hizi, istenilen hizin diginda)

Fan 2 hatasi (gergek fan hizi, istenilen hizin diginda)

Fan 3 hatasi (gergek fan hizi, istenilen hizin diginda)

Q000 OO0 00 00080
080 OO 00 O080O000O0
OO0O00 & 00 ®e#®O00O0

Sicaklik 1 hatasi (belirlenmis sicakligin tizerinde)

O: Turuncu Yaniyor Q: Yesil Yaniyor @: Kirmizi Yaniyor
o O: Kapall {3: Turuncu Yanip @: Yesil Yanip @: Kirmizi Yanip
Sonliyor Sonlyor Sonlyor
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Sorun Giderme

Q Projektor agiimiyor.

Nedeni

Diizeltici iglem

Elektrik kablosundan elektrik gelmiyor.

Elektrik kablosunu projektordeki AC girig jakina
baglayin ve diger ucunu duvar prizine takin. Gii¢
cikisinda anahtar varsa, anahtarin acik oldugundan
emin olun.

Sogutma iglemi sirasinda projektoriin tekrar
acilmaya c¢aligiimasi.

Sogutma islemi tamamlanana kadar bekleyin.

Q Resim yok

Nedeni

Diizeltici islem

Video kaynagi acilmamis veya dogru
baglanmamis.

Video kaynagini acin ve sinyal kablosunun dogru
sekilde baglanip baglanmadigini kontrol edin.

Projektor, giris sinyali cihazina dogru
baglanmamisgtir.

Baglantiyi kontrol edin.

Giris sinyali diizglin bir sekilde segilmemis.

SOURCE (KAYNAK) tusunu kullanarak dogru giris
sinyalini segin.

O Bozuk goriintii

Nedeni

Diizeltici islem

Projektoriin lensi diizgiin bir sekilde
odaklanmamis.

Odak halkasini kullanarak lensin odagini ayarlayin.

Projektor ve perde diizgiin bir sekilde
hizalanmamis.

Projeksiyon agisini ve yoniinii ve ayrica gerekirse
Unitenin yiiksekligini ayarlayin.

Lens kapagi acik degil.

Lens kapagini agin.

Q Normal olmayan goriintii

Nedeni

Diizeltici islem

Gorintl normal degil.

* Video kaynagi kablosunun dogru baglandigindan ve
video kaynaginin acik oldugundan emin olun.

* Hava girisi veya cikisinin engellenmediginden emin
olun.

O Uzaktan kumanda ¢aligmiyor.

Nedeni

Diizeltici iglem

Piller bitmistir.

Pilleri yenileri ile degistirin.

Uzaktan kumanda ile projektor arasinda bir
engel var.

Engeli kaldinn.

Projektoriin gok uzagindasiniz.

Projektoriin 8 metre (26 fit) uzaginda durun.

O Sifre yanls.

Nedeni

Diizeltici iglem

Sifreyi hatirlamiyorsunuz.

Bkz. Sifre geri cagirma prosediiriine girig, sayfa 24.
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Teknik Ozellikler

Projektorun teknik 6zellikleri

o Tiim teknik &zellikler, haber verilmeden degistirilebilir.

Optik

Cézunirlik
3840 x 2160

Goruntu sistemi
1-CHIP DMD

Yansitma agisi orani
1,15~1,5

Isik kaynag
Lazer ve LED

Elektrik

Gug¢ kaynagi
AC100-240V, 3.6 A, 50-60 Hz (Otomatik)

Gug tiketimi
275 W (Maks); < 0,5 W (Beklemey)

Mekanik

Agirhk
3,0 Kg + 100g (6,61 Ibs + 0,22 Ibs)

Giris terminalleri
Dijital

HDMI 1/HDMI 2 (2.0b, HDCP 2.2) x 2
Cikis terminalleri

Hoparlor
5 watt x 1

Ses sinyal ¢ikisi
PC ses jaki x 1

Kumanda
USB

USB-A 2.0 x 1 (Guig kaynag@i 5V /1.5 A, Uriin Bilgisi

Yukseltmesi)

RS-232 seri kumanda
9 pinx1
IR alicisi x 2
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Cevresel Gereklilikler

Calisma sicakhgi

Deniz seviyesinde 0°C—40°C
Calisma bagil nemi

%10 - %90 Bagil Nem (yogunlagsmasiz)
Calisma rakimi

0°C-35°C'de 0—1500 m

0°C-30°C'de 1501-3000 m

(Yiksek Yer Modu agik olarak)
Depolama sicakhgi

Deniz seviyesinde -20°C-60°C
Depolama nemi

%10 - %90 Bagil Nem (yogunlagsmasiz)

Depolama rakimi

30°C@ 0~12.200m deniz seviyesinin Uzerinde

Tasima
Orijinal ambalaj veya esdederi 6nerilir.
Onarim

Litfen servis iletisim pencerenizi bulmak igin asagdidaki

web sitesini ziyaret edin ve Ulkenizi segin.
http://www.benq.com/welcome



Boyutlar
304,2 mm (G) x 232,5 mm (D) x 112,4 mm (Y)

304,2

senelt 1124
o )
i D T i |
P = K—T
%rﬁ%
2325

Birim: mm
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Zamanlama gizelgesi

HDMI (HDCP) girisi icin desteklenen zamanlama

* Bilgisayar zamanlamalari

Desteklenen 3D formati

e Yenileme H-frekansi
Gozindrliik Mod hizi (Hz) (kHz) Saat (MHz) Sirali o Yan Yana
Cerceve
VGA_60 59,940 31,469 25,175 v v v
VGA_72 72,809 37,861 31,500
640 x 480
VGA_75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60 60,317 37,879 40,000 v v v
SVGA_72 72,188 48,077 50,000
800 x 600 SVGA_T75 75,000 46,875 49,500
SVGA_85 85,061 53,674 56,250
(B(f;sg‘u-fzgl ) 119,854 77,425 83,000 v
XGA_60 60,004 48,363 65,000 v v v
XGA_70 70,069 56,476 75,000
1024 x 768 XGA_75 75,029 60,023 78,750
XGA_85 84,997 68,667 94,500
(Bo);ﬁgﬂigal y| 119989 97,551 115,500 v
1152x864 | 1152 x864_75 75,00 67,500 108,000
1024 x 576 B;:r?];“rﬁgi’g;k 60,00 35,820 46,996
1024 x 600 Bze;‘r?];"rﬁ;ﬁ;’;k 64,995 41,467 51,419
1280x 720 | 1280 x 720_60 60 45,000 74,250 A A
1280x 768 | 1280 x 768_60 59,870 47,776 79,5 v v
WXGA_60 59,810 49,702 83,500 v v v
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 WXGA_85 84,880 71,554 122,500
(B:gl(fgj-zgl ) 119,909 101,563 146,25 v
SXGA_60 60,020 63,981 108,000 v v
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960_60 60,000 60,000 108 v v
1280 x 960
1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 | 1360 x 768_60 60,015 47,712 85,500
1440 x 900 WXGA+_60 59,887 55,935 106,500
1400 x 1050 SXGA+_60 59,978 65,317 121,750 v v
1600 x 1200 UXGA 60,000 75,000 162,000
1680 x 1050 | 1680 x 1050_60 59,954 65,290 146,250 v v
640 x
480@67Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x
624@75Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x
768@75Hz MAC19 75,020 60,241 80,000
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87Lg$5XHZ MAC21 75,06 68,68 100,00
10s0@eorz | (censer) | 675 1485 . N N
1 zgt?é%éHz 1(§c2>2|zg1u222;|68 59,95 74,038 154 v
1 081095? 2X0Hz 1 (}893?120 120,000 135,000 297 v
: 20109@§102X0Hz 1 ;35?1);0 119,909 152,404 317,00 v
(Boslugu Azalt)

o * a: Otomatik algilamayi ve 3D bi¢imini manuel olarak ayarlamayi destekler.
+ v: 3D bigimini manuel olarak ayarlamayi destekler.

* Yukarida gosterilen zamanlamalar EDID dosyasina ve VGA grafik karti sinirlamalarina
baglh olarak desteklenemiyor. Bazi zamanlamalarin segilememesi mimkiinddr.

* Video zamanlamalari

. Nokta Desteklenen 3D formati
e LY Ll Saat
Zamanlama Coziintirliik f;f(l:\zl;s fral-l(:;s Frekansi c::rael‘; . P(::ﬁ::‘ee Ust-Alt \Lanna
(MHz) ¢
480i 720 (1440) x 480 15,73 59,94 27
480p 720 x 480 31,47 59,94 27 v
576i 720 (1440)x 576 | 15,63 50 27
576p 720 x 576 31,25 50 27
720/50p 1280 x 720 37,5 50 74,25 A A A
720/60p 1280 x 720 45,00 60 74,25 v A A A
1080/24P 1920 x 1080 27 24 74,25 A A A
1080/25P 1920 x 1080 28,13 25 74,25
1080/30P 1920 x 1080 33,75 30 74,25
1080/50i 1920 x 1080 28,13 50 74,25 A
1080/60i 1920 x 1080 33,75 60 74,25 A
1080/50P 1920 x 1080 56,25 50 148,5 A A
1080/60P 1920 x 1080 67,5 60 148,5 v A A
1080/120P 1920 x 1080 135 120 297 v
1080/240P 1920 x 1080 135 240 594
2160/24P 3840 x 2160 54 24 297
2160/25P 3840 x 2160 56,25 25 297
2160/30P 3840 x 2160 67,5 30 297
2160/50P 3840 x 2160 1125 50 594
2160/60P 3840 x 2160 135 60 594

0 * Ao: Otomatik algilamayi ve 3D bigimini manuel olarak ayarlamayi destekler.
+ v: 3D bi¢imini manuel olarak ayarlamayi destekler.

* Yukarida gosterilen zamanlamalar EDID dosyasina ve VGA grafik karti sinirlamalarina
bagh olarak desteklenemiyor. Bazi zamanlamalarin segilememesi miimkiinddir.
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- Ornekleme ve renk derinligi icin desteklenen ayrinti zamanlamalari

Ekran formati (yenileme hizi) Kroma alt orneklemesi 8 Bit 10 Bit 12 Bit

4:4:4 \

4K/60p (60 Hz) 4:2:2

4:2:0

<
<

4:4:4

4K/50p (50 Hz) 4:2:2

4:2:0

4:4:4

I < | <[ <|<|<| <
<l <| <<

4K/30p (30 Hz) 4:2:2

4:2:0

4:4:4

<
<

4K/24p (24 Hz) 4:2:2 v v v

4:2:0

4:4:4 v % Y

1080P/60p (60 Hz) 4:2:2 v v

4:2:0

4:4:4

1080P/50p (50 Hz) 4:2:2 v v

4:2:0

4:4:4

1080P/30p (30 Hz) 4:2:2 v v v

4:2:0

4:4:4 v v v

1080P/24p (24 Hz) 4:2:2 v v

4:2:0
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RS232 komutu
RS232 pin tanimlama

No. Seri No. Seri
1 NC 6 NC
2 RX 7 RTSZ OJOJOIOXO)
3 X 8 CTsz ®O6 O
4 NC 9 NC
5 GND
Ozellikleri Tip Galistirma Ascll
Yaz Gig Aclk <CR>*pow=0on#<CR>
Power (Glig) Yaz Gug Kapali <CR>*pow=0ff#<CR>
Oku Gi¢ durumu <CR>*pow=?#<CR>
Yaz HDMI (MHL) <CR>*sour=hdmi#<CR>
Kaynak Segimi Yaz HDMI 2(MHL2) <CR>*sour=hdmi2#<CR>
Oku Gegerli kaynak <CR>*sour=?#<CR>
Yaz Sessiz Mod Agik <CR>*mute=on#<CR>
Yaz Sessiz Mod Kapal <CR>*mute=off#<CR>
Oku Sessiz Durumu <CR>*mute=?#<CR>
Ses Kontroli Yaz Ses Seviyesi + <CR>*vol=+#<CR>
Yaz Ses Seviyesi - <CR>*vol=-#<CR>
Yaz Miisteri igin ses seviyesi <CR>*vol=value#<CR>
Oku Ses Seviyesi Durumu <CR>*vol=?#<CR>
Yaz Parlak <CR>*appmod=bright#<CR>
Yaz Oturma Odasi <CR>*appmod=livingroom#<CR>
Yaz Cinema (Rec.709) <CR>*appmod=cine#<CR>
Yaz Kullanici 1 <CR>*appmod=user1#<CR>
Yaz 3D <CR>*appmod=threed#<CR>
Yaz HDR <CR>*appmod=hdr#<CR>
Yaz HLG <CR>*appmod=hlg#<CR>
Resim Modu Yaz RPG <CR>*appmod=rpg#<CR>
Yaz HDR-RPG <CR>*appmod=hdrrpg#<CR>
Yaz FPS <CR>*appmod=fps#<CR>
Yaz HDR-FPS <CR>*appmod=hdrfps#<CR>
Yaz HDR-Kullanici <CR>*appmod=hdruser1#<CR>
Yaz Resim Modunu Yeniden Adlandir <CR>*appmodrename=value#<CR>
Oku Resim Modu Yeniden Adlandirma <CR>*appmodrename=?#<CR>
Oku Resim Modu <CR>*appmod=?#<CR>
Yaz Kontrast + <CR>*con=+#<CR>
Yaz Kontrast - <CR>*con=-#<CR>
Yaz Kontrast degerini ayarla <CR>*con=value#<CR>
Oku Kontrast degeri <CR>*con=?#<CR>
Yaz Parlaklik + <CR>*bri=+#<CR>
Resim Ayari Yaz Parlaklik - <CR>*bri=-#<CR>
Yaz Parlaklik degerini ayarla <CR>*bri=value#<CR>
Oku Parlaklik degeri <CR>*bri=?#<CR>
Yaz Netlik + <CR>*sharp=+#<CR>
Yaz Netlik - <CR>*sharp=-#<CR>
Yaz Netlik degerini ayarla <CR>*sharp=value#<CR>
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Resim Ayari

Oku Netlik degeri <CR>*sharp=?#<CR>

Yaz Renk Sicakligi-Sicak <CR>*ct=warm#<CR>

Yaz Renk Sicakhgi-Normal <CR>*ct=normal#<CR>

Yaz Renk Sicakhgi-Soguk <CR>*ct=cool#<CR>

Yaz Renk Sicakhgi-lamba dogal <CR>*ct=native#<CR>

Oku Renk Sicakhgi Durumu <CR>*ct=7#<CR>

Yaz En/Boy 4:3 <CR>*asp=4:3#<CR>

Yaz En/Boy 16:9 <CR>*asp=16:9#<CR>

Yaz En/Boy Otomatik <CR>*asp=AUTO#<CR>
Oku En/Boy Durumu <CR>*asp=?#<CR>

Yaz Dikey Carpiklik + <CR>*vkeystone=+#<CR>
Yaz Dikey Carpiklik - <CR>*vkeystone=-#<CR>
Yaz Dikey Carpiklik degeri Ayari <CR>*vkeystone=value#<CR>
Oku Dikey Carpiklik degeri <CR>*vkeystone=?#<CR>
Yaz Yatay Carpiklk + <CR>*hkeystone=+#<CR>
Yaz Yatay Garpiklik - <CR>*hkeystone=-#<CR>
Yaz Yatay Garpiklik degeri Ayari <CR>*hkeystone=value#<CR>
Oku Yatay Carpiklik degeri <CR>*hkeystone=?#<CR>
Yaz Carpikhk Dondir + <CR>*rkeystone=+#<CR>
Yaz Garpikhk Donddir - <CR>*rkeystone=-#<CR>
Yaz Garpiklik Dondiir degeri Ayari <CR>*rkeystone=value#<CR>
Oku Carpiklik Dondiir degeri <CR>*rkeystone=?#<CR>
Yaz 4 Kése Ust-Sol-X Azalt <CR>*cornerfittlx=-#<CR>
Yaz 4 Kdse Ust-Sol-X Artir <CR>*cornerfittlx=+#<CR>
Oku 4 Kése Ust-Sol-X Durum <CR>*cornerfittlx=?#<CR>
Yaz 4 Kése Ust-Sol-Y Azalt <CR>*cornerfittly=-#<CR>
Yaz 4 Kése Ust-Sol-Y Artir <CR>*cornerfittly=+#<CR>
Oku 4 Kése Ust-Sol-Y Durum <CR>*cornerfittly=?#<CR>
Yaz 4 Kése Ust-Sag-X Azalt <CR>*cornerfittrx=-#<CR>
Yaz 4 Kose Ust-Sag-X Artir <CR>*cornerfittrx=+#<CR>
Oku 4 Kése Ust-Sag-X Durum <CR>*cornerfittrx=?#<CR>
Yaz 4 Kése Ust-Sag-Y Azalt <CR>*cornerfittry=-#<CR>
Yaz 4 Kose Ust-Sag-Y Artir <CR>*cornerfittry=+#<CR>
Oku 4 Kose Ust-Sag-Y Durum <CR>*cornerfittry=?#<CR>
Yaz 4 Kose Alt-Sol-X Azalt <CR>*cornerfitblx=-#<CR>
Yaz 4 Kose Alt-Sol-X Artir <CR>*cornerfitblx=+#<CR>
Oku 4 Kose Alt-Sol-X Durum <CR>*cornerfitblx=?#<CR>
Yaz 4 Kose Alt-Sol-Y Azalt <CR>*cornerfitbly=-#<CR>
Yaz 4 Kose Alt-Sol-Y Artir <CR>*cornerfitbly=+#<CR>
Oku 4 Kose Alt-Sol-Y Durum <CR>*cornerfitbly=?#<CR>
Yaz 4 Kose Alt-Sag-X Azalt <CR>*cornerfitbrx=-#<CR>
Yaz 4 Kose Alt-Sag-X Artir <CR>*cornerfitbrx=+#<CR>
Oku 4 Kose Alt-Sag-X Durum <CR>*cornerfitbrx=?#<CR>
Yaz 4 Kose Alt-Sag-Y Azalt <CR>*cornerfitbry=-#<CR>
Yaz 4 Kose Alt-Sag-Y Artir <CR>*cornerfitbry=+#<CR>
Oku 4 Kose Alt-Sag-Y Durum <CR>*cornerfitbry=?#<CR>
Yaz Dijital Yakinlastirma i¢ <CR>*zooml#<CR>

Yaz Dijital Uzaklagtirma <CR>*zoomO#<CR>

Yaz Gegerli resim ayarlarini sifirla <CR>*rstcurpicsetting#<CR>
Yaz Tim resim ayarlarini sifirla <CR>*rstallpicsetting#<CR>
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Yaz Projektdr Konumu-On Tablo <CR>*pp=FT#<CR>
Yaz Projektdr Konumu-Arka Tablo <CR>*pp=RE#<CR>
Yaz Projektdr Konumu-Arka Tavan <CR>*pp=RC#<CR>
Yaz Projektér Konumu-On Tavan <CR>*pp=FC#<CR>
Oku Projektér Konum Durumu <CR>*pp=?#<CR>
Yaz Hizli otomatik arama <CR>*QAS=0on#<CR>
Yaz Hizli otomatik arama <CR>*QAS=0ff#<CR>
Oku Hizl otomatik arama durumu <CR>*QAS=?#<CR>
Calistirma Ayarlari Yaz Menii Konumu - Orta <CR>*menuposition=center#<CR>
Yaz Menii Konumu - Ust Sol <CR>*menuposition=t|#<CR>
Yaz Menii Konumu - Ust Sag <CR>*menuposition=tr#<CR>
Yaz Menii Konumu - Alt Sag <CR>*menuposition=br#<CR>
Yaz Menii Konumu - Alt Sol <CR>*menuposition=bl#<CR>
Oku Menii Konumu Durumu <CR>*menuposition=?#<CR>
Yaz Dogrudan Acilis - Agik <CR>*directpower=on#<CR>
Yaz Dogrudan Agcilis - Kapal <CR>*directpower=off#<CR>
Oku Dogrudan Agilis - Durum <CR>*directpower=?#<CR>
Yaz 9600 <CR>*baud=9600#<CR>
Yaz 14400 <CR>*baud=14400#<CR>
Yaz 19200 <CR>*baud=19200#<CR>
Veri iletisim Hizi Yaz 38400 <CR>*baud=38400#<CR>
Yaz 57600 <CR>*baud=57600#<CR>
Yaz 115200 <CR>*baud=115200#<CR>
Oku Mevcut Veri Iletisim Hizi <CR>*baud=?#<CR>
Oku Lamba <CR>*Itim=?#<CR>
Yaz Normal mod <CR>*lampm=Inor#<CR>
Lamba Kontrol Yaz Eco modu <CR>*lampm=eco#<CR>
Yaz SmartEco modu <CR>*lampm=seco#<CR>
Oku Lamba Modu Durumu <CR>*lampm=?#<CR>
Oku Model Adi <CR>*modelname=?#<CR>
Oku Sistem F/W Versiyonu <CR>*sysfwversion=?#<CR>
Oku Gosterge Sayaci F/W Versiyonu <CR>*scalerfwversion=?#<CR>
Oku MCU F/W Versiyonu <CR>*mcufwversion=?#<CR>
Yaz Bos Acik <CR>*blank=on#<CR>
Yaz Bog Kapali <CR>*blank=0off#<CR>
Oku Bos Durumu <CR>*blank=?#<CR>
Yaz Menii Agik <CR>*menu=on#<CR>
Yaz Menii Kapali <CR>*menu=off#<CR>
o Oku Meni Durumu <CR>*menu=?#<CR>
Gesitl Yaz Yukari <CR>*up#<CR>
Yaz Asagi <CR>*down#<CR>
Yaz Sag <CR>*right#<CR>
Yaz Sol <CR>*left#<CR>
Yaz Enter (Gir) <CR>*enter#<CR>
Yaz Geri <CR>*back#<CR>
Yaz Kaynak Menisii Agik <CR>*sourmenu=on#<CR>
Yaz Kaynak Menisii Kapali <CR>*sourmenu=off#<CR>
Oku Kaynak Meniisii Durum <CR>*sourmenu=?#<CR>
Yaz 3D Senk Kapal <CR>*3d=0off#<CR>
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Yaz 3D Otomatik <CR>*3d=auto#<CR>
Yaz 3D Senk Ust Alt <CR>*3d=tb#<CR>
Yaz 3D Senk Kare Siral <CR>*3d=fs#<CR>
Yaz 3D Kare paketleme <CR>*3d=fp#<CR>
Yaz 3D Yan yana <CR>*3d=sbs#<CR>

Cesitl Yaz 3D dondstiriicli devre digi <CR>*3d=da#<CR>
Yaz 3D dondstiriicl <CR>*3d=iv#<CR>
Oku 3D Senk Durumu <CR>*3d=?#<CR>
Oku Seri Numarasi <CR>*serialnumber=?#<CR>
Yaz Yiiksek Yer Modu agik <CR>*highaltitude=on#<CR>
Yaz Yiksek Yer Modu kapal <CR>*highaltitude=off#<CR>
Oku Yiiksek Yer Modu durumu <CR>*highaltitude=?#<CR>
Yaz BenQ gamma degerini ayarla <CR>*gamma=value#<CR>
Oku Gamma degeri durumu <CR>*gamma=?#<CR>
Yaz HDR Parlaklik degerini ayarla <CR>*hdrbri=value#<CR>
Oku HDR Parlaklik degerini al <CR>*hdibri=?#<CR>
Yaz Kirmizi Kazanimi + <CR>*RGain=+#<CR>
Yaz Kirmizi Kazanimi - <CR>*RGain=-#<CR>
Yaz Kirmizi Kazanimi degerini ayarla <CR>*RGain=value#<CR>
Oku Kirmizi Kazanimi degerini al <CR>*RGain=?#<CR>
Yaz Yesil Kazanimi + <CR>*GGain=+#<CR>
Yaz Yesil Kazanimi - <CR>*GGain=-#<CR>
Yaz Yesil Kazanimi degerini ayarla <CR>*GGain=value#<CR>
Oku Yesil Kazanimi degerini al <CR>*GGain=?#<CR>
Yaz Mavi Kazanimi + <CR>*BGain=+#<CR>
Yaz Mavi Kazanimi - <CR>*BGain=-#<CR>
Yaz Mavi Kazanimi degerini ayarla <CR>*BGain=value#<CR>
Oku Mavi Kazanimi degerini al <CR>*BGain=?#<CR>
Yaz Kirmizi Ofset + <CR>*ROffset=+#<CR>
Yaz Kirmizi Ofset - <CR>*ROffset=-#<CR>

. Yaz Kirmizi Ofset degerini ayarla <CR>*ROffset=value#<CR>

Renk Kalibrasyonu ——

(sadece servis icin) Oku Kirmizi Ofset degerini al <CR>*ROffset=?#<CR>
Yaz Yesil Ofset + <CR>*GOffset=+#<CR>
Yaz Yesil Ofset - <CR>*GOffset=-#<CR>
Yaz Yesil Ofset degerini ayarla <CR>*GOffset=value#<CR>
Oku Yesil Ofset degerini al <CR>*GOffset=?#<CR>
Yaz Mavi Ofset + <CR>*BOffset=+#<CR>
Yaz Mavi Ofset - <CR>*BOffset=-#<CR>
Yaz Mavi Ofset degerini ayarla <CR>*BOffset=value#<CR>
Oku Mavi Ofset degerini al <CR>*BOffset=?#<CR>
Yaz Birincil Renk <CR>*primcr=value#<CR>
Oku Birincil Renk Durumu <CR>*primcr=?#<CR>
Yaz Renk Tonu + <CR>*hue=+#<CR>
Yaz Renk Tonu - <CR>*hue=-#<CR>
Yaz Renk tonu degerini ayarla <CR>*hue=value#<CR>
Oku Renk tonu degerini al <CR>*hue=?#<CR>
Yaz Doygunluk + <CR>*saturation =+#<CR>
Yaz Doygunluk - <CR>*saturation =-#<CR>
Yaz Doygunluk degerini ayarla <CR>*saturation =value#<CR>
Oku Doygunluk degerini al <CR>*saturation =?#<CR>
Yaz Kazanim + <CR>*gain=+#<CR>
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Yaz

Kazanim -

<CR>*gain=-#<CR>

Yaz Kazanim degerini ayarla <CR>*gain=value#<CR>

Oku Kazanim degerini al <CR>*gain=?#<CR>

Yaz Beyaz Kirmizi Kazanimi + <CR>*WRGain=+#<CR>

Yaz Beyaz Kirmizi Kazanimi - <CR>*WRGain=-#<CR>

Yaz Beyaz Kirmizi Kazanimi deg@erini ayarla | <CR>*WRGain=value#<CR>

) Oku Beyaz Kirmizi Kazanimi degerini al <CR>*WRGain=?#<CR>

?SZZZE:!Z:?SY?S::) Yaz Beyaz Yesil Kazanimi + <CR>*WGGain=+#<CR>

Yaz Beyaz Yesil Kazanimi - <CR>*WGGain=-#<CR>

Yaz Beyaz Yesil Kazanimi degerini ayarla <CR>*WGGain=value#<CR>

Oku Beyaz Yesil Kazanimi degerini al <CR>*WGGain=?#<CR>

Yaz Beyaz Mavi Kazanimi + <CR>*WBGain=+#<CR>

Yaz Beyaz Mavi Kazanimi - <CR>*WBGain=-#<CR>

Yaz Beyaz Mavi Kazanimi degerini ayarla <CR>*WBGain=value#<CR>

Oku Beyaz Mavi Kazanimi degerini al <CR>*WBGain=?#<CR>

Yaz :'t?(tialga;ic:irlléi";ln servis modu <CR>*error=enable#<CR>

Oku Hata kodu raporu <CR>*error=report#<CR>
Servis L Oku FAN 1 hizi <CR>*fan1=?#<CR>
(Sadece servis igin)

Oku FAN 2 hizi <CR>*fan2=?#<CR>

Oku FAN 3 hizi <CR>*fan3=?#<CR>

Oku Sicaklik 1 <CR>*tmp1=?#<CR>
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BenQ Destek

Projektoranizun seri numarasini, satin aldiginiz tarihi, yeri ve modelini bu kilavuzda belirtilen alana yazmayi
unutmayin; satin alma belgesini saklayin. Bizi aramadan 6nce, litfen soruna neden olan hata mesaijini bir yere
not edin. Bu dgelerin el altinda bulunmasi size daha iyi ve daha hizli hizmet sunmamizi saglayacaktir.

BenQ Web Sitesi

www.BenQ.com.tr veya www.BenQ.com adresini ziyaret etmeyi unutmayin - Guncel bilgiler, yardim, strtculer ve
indirilebilir dosyalari iceren destek bolimune bakin.

Garanti ve iletisim bilgileri

Projektoriniziin garanti bilgilerini ve teknik destek ile nasil irtibata gegebilecegini bilgisayarinizin Garanti'sinden

ogrenebilirsiniz.

imalatgi firmal iletisim bilgisi

BenQ Corporation

16 Jihu Road, Neihu, 114, Taipei / Tayvan

+886-2-2727-8899

Yerel iiretici veya ithalat¢i firmalar hakkinda iletisim bilgisi
Firma: Arena Bilgisayar San.ve Tic. A.S.
Adres: Goktiirk Beldesi Goktirk caddesi no:4 Eyiip / istanbul Ulke: Turkiye

TEL: + 90 212 364 66 67
FAX: +90 212 360 02 90

MUSTERI HIZMETLERI

Sayet teknik bir talebiniz var ve bizimle dogrudan konusmak isterseniz, litfen asagidaki numaradan bizi arayiniz:
Calisma saatlerimiz: Pazartesi - Cuma 9.00 - 18.00 (Resmi tatil giinlerinde kapaliyiz)

BenQ Cagri Merkezi 444 42 38

YEDEK PARCA

Uriinlerinizin émriini uzatmak icin ihtiyaciniz olan orijinal yedek pargalarinin temini cok kolay. Bu konuda destek
almak ve siparislerinizi vermek icin bize asagdidaki gagri merkezi ve yetkili teknik servis bilgilerinden

ulasabilirsiniz.

Bakanlik onayl Yetkili servis istasyonlari ile yedek par¢a malzemelerinin temin edilebilecedi yerlerin unvan,
adres, telefon numarasi ve diger iletisim bilgileri, SERBIS Bilgisi https://www.servis.gov.tr/ Adresine yetkili servis

listelerine ulasabilirsiniz.

FiRMA ADI ADRES iL iLGE TELEFON

TECPRO BILGI TEKNOLOJILERI A.$ TELSIZLER MAH. GALATA DERESi CAD. NO:12 KAGITHANE 34410 ISTANBUL KAGITHANE 2122680005
TECPRO BIiLGI TEKNOLOVJILERi A.$ MUSTAFA KEMAL MAH. 2131 SOK. NO:22/A 06450 ANKARA GANKAYA 3124811213
TECPRO BILGI TEKNOLOJILERI A.$ 1265 SOKAK NO: 8C BASMANE 35240 izMiR KONAK 2324413323
TEKPOINT BILI$IM SISTEMLERI TIC.LTD.STi  |ESENTEPE MAH.BAYIR SOKAK NO:116130 BURSA NiLUFER 2244434342
BILGINLER BILiSIM / BAKi BILGIN BAHGELIEVLER MAH. SEHIT MEHMET SANDIKGI SOKAK NO:3-1 D:A(4) iLKADIM 55000  |SAMSUN ILKADIM 3622335100
ISIK BILGISAYAR ALTINDAG MAH. 100. YIL BULVARI ADALYA APT NO:21/B 07000 ANTALYA MURATPASA 2422448305
SAFAK BILGISAYAR RABIA ANA MAH. KARSKAPI CAD. YESIL YAKUTIYE KONUTLARI B/4 BLOK NO:96 25000  |ERZURUM YAKUTIYE 4422141122
SAFAK BILGISAYAR VAL MITHAT BEY MAH.KISLA YOLU KAPTANER SITES| B BLOK NO:2 MERKEZ 65000 VAN MERKEZ 4322160125
BOM BILISIM SAN.TICAS. DEGIRMIGEM MAH.GAZI MUHTAR PASA BLV. 27 A SEHITKAMIL GAZIANTEP 27000 GAZIANTEP  [SEHITKAMIL 3422154300
HAS-EL BILGI ISLEM KOOPERATIFLER MAH. KURTISMAIL PASA 3. SK. KONUK NO: 2 IG KAPI NO: 19 21000 DIYARBAKIR |YENISEHIR 4122245656

SIKAYET VE iTIRAZLAR

UrtinGnuiziin servis sireci ile ilgili her tirll sorununuzda veya yasanan olumsuzluklarini gidermek igin daima
Mdasteri Hizmetlerimizi arayabilirsiniz. Musteri Temsilcilerimiz ivedilikle sikayetinizle ilgileneceklerdir. Bununla
beraber yasa geregi sikayetlerinizle ilgili bulunduguz il veya ilgedeki Tuketici Mahkemelerine veya Tiketici

Hakem Heyetlerine basvurabilirsiniz.
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TASIMA ve NAKLIYE SIRASINDA DIKKAT EDILECEK HUSUSLAR

Projeksiyonunuzun Yetkili Teknik Servislerimize goétiirmeniz gerektiginde veya herhangi bir nedenle yer
degisikliginde beklenmedik hasarlardan kaginmak igin; Projeksiyonunuzu paketlerken, orijinal kutusunu ve
paketleme malzemelerini kullanin.

Projeksiyonunuzun kurarken, kullanirken ve daha sonra bir yer degisikligi esnasinda sarsmamaya, darbe, 1sl,
rutubet ve tozdan zarar gérmemesine 6zen gosteriniz. Bunlardan dolayi ortaya ¢ikacak problemler
Projeksiyonunuzun garanti kapsaminin disindadir.

Acil aramalar
Uyari: Bu aygittan acil arama yapamazsiniz. Acil arama yapmak icin cep telefonunuzdan veya diger telefonla
arama sisteminden arama yapacaksiniz.

Atma talimatlari
Bu elektronik cihazi ¢ép kutusuna atmayin. Kirliligi en aza indirmek ve g¢evrenin en ylksek derecede korunmasini
saglamak icin, lGtfen geri donastirin.

Civa ile ilgili bilgi

LCD/CRT monitor ya da ekran iceren projektorlerde ya da elektronik cihazlarda: Bu Grintn icindeki lamba(lar) civa
icerebilir ve yerel, devlet ya da federal yasalara gore geri donustirilmeli ya da atilmalidir. Daha fazla bilgi icin,
www.eiae.org adresinden Electronic Industries Alliance ile temasa gecin. Lambaya 6zel atma bilgileri icin,
www.lamprecycle.org adresini ziyaret edin.

KULLANIM HATALARINA iLISKIN BILGILER

. Projeksiyonunuzun tim baglantilarini kullanim kilavuzunda belirtilen sekilde yapiniz. Aksi bir baglanti sekli
projeksiyonunuzun garanti kapsami digina gikmasina neden olabilir.

. Projeksiyonunuzun lzerinde tadilat, tamir, oynama veya herhangi bir fiziksel miidahalede bulunmayin.

. Projeksiyonunuzun bar kodunun, model ve seri numarasinin zarar gérmemesine dikkat ediniz. Bunlarin
okunmamasi veya yipranmis olmasi durumunda Urininlz garanti kapsami disina gikacaktir.

. Projeksiyonunuzun orijinal kutusu, ambalaji disinda ve diizgin olmayan fiziksel kosullarda saklanmasi.

. Projeksiyonunuzun bir bagka trtiniin kurulumu, kullanimi sirasinda ortaya ¢ikabilecek problemler
projeksiyonunuzun garanti kapsami digindadir.

. Olagandisi fiziksel veya elektriksel kosullara, yiklemeye maruz birakilmasi, elektrik arizalari veya

kesintileri, yildirim, statik elektrik, yangin veya diger dogal afetler sonucu meydana gelebilecek sorunlar
artinintzdn garanti kapsaminin disindadir.

. Projeksiyonunuzun etikette belirtilen gig tipinde c¢alistiriniz.

. Tam bagdlantilari Projeksiyonunuzu kapali (off) durumda iken yapiniz projeksiyonunuzu ¢alisir durumda
iken herhangi bir bagdlantiy1 cikarmaya yada yeni baglantilar yapmaya calismayiniz. ibraz etmek tizere garanti
belgenizi ve faturanizi muhafaza ediniz. Projeksiyonu dodrudan isiya maruz birakmayin.

. Projeksiyonun icine sivi dékmeyin.
. Projeksiyonu temiz, tozsuz, nemsiz, ortamlarda kullanmaya 6zen gdsteriniz.
. Projeksiyonu dogrudan glines is1d1 altinda kalmasini engelleyiniz.

TUKETICININ KENDIi YAPABILECEGI BAKIM, ONARIM VEYA URUNUN TEMIZLIGINE ILISKIN BILGILER
Projeksiyon Temizligi

. Projeksiyon kasasini (dis ylizeyini) temizleyebilirsiniz. Bunun i¢in asagidaki adimlari izleyiniz.
. Projeksiyon temizlemeden énce glg¢ kablosunu prizden ¢ikartin.
. Projeksiyonu temizlemek igin sert kimyasal, glcli temizleme malzemeleri, sivi yada aeorsol temizleyiciler

kullanmayiniz. Temiz ve hafif nemli bez ile silebilirsiniz.

PERIYODIK BAKIM GEREKTIRMESI DURUMUNDA, PERIYODIK BAKIMIN YAPILACAGI ZAMAN
ARALIKLARI iLE KiMIN TARAFINDAN YAPILMASI GEREKTIGINE ILiISKIN BILGILER

Projeksiyon Periodik Bakimi;

Projeksiyon periyodik bakim gerektirmemektedir. Projeksiyonda herhangi bir problemin ortaya ¢ikmasi durumunda
Yetkili Teknik Servislerimizle irtibat kurabilirsiniz.

BAKANLIKCA TESPIT ve iLAN EDILEN KULLANIM OMRU
UriininGiziin émrii 23.02.1995 tarih ve 4077 No.lu Tiketicinin Korunmasi Kanunu’nda 5 yil olarak belirlenmistir.
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Elektrik guicinun kullaniimasi

. Bu Urun etikette belirtilen glg tird kullanilarak ¢alistiriimalidir. Kullanilan gig tiriinden emin degilseniz,
bayinize veya bdlgesel elektrik sirketine danisiniz.

. Gug kablosuna herhangi bir cismin dayanmasina izin vermeyin. Bu Grtnd insanlarin kabloyu gigneyecegi
yerlere yerlestirmeyin.

. Bu Urun ile birlikte bir uzatma kablosu kullaniimigsa, uzatma kablosuna takilan cihazin toplam amper
oraninin uzatma kablosu amper degerini asmadindan emin olun. Ayrica duvardaki prize takilan tim trtnlerin
toplam degerlerinin sigarta degerini agsmadigindan emin olun.

. Cok fazla aygit takarak elektrik prizini, kayisi veya yuvay asiri yuklemeyin. Genel sistem yuki sube
devre oraninin %80'ini asmamalidir. Glg kayislari kullaniimigsa, yuk gug¢ kayisinin giris oraninin %80'ini
asmamalidir.

. Bu Griiniin AC adaptoéra Gg telli topraklanan fis ile birlikte verilmistir. Fis sadece topraklanan elektrik
prizine takilabilir. AC adaptér fisini takmadan énce elektrik prizinin dogru topraklandigindan emin olun. Figi
topraklanmayan elektrik prizine takmayin. Ayrintilar igin elektrik teknisyeniniz ile temasa gegin.

Uyari! Topraklama pimi bir glvenlik ézelligidir. Dizgin topraklanmayan elektrik prizi kullaniimasi elektrik
¢carpmasi ve/ veya yaralanma ile sonuglanabilir.

Not: Ayrica topraklama pimi bu Gruntn performansi ile etkilesebilecek olan ve yakindaki diger elektrikli aygitlarin
ctkardigi beklenmeyen gurultulere kargi iyi bir koruma saglar.

. Sistem 100 - 120 ya da 220 - 240 V AC gibi ¢esitli voltaj araliklarinda g¢alistirilabilir. Sistemle birlikte
verilen elektrik kablosu, sistemin satin alindigi Ulke/bdlgede kullanilan gereksinimleri karsilar. Diger Ulkelerde/
boélgelerde kullanilan elektrik kablolari, ilgili Glke/bdlge icin gereksinimleri karsilar. Elektrik kablosu
gereksinimleriyle ilgili daha fazla bilgi igin yetkili bir satici ya da servis saglayici ile gérasun.

TUKETICi HAKLARI
Kanunun 11inci maddesinde tuketiciye saglanan secimlik haklara iligkin bilgi

1- Malin ayiph oldugunun anlasiimasi durumunda tiketici;

a) Satilani geri vermeye hazir oldugunu bildirerek s6zlesmeden dénme,

b) Satilani alikoyup ayip oraninda satis bedelinden indirim isteme,

c) Asiri bir masraf gerektirmedigi takdirde, butin masraflari saticiya ait olmak Gzere satilanin Ucretsiz
onarilmasini isteme,

d) imkan varsa, satilanin ayipsiz bir misli ile degistiriimesini isteme, secimlik haklarindan birini kullanabilir.
Satici tuketicinin tercih ettigi bu talebi yerine getirmekle yakumladur.

2- Ucretsiz onarim veya malin ayipsiz misli ile degistiriimesi haklari Uretici veya ithalatgiya karsi da

kullanilabilir. Bu fikradaki haklarin yerine getirilmesi konusunda satici, Uretici ve ithalatgi mateselsilen
sorumludur. Uretici veya ithalatgl, malin kendisi tarafindan piyasaya sirilmesinden sonra ayibin dogdugunu
ispat ettigi takdirde sorumlu tutulmaz.

3- Ucretsiz onarim veya malin ayipsiz misli ile degistiriimesinin satici igin orantisiz giiglikleri beraberinde
getirecek olmasi halinde tluketici, sdzlesmeden donme veya ayip oraninda bedelden indirim haklarindan birini
kullanabilir. Orantisizhiin tayininde malin ayipsiz de@eri, ayibin dnemi ve diger segimlik haklara bagvurmanin
tuketici agisindan sorun tegkil edip etmeyecegi gibi hususlar dikkate alinir.

4- Ucretsiz onarim veya malin ayipsiz misli ile degistiriimesi haklarindan birinin segilmesi durumunda bu
talebin saticiya, Ureticiye veya ithalatgiya yoneltiimesinden itibaren azami otuz is glini, konut ve tatil amacli
tasinmazlarda ise altmis is glinu icinde yerine getirilmesi zorunludur. Ancak, bu Kanunun 58 inci maddesi
uyarinca gikarilan yénetmelik eki listede yer alan mallara iliskin, tliketicinin Ucretsiz onarim talebi, yonetmelikte
belirlenen azami tamir suresi icinde yerine getirilir.

Tuketici, ¢cikabilecek uyusmazliklarda sikayet ve itirazlari konusundaki bagvurulari yerlesim yerinin bulundugu
veya tlketici isleminin yapildigi yerdeki Tuketici Hakem Heyetine veya Tuketici Mahkemesine basgvurabilir.

Kullanim sirasinda insan veya gevre sagligina tehlikeli veya zararlh olabilecek durumlara iligkin uyarilar:

AEEE YONETMELIGINE UYGUNDUR.
Bu sembolin Uriin veya Uriin ambalajinin Gzerinde gérilmesi halinde bu atik ev egyasi atigi olarak
atilamaz. Atiginizi, elektrikli ve elektronik cihazlarin geri donusimunu igin uygulanabilir geri alma
semasina gore ele alarak atmalisiniz. Bu donanimin geri déntisimu hakkinda daha fazla bilgi igin
yerel bayiye ya da magazaya basvurunuz. Materyallerin geri déntisimi dogal kaynaklarin

BN« orunmasini ve insan sagligina ve gevreye zarar verilmeksizin geri donusturtlmesini givence
etmektedir. - Urlnin kapaklarini agmaniz ve gikarmaniz tehlikeli voltajlara veya diger risklere maruz
kalmaniza yol agabilecegi igin Grlintintze kendiniz servis vermeye g¢alismayiniz
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21) EU DECLARATION OF CONFORMITY (DoC)

We
Company name, address, telephone & fax no.
Name : BenQ Europe B.V.
Address: Meerenakkerweg 1-17, 5652 AR, Eindhoven, the Netherlands

TEL/Fax: +31 (88) 888-9200 /+31 (88) 888-9299

declare that the DoC is issued under our sole responsibility and belongs to the following product:

Type of Equipment: Digital Projector

Model designation(s)/Model no(s):  TK710,JK710,LVK710,EK8338,EN7108,BK7002,ED87B,TK710H,TK710+
SP8710,RK327B,ML8338,PKTK833,TK700H,DK710,TK725+,AK725N,NP721
PL732C,TK710D,JD1832,TM1808,MK7002,TB7125,KD7959

Brand name or mark: BenQ

The object of the declaration described above is in conformity with the relevant Union harmonisation legislation:
EMC Directive 2014/30/EU Turkish ErP (Decision 2010/643)

LVD Directive 2014/35/EU Ecodesign Directive 2009/125/EC
RoHS Directive 2011/65/EU; (EU)2015/863

The following harmonised standards and technical specifications have been applied:

EN 55035:2017+A11:2020 EN 55032:2015+A11:2020 Class B
EN IEC 63000:2018 EN IEC 61000-3-2:2019/A1:2021
Regulation 1275/2008 EN 61000-3-3:2013/A2:2021
Regulation 801/2013(*)

EN 50564:2011 EN 62368-1:2014+A11:2017

*The product has network function to comply with Regulation EU 801/2013

Signed for and on behalf of:
Name and Signature of Authorized Person:_Steve Chu/President

Netherlands 2024/1/8 LC”‘ OA«-

Place of issue Date of issue Name, function, signature

DoC issued No:CL-CDC24010801



AB UYGUNLUK BEYANI (DoC)

Sirket adi, adresi, telefon ve faks numarasi.

Sirket BenQ Europe B.V.

Adres: Meerenakkerweg 1-17, 5652 AR, Eindhoven, the Netherlands
TEL/Fax: +31 (88) 888-9200 /+31 (88) 888-9299

Bu Uygunluk Beyani’nin yalnizca bizim sorumlulugumuzda diizenlendigini ve agsagidaki iiriine ait oldugunu beyan

ederiz:

Ekipman Tir(:

Model Tanimi / Model No:

Dijital Projektor

TK710, JK710, LVK710, EK8338, EN7108, BK7002, ED87B, TK710H,
TK710+, SP8710, RK327B, ML8338, PKTK833, TK700H, DK710, TK725+,
AK725N, NP721 PL732C, TK710D, JD1832, TM1808, MK7002, TB7125,

KD7959

Marka Adr: BenQ

Yukarida agiklanan beyanin konusu, ilgili Birlik uyum mevzuatina uygundur:
EMC Directive 2014/30/EU Turkish ErP (Decision 2010/643)

LVD Directive 2014/35/EU Ecodesign Directive 2009/125/EC
RoHS Directive 2011/65/EU; (EU)2015/863

Asagidaki uyumlu standartlar ve teknik 6zellikler uygulanmistir:

EN 55035:2017+A11:2020 EN 55032:2015+A11:2020 Class B
EN IEC 63000:2018 EN IEC 61000-3-2:2019/A1:2021
Regulation 1275/2008 EN 61000-3-3:2013/A2:2021
Regulation 801/2013(*)

EN 50564:2011 EN 62368-1:2014+A11:2017

*Uriin, AB 801/2013 Yoénetmeligine uygun ag islevine sahiptir

Adina ve namina imzalanmustir:
Yetkili Kisinin Adi ve imzast:_Steve Chu/Baskan

Hollanda 2024/1/8

Verildigi yer Verildigi tarih isim, gérev, imza

DoC No: CL-CDC24010801
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